
N uestra oferta interactiva se concentra este 
mes en dos compactos repletos de sorpresas. 
A destacar en nuestro CD ACTUAL 44 la 
inclusión completa de las N orton Utilities 
4.0, todo un clásico entre los usuarios de 
PCs que os sacará de más de un apuro. 


También encontrarás en nuestro compacto 
interesantes utilidades dePowerQuest, apli¬ 
caciones para telefonía IP, traders, juegos, 
herramientas de programación y un intere¬ 
sante regal o para I os «11 n uxeros»: los princi - 
pales emuladores para Linux. 


Nuestro CD Temático 15 integra cien¬ 
tos de programas «share» de última 
hornada recopilados por Intercom. 
N avegad por este compacto porque, 
seguro, encontraréis muchas aplicacio¬ 
nes muy útiles. 
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Norton Utilities 4.0 

Versión completa de las popula¬ 
res utilidades Norton. Impres 
cindiblesen todo PC parae/ltar disgustos 

Utilidades PowerQuest 

PowerQuest nos ofrece la versión 
«demo» de Second 
Chance, un programa 
que actúa contra los 
errores dá sistema, y 


Lost & Found, una aplicación 
que permite rescatar datos perdi - 
dos en á disco duro. 

Lo último en juegos 

Este mes os proponemos en 
á terreno lúdico juegos tan 
adictivos como Age Of 

Wonders, Nox o Shogun: 

Total War. 

Aplicaciones comerciales 

En estecapítulo incluimos Flash 4, una herramien¬ 
ta de autor de M acromedia Idónea para la W eb, y 

EuroConta4.0y FactuCont4.0, para automatizar 
la gestión de la empresa 
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Hablar por la Red 

Induimosen nuestrasecaón dedicada al 
«share» varios programas como I nternet 
Phone5, WebPhoneo Speak 
Freely que os permitirán 
comuni caros por voz a través de 
I nternet. 

Especial Trackers 

Para que saqués todo á jugo a 
vuestra tarjéta de sonido hemos 
I nduido programas como á 
si ntdtizador virtual Buzz, á gestor 
deficherosMP3 iMesh, 

ModPlugy, cómo no, FastT racker 
2 , todo un clásico en la edición 
musical áectrónica 

Emuladores para Linux 
Como complemento al 
artículo que incluimos 
sobre emuladores para Linux 
podéis encontrar en á CD-ROM 
todos los emuladores comentados en 
d: VMWare, Wlne, Win4Lln, Freemware, Bosch, Dose- 
mu y las librerías Cygwin y Twln. 

A demás, tampoco queremos ol vi darnos de I as nuevas di stri buci ones de 
Linux que permiten su instalación directa como una aplicación Win¬ 
dows. N os referimos a: W inLinux 2000, PhatLinuxyArmed Linux. 
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Este compacto, estructurado en forma de 
página web, incluye una apretada recopila¬ 
ción del mejor «share» del momento. El 


CD está organizado en diversas cate¬ 
gorías — Casa, Familia y Tiempo libre; 
Educación y Ciencia; Gestores de infor- ¡ 
mación; Internet; Juegos; Utilidades 
de escritorio; Productividad; Progra¬ 
mación; M ultimedia...— que agrupan i 
los cerca de 1.000 programas Incluidos. 
Las aplicaciones también están clasifica¬ 
das por sistemas operativos (Windows 


95/98, 2000 y NT) e Incluyen una amplia 
descripción defunciones, idioma, espacio 
que ocupan... 

La selección ha sido realizada por el 
grupo Intercom, especializado en desa¬ 
rrollar contenidos para la Red. Esta 
compañía edita mensualmente un CD 
con el «share» más fresco que se puede 
encontrar en Internet. La edición que 
os suministramos corresponde a marzo 
del 2000. 





























































































Actualidad 


EoN, la informática de 
vanguardia de IBM 

Edgeof Network, esta es la nueva visión déla firma con respecto al ordenador 
personal y empresarial del futuro donde la conexión a la Red es pieza dave 


E oN (Edge of N etwork) 
podría traducirse como 
«la punta de lanza de la 
Red» según palabras de Fernan¬ 
do Velaz de Medrano, director 
de marketing de 
Sistemas Personales 
de IBM España y 
Portugal. Así es 
cómo los directivos 
de la multinacional 
han querido deno¬ 
minar a su nueva 
visión de la informá¬ 
tica personal y 
empresarial, un tér¬ 
mino que denota 
vanguardismo, sen¬ 
cillez y capacidad 
constante de cone¬ 
xión a Internet, los 
tres objetivos princi¬ 
pales que busca IBM 
en una filosofía de producto que 
dará sus primeros frutos a prin¬ 
cipios de este mismo mes de 
abril. Pero tal y como nos indicó 
Velaz, no sólo se trata de una 
concepción de producto, «es algo 
queva más allá, se trata de concebir 
la informática del futuro más próxi¬ 
mo alrededor de la R ed, tal y como 
sucedió a principios de la década con 
d fenómeno de la multimedia; hoy, 
IBM ha creado la tecnología, los 
productos y los servidos necesarios 
para obtener todas las ventajas de 
Internet». 

Tal y como está ocurrí aido con 
el resto de compañías tecnológicas, 
IBM ha comenzado el año 2000 
con la intención de desembarcar en 
el mercadoordenadorescon diseños 
vanguardistas fáciles de usar y con 
prestadones avanzadas de comuni¬ 
cados Las especificaciones Easy 
PC se han hecho realidad en IBM 
que presenta esta nua/a visión del 
ordenador del futuro bajo unafilo- 
sofíaydenominación común, EoN. 



Prototipo de la CPU dé 
modéo Stardust. 


El objétivo es según la compañía 
modernizar y simplificar al mismo 
tianpo los altarnos domésticos y 
de trabajo por medio de dispositi¬ 
vos que soluaonen las necesidades 
délos usuariosy ofrecan sol u- 
ci ones a través de I ntemet. 
Uno de los prinapales 
argumaitos que esgrime 
IBM a la hora de dánir 
los nua/os productos que 
lanzará a lo largo de este 
año se ráerea la conedón 
permanaite de los mis¬ 
mos a la Red: según últi¬ 
mos dátos aportados por 
IDC, en el año 2004 
habrá 89 millones 
de dispositivos acce 
dlendoalnternét; ai 
laactualidad, el cálculo 
más aproximado es de 
11 millones 


Prototipos para todo el mercado 
La hornada de productos IBM 
EoN que serán presentados en el 
2000 abarca PCs dektop para el 


hogar y sistemas para el entor¬ 
no laboral. El Stardust, nom 
bre interno con el que IBM 
ha bautizado a su ordenador 
desktop de próxima gene 
ración, es un siste 
ma de forma¬ 
to 2 x 2 (dos 
zócalos y dos bahías) que 
cuenta con 7 puertos USB, un 
diseño vertical que ahorra espado, 
y teda s/aqp para ahorrar energía y 
facilitar el reinicio instantáneo sin 
necesidad deapagar el equipo. Sin 
duda lo más innovador es que 
permite una conexión directa con 
PDAs a través de un bahía espe 
cialmente diseñada para ello, y 
que también permite extraer el 
disco duro en todo momento para 
Integrarlo en cualquier otro PC. 

El IBM Vegas está concebi¬ 
do como un sistema de sobre 
mesa vanguardista y de bajo 
precio (alrededor de 100.000 
pesetas) que podrá estar 
comandado bajo un procesador 
I ntel o A M D, según elección. 



Luxor, el primero 

Según los directivos de IBM, el Luxor sale a la venta durante este mes 
de abril, con lo que se ha distinguido como el primer ordenador concebi¬ 
do bajo la estrategia EoN. Se trata de un sobremesa «todo en uno» 
que incorpora teclado, monitor plano de 15 
pulgadas, altavoces ymicrófono, ytiene un 
tamaño un 75 % inferior a los ordenado¬ 
res convencionales. Cuenta con dos 
zócalos PCI y 7 puertos USB, así como 
la opción de integrarse en redes de 
empresa, sin necesidad de cables. 

Destaca la posibilidad de insta- 
larel monitor en la pared. 

Aunque la configuración 
y el precio del equipo aún 
se encuentran por confirmar, lo 
que sí es seguro es que se tratara de un equi¬ 
po basado en Pentium III y contara con los sistemas operativos más famo- 



A specto de lo que será la N etwork 
Statian para Linux delBM. 

El Internet Appllance es un 
cliente ligero con acceso de banda 
ancha a la Red desarrollado con la 
¡dea de personalizarlo para empre¬ 
sas proveedoras de servicios de 
I nternét o de serví ci os de api ¡ cad ci¬ 
nes Por otro lado, la N étwork Sta- 
ti on para Li nux esun thin d ieit que 
permitirá a la empresa crear un 
entorno Linux sobre una infraes¬ 
tructura basada en servidores Por 
último y para empresas que 
requieran ahorro de espacio y 
donde la estética sea un factor crí¬ 
tico, IBM ofrece una versión adi¬ 
cional de sus N Cs la Zero Foot- 
print Network Station, una 
N étwork Station 2200 engarzada 
aun monitor plano IBM T55. 

Por supuesto, todas las confi¬ 
guraciones y precios de estas 
máquinas están pendientes de 
confirmación, ya que por ahora 
son sólo prototipos de lo que 
veremos en el mercado a lo largo 
del año. Adicionalmente a estos 
anuncios, IBM presentará tam 
bién nuevos dispositivos para 
potenciar otras líneas de produc¬ 
to, entre los que destaca la 
CameraPort, un puerto de vídeo 
para los próximos portátiles 
ThinkPad y que permitirá la 
conexión de cámaras digitales. 

www.ibm.com/es 
IBM 900 100 400 




Actualidad 


HP, el rey de la periferia en España 

Con una cuota del mercado español de más del 50% en Impresoras de 
inyección de tinta, HP es el líder en el negododela periferia 


M ás de medio millón 
de Impresoras de 
Inyección vendió 
H P el pasado año en España, 
cerca de la mitad de las Instala¬ 
das según un estudio de la con¬ 
sultora GFK. Le siguen en el 
ranklng Epson con una cuota 
del 30,7 % y un «nuevo» com 
petidor que pisa fuerte en este 
segmento, Lexmark, con el 
10,9 % del mercado. Eso sí, 
según matizó José Luis Rodrí¬ 
guez, director general de la 
división de Informática Empre¬ 
sarial de H P, «estos espataculares 
resultados han estado acompañados 
deuna caída depredosdé 20 %». 
La reducción de precios todavía 
ha sido mayor en el terreno de 
los escáneres, alrededor del 40 %, 
un mercado en el que además 
abundan los competidores tai- 
waneses. Aún así, H P vendió en 
1999 cerca de 150.000 unida¬ 
des lo que equivale al 30 % del 
mercado patrio. Detrás de la 
fi rma cal I forni ana se encuentran 
Boeder y Canon con el 10 % y 
el 7,5 % del total del mercado. 

En el terreno déla impresión 
láser, HP estima que dispone 
de al rededor del 60 % del mer¬ 


cado español. La compañía ha 
presentado nuevos modelos 
para pisar el acelerador en un 
área emergente: la impresión 
láser color. 


El futuro de la multifunción 
A pesar de que en España 
todavía no han cuajado este tipo 



El D igital Sender permite enviar 
cualquier documento en papel en 
formato e-mail. 


de dispositivos, en HP tienen 
mucha confianza en el despegue 
del mercado de aparatos multi¬ 
función. De hecho, en 1999 
vendieron 8.000 equipos de un 
total de 17.000 unidades. Las 
expectativas de HP para este 
año pasan por vender 14.000 
dispositivos multifunción. 


La compañía, que se encuen¬ 
tra en pleno proceso de trans¬ 
formación de su imagen — H P 
Invent reza su nuevo logoti¬ 
po— , aprovechó la presenta¬ 
ción de resultados para lanzar 
un dispositivo revolucionario: 
el HP Digital Sender 8100C, 
un sistema llamado a jubilar al 
tradicional fax que convierte 
cualquier documento en papel 
en un mensaje de correo 
electrónico. También presentó 
nuevos modelos en todas sus 
líneas de productos con una 
tendencia general: más presta¬ 
ciones por menosdlnero. Valga 
el ejemplo de la DJ 610C cuyo 
precio de calle no llega a las 
20.000 pesetas. 

José Luis Rodríguez mostró 
su optimismo por la situación 
privilegiada de H P en el nego¬ 
cio de la informática personal. 
Y es que la compañía, además 
de liderar el negocio de la peri¬ 
feria en España, es el segundo 
suministrador de PCs. El año 
pasado Instaló cerca de 145.000 
unidades, sólo superado por 
Compaq. 

iviviv.hp.es 
Hewlett-Packard 91 631 18 30 


Más oferta de Jump con la gama eMPRO 


Jump no quiere quedarse 
rezagada en lo que se refiere a 
prestaciones de tipo multimedia 
y entre sus planes más 
Inmediatos se encuen¬ 
tra actuar en dos 
terrenos princi¬ 
pales, el primero 
de ellos pasa por 
la creación de una 
nueva gama de ordenadores, la 
conocida desde ahora como la 
eMPRO. Estamos hablando de 
una recién estrenada familia de 
equipos con procesadores Ath¬ 
lon y Pentium III, Incluyendo 
los más recientes procesadores 
de850y866MHzparaAMD e 
Intel respectivamente y con 


hasta 128 M bytes de memoria 
RAM. La tarjeta SoundBlaster 
Live! 1024 es la encargada de 
incluir mgoras en 
el apartado de 
sonido además de 
un sistema de 
4 altavoces 
más un sub- 
woofer que 
dota de realismo a juegos y 
títulos de cine en DVD. En 
cuanto a las dotaciones gráficas, 
una tarjeta Ati Fury Vivo con 
32 M bytes de memoria, proce¬ 
sador gráfico Ato Rage 128 pro 
GL y entrada y salida de vídeo, 
son los componentes encargados 
de ofrecer un elevado rendi¬ 


miento 3D. El apartado de 
almacenamiento se soluciona 
con una unidad de disco duro 
UltraDMA66 de 20 M bytes y 
unaunldadDVD+RW queper- 
mite acceder a formatos CD-R y 
CD-RW. En un segundo plano, 
aunque no menos Importante, 
J ump Force-800 va a estar equi¬ 
pado con el procesador AMD 
Athlon a 800 M H z, tarjeta grá¬ 
fica ATI Rage MAXX con 
doble procesador Rage 128 Pro 
y 64 M bytes de memoria 
además de sonido basado en la 
tarjeta Sound Blaster Live! Pla- 
tlnum. 

www.jump.es 
Jump 902 23 95 94 
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New York o el 
futuro ahora 

Recientemente he podido dis¬ 
frutar de unos días de trabajo en 
la ciudad por antonomasia. He 
paseado por las extensas aveni¬ 
das de New York y la sensación 
que he obtenido de lo que allí he 
visto es que el futuro vende... y 
mucho. Todo, y cuando digo todo 
es absolutamente todo, posee 
una doble personalidad, la 
empresarial o física y la virtual. 
Los anuncios más exuberantes 
de Times Square están copados 
por compañías «.com», y las pági¬ 
nas web de las compañías de la 
más diversa naturaleza invaden 
las portadas de revistas, así 
como las fachadas de los más 
famosos edificios. Del mismo 
modo, los prototipos de PCs que 
veremos a lo largo del año ya 
son, en algunos casos, una reali¬ 
dad. Los Easy PC o los ordenado¬ 
res vanguardistas, fáciles de usar 
y con conexión permanente a la 
Web están llamando a la puerta 
de los usuarios, con atractivos 
colores y formas. La verdad es 
que la tendencia es más univer¬ 
sal que local, pero echar un vista¬ 
zo a la realidad tecnológica del 
primer país no ha hecho más que 
confirmarme que el futuro que se 
nos vende pasa por la sencillez, 
el diseño vanguardista y la Red. 
¿Cuándo lo compraremos? Sin 
duda, en el 2001 veremos hoga¬ 
res con el tipo de PCs que se pue¬ 
den apreciar en estas mismas 
páginas (los modelos EoN de 
IBM) y con unos servicios desde 
Internet aún hoy inimaginables. 
En un año yo y otros muchos 
comprarán, y no es una apuesta. 



José Elíseo Navarro 
¡ el¡seo(a) bpe.es 













Actualidad 
E mpresas 


El empujón de Compaq a la empresa española 

La compañía ayuda a las pymes a aprovechar las oportunidades de la nueva 

economía Internet mediante servidos e infraestructura de tecnología duróte "¿e^mer"año^c 

. ' estratégi ca 


I ndependientemente de cuá 
sea el tamaño, Compaq va a 
ayudar a I a empresa españo- 
I a a través de seis acciones básicas: 
Servicio de Asesoramiento Pyme 
(con la creación del Asesor Pyme 
un profesional dedicado a ofrecer 
soporte de manera personalizada), 
más centros de referencia Pyme 
Compaq, que se sumarán a los 78 
establecimientos ya existentes en 
toda España y la creación de tres 
nue/os servicios de asesoramiento 
Pyme como la página web 
www.CBitro24.CDm, para aconsqar 
sobre las soluciones de software 
que mejor se adapten a las necesi¬ 
dades de este colectivo, seguido de 
un teléfono de atención telefónica, 


el 902 23 42 00 y un botón Q 
de acceso directo de aten¬ 
ción personal Pyme en los 
ted ados de I a gama de pro¬ 
ductos Prosignia. Este 
plan también Induye 
la presentación 
deunanue/a 
línea de pro¬ 
ductos informáti¬ 
cos que incluye un prcágnia 190, coi botón 
nue/o servidor N eo- O de atendón Pyme 
server 150, PCs de 
sobremesa Prosignia 320, 330 y 
Compaq E, además del portátil 
Prosignia 190 y periféricos y acce 
sori os de otros fabrl cantes 
Paralelamente y como cul¬ 
minación a la colaboración 



que Compaq 
mantiene 
con Micro¬ 
soft, los 
directores 
generales 
de las filiales 
españolas, San¬ 
tiago Cortés y 
Francisco Román, 
han presentado una 
serle de Iniciativas 
encaminadas a difundir entre 
las empresas la correcta adop¬ 
ción de la tecnología y a mos¬ 
trar de forma práctica los 
beneficios de convertirse en 
una empresa digital. El acuer¬ 


do se concreta en la inversión 
durante este primer año de 
entre 400 y 450 millones de 
pesetas para poner en marcha 




compaq: Mmso& 


Fhüntljnc Pa á t im e r s h i f 

tres centros: uno de compe¬ 
tencia para la industria finan¬ 
ciera, el mencionado PYMEs 
N onStop (ambos ya en funcio¬ 
namiento) y un laboratorio de 
migración a Windows 2000. 
Asimismo, Microsoft ha reco¬ 
nocido a Compaq como único 
socio Prime Integrator para 
W indows 2000 en España. 

vjvjvj.compaq.es 
Compaq 902 10 14 14 


Fujitsu Sorbus es ahora Fujitsu Customer Support 


Dentro de una estrategia de 
la compañía japonesa deno¬ 
minada Plan 2002, basada en 
el desarrollo de nuevos servi¬ 
cios y la adaptación a la evo¬ 
lución del mercado, el Grupo 
Fujitsu ha rebautizado a su 
división Fujitsu Sorbus y le 
ha dotado de nuevas áreas de 
servicios en su estructura 
interna. Ahora, pasa a ser la 
nueva Fujitsu Customer Sup¬ 
port y está dirigida por el 
actual director de la división, 
Antonio Pérez Esteban. Su 
estructura cuenta de esta 
forma con cinco áreas: serví - 


Computer N etwork Techno- 
logy (CNT), representada en 
España y Portugal por I nterna- 
cional Periféricos y Memorias 
(IPM), ha realizado el primer 
lanzamiento dentro de su estra¬ 
tegia orientada a aplicaciones 
sobre redes de almacenamiento 
basadas en el Protocolo I nternet 
(IP). De este modo, CNT ha 
aumentado las capacidades de 
transporte en su U ItraN et Sto- 
rage Director, una plataforma 


dos de software multimarca, 
servicios de hardware multi¬ 
marca, servidos desktop 
(todoloqueel usuario necesi¬ 
ta para que sus sistemas sean 


FUJITSU CUSTOMER 
SUPPORT 


operativos y funcionales), 
comunicaciones (que engloba 
todos los servicios de cablea¬ 
do, redes e infraestructuras de 
comunicación) y BPO (Busi¬ 
ness Process Outsourcd , es decir. 


de conmutación de alta veloci¬ 
dad, para soportar IP. Estas 
mejoras, presentadas bajo el 
nombre «l-Stor» permitirán el 
uso del software de copla remo¬ 
ta de datos Symmetrlx Remóte 
Data Fácility (SRDF) sobre 
redes IP. SRDF Sobre IP permi¬ 
te a los usuarios acelerar, slm 
pllflcar y optimizar los recursos 
y procesos de información críti¬ 
ca de una manera innovadora y 
económica. 


outosurcing de procesos. Asi¬ 
mismo, una de las últimas 
Innovaciones de la compañía 
es el Centro de Gestión 
Remota, un centro operativo 
las 24 horas que ofrece un ser¬ 
vicio de vigilancia y control 
de todos los sistemas y redes, 
para solucionar a distancia 
cualquier problema. Entrelas 
herramientas con las que 
cuenta se encuentran los pro¬ 
gramas SMS, para la gestión 
de los productos Microsoft; 
Cisco W orks; y Open View. 

www.fujitsucustomersupport.com 
Fujitsu Customer Support 91 384 81 00 


Por otro lado, y en referencia a 
IPM, tenemos que indicar que 
en nuestro pasado número de PC 
ACTUAL cometimos un error 
en la página 34 en el texto de 
una de las noticias al indicar que 
el soporte H itachi Open Remo- 
te C opy (H O R C) era d I stri bui do 
en España por Sutmyn, cuando 
en realidad es distribuido en 
nuestro pás por Internacional 
Periféricos y M emorias (IPM). 

IPM 93 211 49 88 


Cap Gemini y 
Cisco, alianza 
para la Red 

Cap Gemlnl, compañía de 
cónsul torí adenegocioy serví ti os 
de TI, ha formado una empresa 
subsidiarla compuesta por Cap 
Gemini en un 95,1 % y Cisco, 
que cuenta con una participación 
del 4,9 %. El objetivo de la 
nueva compañía, denominada 
hasta el momento GBU (Global 
Business Unit) y que operará 
dentro de la estructura de Cap 
Gemini como empresa Indepen¬ 
diente es ayudar a las empresas a 
planificar, diseñar eimpl ementar 
de una forma fiable y segura sus 
redes IP. Contará con un consto 
de dirección compuesto por 
cinco representantes de Cap 
Gemini y uno de Cisco. Dentro 
de los términos del acuerdo, 
Cisco invertirá 870 millones de 
euros, de los cuales 170 millones 
de euros Irán a parar a la nueva 
compañía, mientras que los 700 
millones restantes serán Inverti¬ 
dos en Cap Gemini en una 
ampliación de capital. Cisco per¬ 
cibirá 2,6 millones de acciones 
de Cap Gemlnl. 

www.capgemini.es 
CapG emini 902 11 55 52 


CNT; el almacenamiento sobre redes IP 
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E mpresas 


Compuspain celebra por tercer año 


El mayorista andaluz ha reunido a fabricantes, dientes y distribuidores con el 
objetivo de acercar a los distintos polos de la cadena comercia/ 



E l pasado 5 de marzo, el 
mayorista informático 
Compuspain volvió a 
elegir la capital hispalense para la 
celebración de Convención 2000, 
una cita que cumple su tercer año 
consecutivo. Desde su creación en 
abril de 1997 esta empresa ha 
experimentado un crecimiento 
exponencial, pasando de una fac¬ 
turación de 900 a 3.100 millones 
de pesetas e incrementando su 
número de clientes hasta los 
1.200. Precisamente es parte de 
su clientela la que ha constituido 
el núcleo de la exposición aumen¬ 
tando el númerodestandsdel4a 
18 con respecto al año pasado. 


Algunas de ellas aprovecha¬ 
ron la cita, como Creative que 
presentó sus nuevos model os de 
tarjetas de sonido, aceleradoras 
gráficas, altavoces y DVD; Gui- 
llemot hizo lo mismo con sus 
productos OEM y su gama 
reta/7, al igual que Psion con su 
gama de PDAs modelo Series 5, 
5mx y Revo, y los nuevos escá¬ 
neres de mano CPen. 

Por otra parte, Epson pre¬ 
sentó sus modelos de impreso¬ 
ras de inyección Stylus Color; 
H P su gama de productos en 
impresoras, cámaras digitales, 
escáneres, etc., y Pinnacle sus 
tarjetas digital izadoras de TV. 


Enrique Hidalgo, director 
comercial de Compuspain, 
señaló que el motivo de esta 
convención es servir de punto 
de contacto entre los clientes y 


los proveedores de la compañía 
«rompiendo de esta manera el secre- 
tismo que siempre ha existido entre 
mayoristas y fabri¬ 
cantes». Al hablar 
de los planes de 
la compañía para 
este año Hidalgo 
comentó que su 
objetivo priorita¬ 
rio es afianzar su 
presencia en el 
mercado mayo¬ 
rista andaluz y 
extremeño y, por 
último, «conseguir 
este año la certificador de calidad 
de nuestra empresa mediante la 
norma ISO 9002». 

w ww.compuspai n. cono 
Compuspain 95 425 58 88 


Indices de implantación 
de Tecnologías en España 


El nuevo NASDAQ español 


Delamanodejosep María 
Vilá, presidente de Sedisi, 
Asociación Española de 
Empresas de Tecnologías de 
la Información, tuvo lugar la 
presentación del «Estudio 
sobre la M étrica de la Socie¬ 
dad de la Información en 
España», una ini¬ 
ciativa de Sedisi 
con el apoyo del 
Ministerio de In¬ 
dustria y Energía 
que tiene por obje¬ 
to reflexionar sobre 
los actuales pará¬ 
metros que miden 
el impacto de las 
Tecnologías de la Informa¬ 
ción y determinar su grado 
de utilidad. 

Para ir depurando los perfi¬ 
les finales, los indicadores a 
tener en cuenta se han agrupa¬ 
do en seis grupos. El primero 
examina la industria de las TI; 
el segundo serefierea las infra¬ 
estructuras donde se analiza la 
red de cable telefónico y los 
el ementos fij os asoci ados a el I a, 


además de las líneas telefónicas 
básicas por 100 habitantes y 
las fijas digitales sobre el total 
de líneas telefónicas. 

En el apartado del as terminal es 
de acceso se desglosan los indica¬ 
dores sobre la difusión social de la 
informática, así como las modali¬ 
dades emergentes de la 
televisión. Entre los 
parámetros propuestos 
para el apartado «Servi¬ 
dos» destacan el núme¬ 
ro dehogares abonadosa 
servicios cable hosts 
conectados a Internet 
por 100 habitantes y el 
número de usuarios con 
acceso a Internet. Además de los 
parámetros de los servid os en rela¬ 
ción a su uso, ofrece indicadores de 
consumo medio por línea telefóni¬ 
ca, número de transacaones anua¬ 
les en cajerosy número dealumnos 
con acceso a Internet. También 
analiza empresas con wésite, la 
i nversi ón publ i a tari a en I nternet y 
la audiencia de la prensa cn-íme 

www.sedisi.es 
Sedisi 93 209 90 22 


En las próximas semanas 
nuestro país seguirá los pasos 
de Bélgica, Alemania, Francia, 
Italia, Holanda, Rano Unido 
y más directamente los del 
NASDAQ estadounidense con 
la creación del «N uevo M enca¬ 
do». Se trata de 
un parqué 
bursátil dirigi¬ 
do a empresas 
cuya actividad 
principal se 
enmarque en 
un sector inno¬ 
vador tecnoló- 
g I cam en t e 
hablando o que pertenezca a 
sectores con grandes posibili¬ 
dades de crecimiento. En el 
«Nuevo Mercado» desapare¬ 
cerán los ti pos de oscilación de 
los estrenos de la compañías en 
Bolsa, limitados a un 50 %, y 
se aumentará la variación dia¬ 
ria hasta un 20 % a la alta 
o a la baja. 

Seis páginas ocupa la 
escueta orden ministerial, 
pendiente todavía del acuer¬ 
do entre las Bolsas y la 
Comisión Nacional de Mer¬ 


cados de Valores (CN MV). Y 
es que quedan varios asuntos 
aún por concretar, como la 
figura del creador del merca¬ 
do, encargado dedar liquidez 
a la Bolsa, y la situación de 
las empresas que cabrían en 


el nuevo parqué pero que ya 
están cotizando en el merca¬ 
do tradicional, como Terra, 
TPI, Amadeusy Sogecable. 

Entre las sociedades que 
esperan desembarcar en este 
mercado se encontrarían 
valores como N etjuice, Lañe- 
tro.com o Jazzteí. Para ello 
deberán cumplir los mismos 
requisitos que los de la Bolsa 
tradicional en cuanto a capi¬ 
tal, es decir, tener un capital 
mínimo de 200 millones de 
pesetas y 100 accionistas. 
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Inves inaugura «Microsoft Business PC» 


Adémasele la adepden del sellQ Inves también es el primer fabricante dePCs europeo 
que utiliza la temdega MSN para desarrdlar un portal destinado a sus dientes 


M icrosoft e Inves han 
establecido una serie 
de acuerdos por los 
cuales ambas compañías prien¬ 
den incrementar el valor del PC, 
sobre todo, en el entorno empre 
sari al. Para ello, las gamas Inves 
de PCs y servidores llevarán 
preinstalado W indows 2000 y la 
sui te Office 2000, tanto en su ver¬ 
sión Profesional como en su ver¬ 
sión Pyme además de un sello 
identificativo que garantice que 
tanto el si stema operad vo como el 
conjunto de aplicaciones se 
encuentran preinstalados en la 
máquina El proyecto está enea 
minado a reducir el porcentajede 
ordenadores que se venden «des¬ 


nudos», sin ninguna aplicación. 
En palabras de Víctor Costa, 
director de la división OEM de 



El sello Microsoft Business PC apa¬ 
recerá en los PCs de empresa Inves. 


Microsoft, «d 30 % de los ordena¬ 
das no cueitan cor? aplicadón algu¬ 
na prdnstalada; é objd:ivo s infa¬ 
mar al canal de las ventajas de 
prdnstalar un software legal, tanto 
para d diaitecomopara d veideda». 


De la misma forma, los PCs 
de Inves dirigidos al mercado 
doméstico incluirán la nueva 
versión de Windows 98, así 
como Microsoft Works, suite 
que incluye procesador de tex¬ 
tos, hoja de cálculo, base de 
datos y herrami entas de di seño y 



comunicaciones, así como MS- 
Explorer, y teclados y ratones 


personalizados con la marca 
InvesMicrosoft. Por último, el 
tercer ángulo de este múltiple 
acuerdo tiene que ver con Inter¬ 
net. Así, el fabricante español se 
basará en la tecnología MSN 
para crear un portal con conte¬ 
nidos propios destinado, según 
Carlos Morell, director general 
de I nvestrónica, «a ayudar a los 
distribuidas delnvestrónica con d 
consumidor final; se trata de una 
herramienta para fiddizar dien¬ 
tes». El portal de Inves será acce¬ 
sible a través de la web 
www.invsmsn.s y combinará la 
ofertadecontenidosy productos 
de I nvestrónica con los servicios 
on-line de MSN, como H otmail, 
Messenger, chat, creación de 
comunidades, búsqueda... 

www.inves.msn.es 


El portal empresarial 
de la compañía Sybase 


Veritas Software abre 
delegaciones en España 


EnterprisePortal; de esta manea 
se llama la aplicación más reciente 
de Sybase que permi¬ 
te a las compañías 
ofrecer a sus dientes, 
socios y empleados 
una úni ca puerta de entrada alain- 
formadón de negocio y las aplica¬ 
ciones que necesiten para real izar su 
trabajo. Con este portal empresarial 
se pretende responder a las necesi¬ 
dades de matado del e-Business 
donde priman la adaptabilidad y 
escalabilidad. Se trata de pona - en 
contacto a empleados de una em 
presa con sus socios y dientes al 
tiempoqueseintegran aplicadones 


y datos por parte de todos, de este 
modo se consigue integración de 
contenidos de co- 
merdoy de comuni¬ 
cad ónd tiempo que 
personalización (por¬ 
que ai todo momaito se identifica 
a cada usuario). Finalmente Sybase 
hadiseñadod programadealianzas 
e-Portal, un plan que busca ofrecer 
a los sxios de la compañía la fled- 
bilidad necesaria para combinar las 
tecnologías complementarias con el 
producto Enterprise Portal para 
diseñar soluaones e-Business 

www.sybase.es 
Sybase 91 749 76 05 


El primer paso de la com¬ 
pañía ha sido la apertura de 
la subsidiaria española Veri- 
tas Software Ibérica. A partir 
de ese momento, esta com¬ 
pañía norteamericana ha 
abierto filiales en Madrid y 
Barcelona con previsiones de 
expansión en Portugal hasta 
alcanzar los 1.000 millones 
de pesetas de facturación en 
el presente año. Dedicada al 
desarrollo de soluciones de 
software y servicios para la 
gestión de almacenamiento 
de aplicaciones del ámbito 
empresarial, su oferta se cen- 


VE RITAS 

Au4iNE6& iiMiiw&tfT BHlÉn'UFN-nH- 

tra en tres grandes líneas de 
negocio: protección, gestión 
y acceso a la información, 
proporcionando soluciones 
para la realización de bac- 
kups, gestión de volúmenes 
y ficheros, sistemas de alta 
disponibilidad y soluciones 
de software para redes de 
almacenamiento. 

www.veritas.con 
Veritas 91 72113 68 


i Sybase 


Las previsiones de American Power Conversión (APC) 


Las grandes cuentas son el 
foco donde va a concentrar 
todos sus esfuerzos para el 
2000 la compañía APC, 
empresa especializada en la 
protección eléctrica de aplica¬ 
ciones i nformát i cas q ue red en- 
temente ha dado a conocer su 
ejercicio en el cuarto trimestre 
del pasado año. En su tenden- 



PhilippeD’Argent, vicepresidente y 
director general APC Europa. 


cia a la alza, situada concreta¬ 
mente en un incremento del 
22 % en el nivel de ventas, han 
contribuido el lanzamiento a 
lo largo de 1999 de dos solu¬ 
ciones SAIs (Sistema de Ali¬ 
mentación Ininterrumpida) 
que se conocen con el nombre 
de Smart-U PS DP (sistema de 
alimentación eléctrica ininte¬ 


rrumpida diseñado especial¬ 
mente para servidores múlti¬ 
ples, centros de datos y salas de 
ordenadores) aunque está pre¬ 
vista su ampliación para dispo¬ 
sitivos de alta potencia e inter- 
networking de múltiples vi asy 
YankeeGroup. 

www.apcc.es 
APC 91 758 99 70 
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Xerox apuesta por la inyección de tinta 
para el mercado SoHo 

La compañía ha anunciado una alianza junto con Sharp y Fuji X erox valorada en 2.000 millones de 
dólares. EI objetivo es arrebatar cuota de mercado a H ewlett-Packard y su dominio en el negocio de 
impresoras de diorro de tinta diseñadas para el entorno doméstico y las pymes. 


L a méta principal 
es conseguir en 
pocos años una 
cuota de macado de dos 
dígitos que sitúe a X erox 
en una buena posición 
dentro del campo de las 
i mpresoras de i nyecci ón de 
tinta para é hogar. Y es 
que esta tecnología de cho¬ 
rro de tinta es un negocio 
que según los responsa¬ 
bles de Xerox, representa 
una oportunidad de 
57.000 millones de dóla¬ 
res en todo el mundo. 

Para conseguir tal objetivo, 
X erox anunció en N ew Y ork, ante 
periodistas llegados desde todos los 
puntos del globo, una multimillo- 
naria alianza denominada SoHo 
P r i n t i n g 
A lliance, la 
Alianza de la 
Impresión para 
el mercado 
SoHo (Small- 
office Business- 
office). La noticia es que Xerox, 
Sharp y Fuji X erox han establecido 
un acuerdo para hacer evolucionar 
la tecnología deinyecdón de tinta 
en los entornos domésticos y de 
pequeñas y medianas empresas Se 
trata de un acuerdo por é cual, a I o 
largo de los próximos anco años 
las tres compañías invertirán en 
conj unto más de 2.000 mi 11 ones de 
dólares en investigación, desarrollo, 
fabricación, publicidad y marke¬ 
ting de productos de chorro de 
tinta. «El desaviara) de este tipo de 
paifáieos bajo esta filosofía meizará 
9i meios de se's mese y lo harenes axi 
una tsndogía rompedora y unos predes 
competí ti vos tanto para é usuario como 
para d canal». En estas palabras de 
Richard Thoman, presidente y 
consejero delegado de Xerox, se 
atisbaba una intención dara de 
competí r deforma di relay especí- 



L es di redi vas de X erox nos aseguraran que están consideran¬ 
do la posibilidad de desarrollar diseños más compactos y 
atractivas en sus futuros productos. 


• • • 


the 

/ oho 

Printing Alliance 


ficacon el líder del matado, H av- 
lett-Packard. «El usuariodd hogar y 
la pegúela cfldna denanda alta cali¬ 
dad deimpr&'ón pero sin ddrimentó de 
vdoodad», continuaba Richard 
Thoman, «aderas 
tambiói requiae meta 
coste total de propie 
dad». 


montaje de productos 
de chorro de tinta 
situado en Manila 
(Filipinas). Por otro, 
Fuji Xerox (unacom 
pañíaformadapor Fuji 
Photo Film y Xerox a 
partes iguales) aporta 
una visión global de 
investigación y desa¬ 
rrollo clave para esta 
asociad ón, además de 
que venderá sus pro¬ 
ductos en el área de 
Asia Patífico y J apon. 
Por último, Xerox 


Reparto de tareas 
El anuncio del 
acuerdo no escondía novedades de 
producto, de hecho, la rueda de 
prensa sirvió para mostrar algún 
que otro prototi po de lo que empe 
zará a lanzar Xerox durante este 
año a través de unas 12.000 tiendas 
minoristas sitios 
web y otros cana 
les de ventad re 
dedor de todo el 
planeta Loques 
escondía la noti¬ 
cia era la inten¬ 
ción de liderar 
una tecnología 
como la deinyec¬ 
dón de tinta uni¬ 
ficando losesfuerzosdetresgrandes 
jugadores bajo la marca de Xerox, 
con su consiguiente reparto de tare 
as Por un lado, Sharp aporta la 
enorme capaddad de producción 
que ofrece su centro exdusivo de 


contribuye con su catálogo depro- 
ductosy con el diseño y fabricad ón 
del motor de impresión de inyec¬ 
ción de tinta de los productos; de 
hecho, Xerox cuenta con un gran 
capital de propiedad intelectual en 
este campo, ya que pose I a tercera 
mayor gama de 
patentes de che 
rro de tinta tér- 
micadel mundo. 


Más información 


www.xerox.es 
Xerox 900 22 00 21 


Esta es la segunda gran inver¬ 
sión que lleva a cabo Xerox en 
menos de medio año. En enero 
adquirió el negocio de impre 
sión de Tektronix por 925 
millones de dólares, lo que 
puede dar una idea de la gran 
apuesta de la compañía por 
todos los mercados que genera 
la impresión. Sin duda, después 
de este anuncio no cabe otra 
cosa que pensar que el nuevo 
gran competidor de HP es 
Xerox, en todos los segmentos 
denegociodelaimpresión, yen 
ese caso, en el mercado de 
inyección de tinta de productos 
de gama media-baja. Como 
qemplo, habría que citar algu¬ 
na de las valientes afirmaciones 
que los directivos de Xerox 
barajaron en la rueda de prensa: 
«quizá tendríamos que preguntar¬ 
nos cuánto tiempo durará é lidera¬ 
to de H P en este sector». 

José Eli seo Navarro 

New York (EE.UU.) 


Sistema InkLogic 

La principal novedad que presentarán las primeras impresoras 
Xerox diseñadas bajo el marco de la alianza (probablemente serán 
lanzadas durante el verano del 2000) reside en el sistema InkLo- 
gic, una tecnología que integra cuatro cartuchos de tinta indivi¬ 
duales, lo que, comparado con la mayoría 
de las impresoras de chorro del mercado, 
con un único depósito de tinta de color 
integrado, constituye un gran valor añadido 
que además ayuda a reducir el coste de 
propiedad del producto. Y es que este sis¬ 
tema permite sustituir solamente el cartu¬ 
cho de color gastado. Aunque esta tecno¬ 
logía ya ha sido aplicada en modelos de 
HP, los responsables de Xerox han aposta¬ 
do por el sistema InkLogic para integrarlo 
progresivamente en todos los periféricos de la gama dirigida al 
sector doméstico y de pequeña empresa. Asimismo, el modo 
eXpress permitirá imprimir a una velocidad mayor de lo normal, 
gracias a un exclusivo diseño de impresión bidireccional que impri¬ 
me el cien por cien de la tinta de coloren una sola pasada. 
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Un apunte 


Joshua, 

bienvenido 

Y Cyrix retrocedió sobre sus 
pasos y volvió al mundo de los chips 
para enfrentarse al gran AMD y al 
aún más poderoso Intel. Pero esta 
vez no acudía solo al campo de bata¬ 
lla, sino que al recién nacido Joshua 
le acompañaba VIA, su protectora. 
Los guerreros comenzaron a estu¬ 
diar las fuerzas de sus adversarios y 
esto fue lo que vieron. 

Por un lado, Intel se mostraba fati¬ 
gado por la dura pelea mantenida a lo 
largo de los años con el incansable 
AMD, que retaba al primero en un 
terreno que ambos conocían muy 
bien: los microprocesadores. Hacía 
tiempo que AM D tomaba la delantera, 
ahogando a Intel con reducciones de 
precios e incrementos de potencia, sin 
embargo, aún exhibía un evidente 
punto flaco. No llegaba al pueblo con 
la suficiente intensidad porque no era 
capaz de soportar un crecimiento y 
especialización de su ejército en tare¬ 
as como el desarrollo de chipsets y 
placas. Por su parte, Intel dominaba 
esta labor, junto a muchas otras, y su 
veteranía y experiencia le hacían aca¬ 
parar gran parte del territorio en liza. 

Sin embargo, Cyrix, avalado por 
VIA, hizo acto de presencia en el mer¬ 
cado anunciando el nacimiento del 
nuevo chip Joshua. La significación de 
este hecho recorrió todos los rincones, 
VIA no había declarado la guerra pero 
se fortalecía aliándose con el fabrican¬ 
te de «micros» y anunciando nuevos 
chipsets. Todo ello representaba la 
aparición de una nueva y eficaz plata¬ 
forma que además se apoyaba en los 
populares módulos DIMM frente a la 
elite RAMBUS defendida por Intel. Intel 
se veía atacada ahora en el único 
reducto que la mantenía inalcanzable. 
Algo habría 
que idear para 
mantener el 
poderío... 


Susana Herrero 
su san a h(5) boe.es 



Ei System a 800 MHz 


EI equipo destaca por sus 128 Mbytes de RAM y su 
disco duro de 13,6 G bytes 


A s lo ha decidido la 
anpresa Ei System. A 
partir de ahora incorpo¬ 
rará en su gama alta de ordenado¬ 
res el nua/o microprocesador de 
Intel Pili a 800 MHz. De esta 
manera las configuraaones de 
esta gama irán desde los 533 
M H z con bus a 133 M H z hasta 
los 800 M H z de la redente incor¬ 
poración. Desde el punto de vista 
técnico, el Ei System Imagine 
si empre ha destacado por su poten- 
cia gracias a sus 128 M bytes de 
memoria RAM a 133 M Hz o su 



disco duro de 13,6 Gbytes mien- 
trasqueen el apartado gráfico dis¬ 
pone de una tagéta ATI XPERT 
2000 de 32 M bytes SD RA M con 
salida para TV, monitor LG Fla- 
tron de 17 pulgadas con resolu¬ 


ción de 1.600 x 1.200 y refresco 
de 75 Hz. Su CD-ROM corre a 
una velocidad de 52x y respecto 
al sonido, su tarjétaesunaSound¬ 
Blaster Live 1024 Player y cuen¬ 
ta además con altavoces Creative 
Four Point Surround. Laconecti- 
vidad está asegurada con el fax- 
módem internos que permite el 
acceso a I nternet, y el resto de sus 
componentes son el teclado PS2 
estándar, ratón Microsoft Intelli- 
mouse y micrófono de sobremesa 
Su precio ronda las 350.000 pese¬ 
tas (2.103,5 euros). 

www.eisystem.es 
Ei System 902 100 302 


Brother presenta tres equipos 
multifunción para la oficina 



Brother ha anunciado el lan¬ 
zamiento de tres nuevos equi¬ 
pos. MFC 9870 es el equipo 
multifunción superior de la 
gama, con diseño de escáner 
plano. Incluye copiadora digital 
con alimentador automático de 
originales de hasta 50 páginas, 
fax de papel normal de alta velo¬ 
cidad, impresora láser de hasta 
12 p.p.m., escáner plano en 
color y PC fax color. Su precio es 
de 209.000 pesetas (1.261,5 
euros). Por su parte, el Brother 


MFC 9750, disponible por 
169.000 pesetas (1.015,7 euros), 
dispone de impresora láser de 12 
p.p.m. y copiadora digital, con 
alimentador de originales 
automático de hasta 50 páginas. 
Finalmente el equipo Brother 
M FC 760 (139.900 pesetas, 841 
euros) incluye 6 funcionalidades: 
copi adora col or, i mpresora col or, 
escáner color, PC fax color, fax y 
por primera vez en un equipo de 
estas características, captura de 
vídeo. Estos nuevos equipos per- 


Mo délo MFC 760. 

mitirán al usuario seleccionar la 
opci ón que mq or se adapte a sus 
necesidades. 

iviviv.brother.es 
Brother 902 100 122 


Servidor de Arbol 
Computer Biggest Fcpga 

Biggest Fcpga es el 
nombre del equipo que 
ha desarrollado la casa 
Arbol Computer. Los 
puntos fuertes los 
encontramos en el pro¬ 
cesador (Pentium III a 
550 M H z) y sus periféricos (teclado Logitech de 
Luxe, ratón Pilot W heel Mouse Logitech, altavo¬ 
ces Logitech Soundman G1 y módem Diamond 
SUPRA Express 56). Además dispone de placa 
baseQDI Advance Chipset Via Apollo Pro, disco 
duro de Seagate 13,1 y lector de CD-ROM a48x. 
Está disponible por 169.000 pesetas (1.021 euros). 

Arbol Computer 
902 11 94 30 


El «cliente ligero» 
según Exycon 

As se ha denominado al puesto de trabajo que per¬ 
mite acceder a todos I os ti pos de api i caciones disponi¬ 
bles en la red de Ia empresa, seas cuales sean las tec¬ 
nologías que la soportan. Para 
favorecer su implantación, la casa 
Exycon ha desarrollado los termina 
les ThinStar 200/300/400 que per¬ 
miten acceder a las aplicaciones 
situadas en un servidor Windows 
N T Terminal Server Edition através 
del protocolo de visual izad ón RDP. 

Esta herramienta cuenta con lagamaThinPATH que 
integra varios puestos de trabajo en el seno de la red 
sin añadir ninguna capa de protocolo suplementario. 

www.exycon.com 
Exycon 93 31012 50 
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Celvin, el Easy PC de Fujitsu-Siemens 


Con un di seño vanguardista y orientado al hogar, Celvin se constituye como el 
primer PC europeo basado en la plataforma EasyNcw! de AMD 


L os PCs de diseño han 
llegado a los laborato¬ 
rios de Fujitsu-Siemens 
La compañía europea ha lanzado 
su prototipo de Easy PC bajo la 
denominación de Celvin, el pri¬ 
mer ordenador de I a empresa que 
responde a las expectativas de 
diseño vanguardista y faci¬ 
lidad de uso propuestas 
por la iniciativa Easy PC 
de Microsoft e 
Intel. Además, 
en este caso, el 
Celvin pasa por 
ser el primer 
concepto de PC 
que incorpora la 
plataforma Easy- 
Now! de AMD 
Disponiblea partir de 
este mes, el Celvin está preconfi¬ 
gurado parafacilitar su conectivi- 
dad a la Red y a los diversos 
periféricos con los que queramos 
complementar al equipo (por 



medio de conexión U SB), y des¬ 
taca además por un diseño de 
menor dimensión, facilitado por 
las nue/as especificaciones como 
la placa base FlexATX. El Celvin 
no posee disquetera, aunque 
puedeser instalada externamente 
de forma opcio¬ 
nal, y cuenta con 
cinco conectares 
U SB de forma 
exclusiva (dos 
delanteros y tres 
traseros), sustitu¬ 
tos de los 
puertos 
serie parale¬ 
lo y PS/2. 
Basado en el 
diseño de la plata¬ 
forma EasyN ow! de 
AMD, este ordenador incluye 
teclado, ratón (conectable al 
teclado) y altavoces con un diseño 
similar al de la CPU, equipo que 
puede ser adquirido en varios 


colores (azul, rojo, verde amari¬ 
llo...). Para completar el PC, pue¬ 
den adquirirse monitores de 15 o 
17 pulgadas, y, sin duda, uno de 
los componentes más van¬ 
guardistas del ordenador es su 
unidad lectora CD-ROM de 
apertura vertical. 

La configuración 
estándar del Celvin se 
basa en un procesa¬ 
dor AMD K6-II y 
K 6-11+ a 500 o 
550 MHz, chip- 
set SÍS530/960, 
con soporte para bus 
frontal a 100 MHz, e integra¬ 
ción de las control adoras de grá¬ 
ficos, sonido y salida para red 
local en el propio chipset. Asi¬ 
mismo, cuenta con una unidad 
lectora 24x, módem a 56 Kby- 
tes, de 32 a 128 Mbytes de 
SDRAM, una capacidad de 
disco duro de hasta 8,4 G bytes y 
Windows 98 SE preinstalado. 


Integra también un CD de recu¬ 
peración de software y un repro¬ 
ductor M P3, y es que el Celvin 
apuesta por este formato musi¬ 
cal: en colaboración con 
mp3.de, se entrega también un 
CD musical en formato MP3 
con unas 150 
canciones. 



T odas 
estas carac¬ 
terísticas hacen del Celvin un 
ordenador dirigido al mercado 
deconsumo, sobretodo, también 
por el precio, entre 150.000 a 
170.000 pesetas, aproximada¬ 
mente con monitor de 15 pulga¬ 
das incluido en el precio. 

www.fujitsu-siemens.com 
Fujitsu-Siemens 902 118 218 


Crece el mercado de 
CD-RW con ZipCD USB 


Palm Vx, nueva versión 
de los Palm PCs 


Iomega Internacional, com 
pañía dedicada al almacena¬ 
miento portátil, ha presenta¬ 
do la regrabadora de CDs 
ZipCD (CD-RW) para Bus 


Serie U niversal (por lo que se 
prescinde de usar cables de 
puerto paralelo o SCSI), que 
permite a los clientes grabar, 
crear, compartir y archivar 


hasta 650 M bytes de datos en 
el formato CD-ROM. Entre 
sus ventajas destaca su capaci¬ 
dad, facilidad de uso y su utili¬ 
dad para guardar y compartir 
música original, fotos 
personales, juegos, 
contenidos de Inter¬ 
net y otros datos. 
Admite discos están¬ 
dar CD-grabables 
(CD-R), CD regraba- 
bles (CD-RW) y CD 
de sólo lectura (CD- 
ROM), ofreciendo a 
los clientes una plata¬ 
forma universal para 
organizar y guardar 
sus archivos La uni¬ 
dad ZipCD USB tiene un precio 
estimado de venta al público de 
55.499 pesetas (333,5 euros). 

www.iomega-europe.com 
Computer 2000 93 297 03 4 


Funcionando bajo el siste¬ 
ma operativo Palm OS en su 
versión 3.5, el nuevo modelo 
de la familia Palm V almace¬ 
na hasta 8 M by¬ 
tes y tiene como 
funcionalidades 
el poder acceder 
con un simple 
vistazo en la 
pantalla a todos 
los asuntos pen¬ 
dientes, acceso a 
las vistas de 
menú simple¬ 
mente pulsando 
en la parte 
superior de la pantalla, 
opciones de comando con un 
toque de bolígrafo sobre los 
iconos situados al final de 
cada pantalla y un sistema de 
seguridad que permite a los 
usuarios «enmascarar» y pro¬ 


teger mediante claves entra¬ 
das privadas y personales, 
suplicación rápida de sus 
grabaciones de direcciones, 


sincronización rápida utili¬ 
zando la tecnología H otSync, 
soporte para sincronizaciones 
de infrarrojos y un «botón» 
de alarma. 

www.3Com.es 
3Com 91 509 69 00 















Actualidad 
H ardware 


Más innovaciones tecnológicas 
en los monitores de Nokia 


El tuboMinineck FST, la conexión digital y un seguro antirrobo exdusivo, el 
equipamiento más novedoso en alguna de las nuevas líneas 


L os afortunados en tener 
tales mejoras son los 
modelos 510C, 720C, 
920C y 530L. En cualquiera de 
ellos está garantizada una Ima¬ 
gen níti da y si n parpadeos i nd u- 
so en los contornos de pantalla y 
están protegidos con una clave 
correcta que pedirá el monitor 
duranteel proceso de encendí do. 
Además de estas mgoras, cada 
monitor presenta sus propias 
característi cas dependí endo déla 
tipología de usuario a la que van 
destinados. Sin ir más Iqos, el 
monitor 510C está diseñado 



El 530L incorpora un seguroanti- 
rrcbo exdusi vo de Nokia. 


para el usuario doméstico y tiene 
un tamaño de punto de 0.28 en 
su pantalla plana de 15 pulga¬ 
das Para un entorno más profe¬ 
sional, la característica más 


notable del monitor 720C de 
17 pulgadas es el rendimiento 
de imagen, ya que cumple 
todos los criterios referidos a la 
resolución, tasa de refresco, 
tamaño de punto y espacio uti¬ 
lizares de pantalla. Por su 
parte, el modelo 920C tiene 19 
pulgadas y dispone de la tecno¬ 
logía CRT que reduce su pro¬ 
fundidad a 40,7 centímetros, 
similar a la profundidad de un 
monitor de 15 pulgadas. Por 
último, el modelo 530L está 
dotado de dos conectores de 
entrada de señal separados (una 


Mayor resolución en las pantallas Hitachi 


Con un campo de visión de 20 
pulgadas y un nuevo tubo de 
contraste super-alto, dobleentra- 
da VGA, y una reducción en su 
profundidad del 11 %, los nue¬ 
vos monitores CM811ETPIus, 
CM813TMPIusy CM815ETM- 
Pl us se sitúan dentro de la reso¬ 
lución que la casa cataloga 
como super-alta. En concreto, 
los niveles de resolución del 


modelo CM811ETMPIus son 
de 1.600 x 1.280 a 75 Hz. Con 
una resolución de 1.800 x 1.350 
a 75 Hz, el CM813ETPIussus¬ 
tituye al anterior CM813ET 
como el monitor estándar para 
aplicaciones CAD/CAM/DTP 
con mayores niveles en la niti¬ 
dez del color. Finalmente, y 
como monitor insignia de la 
nueva gama, el CM815ETM- 


Plus aporta al consumidor 
una resolución de 2.048 x 
1.536 a 75 H z y va acom¬ 
pañado de la tarjeta gráfica 
Matrox G200 Millenium op¬ 
cional con la que el usuario 
podrá sacar el máximo parti¬ 
do a su monitor y conseguir 
aún mayor resolución. 

www.hitachi.com 
Hitachi 93 409 25 49 


Televisión y radio, y con buen sonido, de Boeder 


Con la nueva tarjeta de Boe¬ 
der y un equipo Pentium o 
superior que disponga de 16 
Mbytes de RAM, unidad CD- 
ROM, tarjetaVGA, un s/ot PCI 
libre y Windows 95/98 se 


puede ver la televisión, escu¬ 
char la radio en FM, editar 
vídeos, retocar fotografías o 
establecer videoconferendas a 


través del PC. El nombre de la 
tarjeta es TV/FM Capture Card 
y su precio se sitúa en las 
15.000 pesetas (90 euros). 

Por otro lado, Boeder va a 
reprodudrtamblénsusonidoa I 
partir de ahora en sus J 
nue/os altavoces Mas- 
teround Flatpanels, una 
opción más que se 
suma a sus sistemas de 
audlo. Están equipados 
con 350 vatios y están for¬ 
mados por dos altavoces 
satáite 2x6 vatios con 
pantalla plana y subwocfa 
de madera magnéticamente ais¬ 
lados Pero la gran novedad del 
sistema viene presentada bajo las 
siglas SLAB, queofreceun sonido 




3D natural. Las pan¬ 
tallas planas emiten el sonido uni¬ 
formemente en ondas envolven¬ 
tes, desde el frontal y desde la 
parte trasera de los altavoces saté¬ 
lites creando de esta manera un 
espacio más amplio de sonido. 

www.boeder.es 
Boeder España 91 658 67 44 


de señal analógica y otra digital 
de vídeo) lo que posibilita que 
el monitor puede utilizarse con 
dos ordenadores al mismo tiem 
po. Está disponible por 71.500 
pesetas (429,7 euros). 

Una segunda incorporación 
en los monitores dedicados al 
mercado profesional, aunque no 
tan reciente como ios anterio¬ 
res, es el modelo 445PRO de 
21 pulgadas que incorpora la 
tecnologíaFlatAG con unarqi- 
lla de apertura de 0,24 mm y a 
los circuitos de corrección del 
ángulo de Incidencia del haz, 
proporciona el mismo punto 
fino en toda la pantalla con 
Imágenes libres de distorsiones 
y sin refinos. Su precio es de 
197.500 pesetas (1.187 euros). 

www.nokia.com 
Nokia 91 650 16 27 

Todo un LCD 
de sobremesa 

Con una pantalla SuperWlde 
de 17,3 pulgadas este monitor de 
Silicon Graphics es capaz de pre 
sentar gráficos de 24 bits (lo que 
equivale a 16,7 
millones decolores) 
a resoluciones de 
1.600 x 1.024. A 
esta resoludón, los 
gráficos se presen¬ 
tan a 110 puntos 
por pulgada con vir¬ 
tiendo la fuente de 
seis puntos en fádl 
de leer. Con su 
monitor panorá¬ 
mico de pantalla 
plana 16009/V, la compañía es la 
pri mera que ofrece una estad ón de 
sobremesa apropiada para visuali¬ 
zad ón de dos páginas de t©<to o 
dos aplicaciones de tamaño com 
pléto en un formato de lado a lado. 
Sus dientes potenciales son nego¬ 
ciantes financieros, usuarios de 
hojas de cálculo, usuarios de CAD, 
desarrolladores de web, editores de 
sobremesa y animadores 3D. 
Todos ellos lo pueden adquirir 
aproximadamente por 500.000 
pesetas (3.000 euros). 

www.sgi.com 

SCI 91398 42 00 






















Actualidad 

Hardware 


C-Pen, para subrayar 
y reproducir textos 

Subrayando con C-Pen, la informaaón seescanea 
a través de una cámara digital integrada 


T an fácil como situar el 
bolígrcfo sobre el papel y 
hacer un recorrido de 
Izquierda a derecha en cual¬ 
quiera de las líneas que com 
ponen un tocto. A g se trabaja 
con C-Pen en cualquiera de 
sus modal i dad es, lasversiones 
200,600 y 800. El modo de 
trabajar es el siguiente cuan¬ 
do el usuario mueve el C-Pen, 
el lápiz trabaja como una 
cámara digital que captura las 
imágenes que se transforman 
en un archivo de tocto dentro 
del ordenador medlanteun siste- 
maOCR (reconoamiento óptico 
decaracteres). A continuación, toda 
la Información (en formato de 
tocto) se puede transferirá PC con 
Windows 95/98 o Windows 
N T/2000 o a un teléfono móvil de 
forma ináámbrica, usando la 
comunicación a través de Infrarro¬ 
jos En líneasgeneráes éstas son las 
claves que básicamente hacen de C 
Pen «un lápiz éstrónico punteo o 


marcador». Para ello, cuenta con 
unamlnicámaradigitá y un proce¬ 
sador Intel StrongArm con 
amplia capacidad de memoria 
que permiten recopilar 100 
caracteres y 50 imágenes por 
segundo. Los precios de estas 
herrami entas ceci I an entre I as 
40.000 pesias del modelo 
más básico (240,5 euros), 
pasando por las 59.900 pese¬ 
tas de la gama mediana (360 
euros) hasta las 77.900 pesias 
(468 euros) di C Pen 800. El 
incremento di coie en eáe 
último modio está justificado 
por su utilidad como herramien¬ 
ta de comunicación ináámbrica 
Entre sus nuevas características se 
Induyen C Schedule un cáendario 
compiible MS Outlook, escáner 
de texto automático, biería de 
litio recargable incorporada, 
ampliadón hata 3.000 páginas de 
texto impreso y 1.000 direcciones 

www.cpen.com 
Paresa 91 708 01 57 



Storagetek presenta un 
nuevo sistema de discos 


La empresa norteamericana, 
especializada en grandes siste¬ 
mas de ci nta y unidades de dis¬ 
co virtuales, acaba de anunciar 
el lanzamiento de un nuevo 
producto, el SVA 9500. Este 
subsistema de discos es 
el primero de una nue¬ 
va generación basado 
en la arquitectura de 
disco virtual que apor¬ 
ta, entre otras cosas, un 
gran ahorro de costes, 
tiempos de acceso y 
operación. Este mode 
lo, completamente es- 
cal able en capacidad 
máxima, que le permite 
alcanzar sin problemas varios 
Terabytes, está preparado para 
trabajar con fibra óptica, bajo 
entornos Unix y Windows 



NT/2000. Esta circunstancia 
también permite una perfecta in¬ 
tegración deestenuevodlscovir- 
tuá en entornos SAN (Storage 
A rea N etwork). Y conj untamen- 
tecon el nuevo lanzamiento, Sto¬ 
ragetek comentaba las 
posibilidades de su tec¬ 
nología de backup en 
estos entornos de tra¬ 
bajo, donde á tiempo 
necesario para poder 
llevar a cabo la opera¬ 
ción pasaba de varias 
horas, a unos pocos mi¬ 
nutos Ello gradas al 
desarrollo de tecno¬ 
logías de última generación, 
junto con los nuevos sistemas de 
di seo virtual. 

www .storagetek.com 
Storagetek 91 371 77 22 


Se amplía la familia 
MaxAttach de Maxtor 



Los administradores in¬ 
formáticos de empresas de 
cortetradicional, proveedo¬ 
res de servicios de I nternet 
y proveedores de servicios 
de aplicaciones están expe¬ 
rimentando nuevas necesi¬ 
dades de ámacenamiento 
debido al crecimiento de 
I nternet y el comercio electróni - 
co. Para hacer frente a esta situa¬ 
ción, la compañía ha realizado 
una di versificación de su familia 
de servidores con MaxAttach 
Desktop 2.0, un dispositivo de 
almacenamiento vinculado de 
redes (N A S) de I a gama baj a con 
mayor capacidad dentro de su 
el ase que I ncorpora una sol uci ón 
de uso compartido de archivos 
de red con facilidad de uso para 
una ampl i a gama de entornos de 
grupos de trabajo y de oficina. 
Su precio oscila entre las 


172.000 pesetas (1.034 euros) 
del MaxAttach con capacidad 
de al macenamlento de 20 G by- 
tes hasta las 345.000 pesetas 
(2.074 euros) de los 80 Gbytes 
del modelo superior. Otra de las 
mgoras en el terreno del áma¬ 
cenamiento son los nuevos equi¬ 
pos servidores de montaje en 
bastidor con capacidad de hasta 
160 Gbytes que ofrece una 
buena reí ación cal i dad-precio, 
691.000 pesetas (4.154 euros). 

www.maxtor.com 
Maxtor 91 435 12 86 


SuperHelios, todo un escáner 
profesional de alta velocidad 



Fujitsu ICL ha 
anunciado el lanza¬ 
miento de una nueva 
familia de escáneres 
deátavelocidad diri¬ 
gida al entorno profe¬ 
sional, una gama que 
permite, a través dá 
primer modelo pre¬ 
sentado, obtener una 
velocidad de hasta 
213 imágenes por minuto a 
doble cara. Este primer escáner 
b/n de Fujitsu se denomina 
SuperH elios M4099D e ¡ncor¬ 
pora la posibilidad de corregir y 
detener la inclinación de docu¬ 
mentos escaneados; la capaci¬ 
dad de el i minar fondos de color 
o seleccionar un fondo de esca- 
neado negro o blanco, evitando 
que se transparente la cara pos¬ 
terior de un documento escrito 
a doble cara, etc. El escáner Su¬ 
perH elios presentado admite 
cargas superiores a 20.000 do¬ 
cumentos por día y es capaz de 
escanear todas las Páginas Ama¬ 


rillas de Madrid en 9 minutos. 
DI spone de una resol uci ón ópti¬ 
ca de 400 puntos por pulgada, 
cuenta con un alimentador de 
1.000 hojas regulable en altura 
para formatos de A 3 hasta A 7 e 
¡ncorpora una interfaz triple 
(SCSI, Vídeo y OEM). Su precio 
se sitúa en las 3.900.000 pese¬ 
tas (23.440 euros). Para la pre¬ 
sentación de este escáner, Fujit¬ 
su contó con la ayuda de 
ReadSoft, ¡ntegrador de aplica¬ 
ciones OCR como Eyes & 
H ands for Forms. 

www.imagen.fujitsu.es 
Fujitsu ICL 91 581 84 00 























Actualidad 

Hardware 


Equipos multimedia e impresoras, lo más 
novedoso de Hewlett-Packard 


Las propuestas de este mes se concentran en el HP Pavilion 8660 y las 
impresoras HP D eskj et 930C, 950C y 840C 

vídeo que per¬ 
mite al usuario 
visualizar pelí¬ 
culas en la pan¬ 
talla del PC o en 
un televisor gra¬ 
cias a su doble 
salida. El PC está 
comandado por un 
procesador Pentium 
a 500 MHz y cuenta con 



HP Pavilion 8660. 


L a especial atención a 
Internet y servicios 
multimedia es la tónica 
que está marcando el diseño de 
todos equipos desde el punto de 
vista externo e interno. Lógica¬ 
mente, las necesidades de los 
usuarios van en aumento y las 
distintas casas se ven obligadas a 
renovar sus productos. En el caso 
de H ewlett-Packard la propues¬ 
ta se llama HP Pavilion 8860, 
que incorpora regrabadora de 
CDsdeH P, con laquese pueden 
crear CDs de música, guardar 
fotos digitales, almacenar hasta 
650 Mbytes de datos y editar los 
CD-RW. El HP Pavilion 8860 
también está equipado con un 
reproductor de DVD y tarjeta 
gráfica nVidia Riva TNT2 Pro 
con 16 M bytes de memoria de 


MbytesdeSDRAM, 10,2 Gby¬ 
tes Ultra DMA de disco duro y 
módem interno de56 Kbps Su 
precio se sitúa en las 264.900 
pesetas (1.592 euros). 

En el apartado de impresoras, la 
elección es mayor. Concretamente 
los productos estrella son las 
gamas 30C, 950C y 840C de las 
H P Deskj ét. Tres impresoras de 
i nyecci ón de col or desti nadas a I as 


pequeñasoficinasy el hogarquese 
pueden adquirir por 24.900, 
33.900 y 49.900 pesétas respeli- 
vamente (150, 208 y 300 euros, 
respectivamente). Dependiendo 
del estrato que ocupa cada i mpre- 
sora dentro de la gama, las presta- 
ci ones varían en cada equipo, sin ir 
más lejos, el modelo H P Deskj et 
840C es capaz de producir 8 pági¬ 
nas por minuto en b/n y 5 páginas 


por minuto en color, además tam 
poco descuida la apariencia ©<ter- 
na con la posibilidad de elegir 
entre tapas de cinco colores El 
segundo en la familia el 930C, 
ofrece una rapide de impresión de 
9 páginas por minuto en b/n y 7,5 
en color, además de estar equipado 
con la tecnología de Precisión 
PhotoREt 111 así como un disposi¬ 
tivo alternativo de 2.400 x 1.200 
puntos por pulgada para el papel 
fotográfico. Y aá se llega a los 
modelos situados en la gama alta 
para usuari os profesi onal es y entu- 
siastas de la fotografía la 950C, 
capaz de imprimir 11 páginas por 
minuto en monocromo y 8,5 en 
color. En definitiva, másfunciones 
y comodidades para aquellos pro¬ 
fesi onal es quedesarrol I an su traba¬ 
jo en casa y pequeñas empresas 

www.hp.com 
Hewlett-Packard 902 15 01 51 


Equipamiento de calle 
de la mano de Flamagas 


Un diccionario, una graba 
dora de voz y una agenda digi¬ 
tal son las novedades que la 
compañía Flamagas está lan- 


D ¡cnonarioLaraisseEspañd-Ingíés. 

zando al mercado español. El 
primer producto hace referen¬ 
cia al diccionario electrónico 
Larousse Español-Inglés de 
Franklin Electronic. Con más 
de 600.000 palabras por idio¬ 
ma incorpora seis herramien¬ 
tas de aprendizaje e incluye 


unaguíagramatical. Su precio 
es de 21.900 pesetas (131,6 
euros). La segunda propuesta 
es una grabadora digital sin 
cinta, la VTR-032, deVoice 
It, que por 39.900 pesetas 
(240 euros) permite al 
usuario grabar su voz 
durante 1 hora y 14 
minutos con el software 
de reconocimiento de 
voz de IBM incorporado 
con el que los mensajes 
de voz grabados se con¬ 
vierten en texto. Y la 
oferta se cierra con las 
agendas digitales de Casio 
SF-7100 SY y SF-7200 SY, 
de 1 Mbyte y 2 Mbytes de 
memoria, con directorio 
telefónico, agenda diaria, 
apartado memo, listado de 
actividades y todo lo necesario 
para la planificación del día al 
día. 

www.flamagas.es 
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Reproductores digitales con 
«denominación Creative» 


La potabilidad es una carac¬ 
terística común en los dos nua/os 
productos de Creative dentro de la 
familia de Persona/ Digital En- 
tertaim&it. Los nombres de 
los productos son DAP 
II MG y DAP Juke 
box: dos reproductores 
digitales de sonido. El mo¬ 
delo DAP II MG, con un 
predo de 66.300 pesétas 
(399 euros) tiene una ca¬ 
pacidad de 64 M bytes ampliables 
a 128 M bytes y puede reproduci r 
archivos MP3 y WMA. Entre 
otras características se induyen el 


sintonizador de radio FM con 20 
sintonías programares, el doáing 
staticn para transferí r I os datos y re 
cargar las baterías y puerto 
USB. Por su parte; los 6 
Gbytes del DAP Juke 
box permiten almacenar 
100 horas de música con 
calidad CD para clasificar 
la música por estilo, artista 
y ritmo. Su peso es de 401 
gramosytieneel tamaño de 
un reproductor de CD. Su predo 
es de 99.600 pesétas (599 euros). 

www.creativelabs.com 
Creative Labs 91 662 51 16 



Creative Labs 
DAPJukebcx. 


Breves 

Fast: edición de vídeo 

Los profesionales que quieran trabajar 
con sistema en formato DV y D8 cuentan 
a partir de ahora con una nueva solución 
conocida como DV.now. Se 
trata de un sistema de edi¬ 
ción que captura tanto las se¬ 
cuencias deseadas como la 
cinta completa (sin la limita¬ 


ción de los 2 Gbytes de vídeo para Win¬ 
dows), reproducir los clips capturados, 
recortarlos, realizar una edición al corte 
o volcarlos a la cinta de vídeo. Además, 
viene acompañado con el software de 
edición Adobe Premiere 5.1 
LE que proporciona las herra¬ 
mientas para comenzar a tra¬ 
bajar. Fast Ibérica 91 754 12 
12. www.fastiberica.com 
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Software 


Rendimiento y seguridad con 
WinCheckit Diagnostic 6.5 


Ayuda a los usuarios a incrementar el rendimiento del sistema mediante el 
examen y diagnóstico de hardware en sus máquinas 


L a compañía TouchSto- 
ne Software Corpora¬ 
tion ha presentado la 
versión 6.5 de su programa 
W ¡nCheckit, orientado al exa¬ 
men y diagnóstico de hardwa¬ 
re en PCs. La última versión 
permite descubrir problemas 
potenciales, comprobar el ren¬ 
dimiento y evaluar la seguri¬ 
dad del sistema tanto para 
Windows 95/98 como usua¬ 
rios de NT. A los usuarios se 
les Informa del estado del sis¬ 
tema para después comprobar 
el funcionamiento del mismo 
mediante un test de diagnósti¬ 


co. Posteriormente se pasa a la 
elaboración de Informes sobre 
redes compartidas, de los 
equipos en red y de los usua¬ 
rios conectados. 

Todas estas tareas se llevan a 
cabo con la función benchmark, 
la cual mide la velocidad de 
gecución relativa y, en el caso 
de la plataforma NT, además 
cuenta con el nuevo test deno¬ 
minado «Estrés», para descu¬ 
brir problemas potenciales en 
un entorno multimedia. Por 
último, también incluye Dyna- 
mic Virus Protection, que pro¬ 
porciona revisión en tiempo 


real de arranque cada vez 
que un disquete es lado, 
así como en los progra¬ 
mas antes de su ejecu¬ 
ción, los archivos bajados 
de Internet y archivos 
adjuntados por e-mail. 
Para los que quieran pre¬ 
venir alguna incidencia 
en el sistema de su PC, la 
versión inglesa de esta 
herramienta ya está dis¬ 
ponible en el mercado 
español por 8.450 pesetas 
(50,7 euros). 

www.touschstonesoftwarecom 
TouchStone Ibérica 91 636 13 88 
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The Ultímate 
PC Problem, 
Solver^ ¿j 



Sin intrusos en los sistemas 
con Hackershield y F-Secure 


Conseguir el mayor nivel de 
seguridad posible para evitar ata 
quesen los sistemas délas empre 
sas, es el objetivo principal de los 
programas que acaba de lanzar la 
compañía Economic Data Las 
tareas a 11 e/ar a cabo por H ackers- 
hield se condensan en encontrar 
los agujeros de seguridad que un 
hacker utilizaría para entrar en la 
red o que se producen con cam 
bios en la misma. Estos agujeros 
se encuentran con monitorizado- 
nes programadas de todos I os ser- 


vi dores, estaciones de 
trabajo y otros dispositi¬ 
vos de la red, además de 
proteger al sistema de las 
últimas amenazas de la 
seguridad Investigando 
nuevas técnicas. Tam 
bién cierra el círculo de 
la seguridad en la red, 
con Informes que incluyen des¬ 
cripciones detalladas e Informa¬ 
ción sobre cada uno de los aguje¬ 
ros encontrados y preparar 
auditorias. Por su parte F-Secure 


concentra sus fuerzas 
en detectar virus para 
garantizar unas redes 
local es libres de vi rus y 
gusanos procedentes de 
Internet y de la transmisión de 
datos a través de firavalls de dis¬ 
tintas organizaciones 

iviviv.eofata.es 
Economic Data 91 442 22 94 


Las distintas series y herramientas de Data Becker 


De las tres series en las 
que se dividen los produc¬ 
tos de papé ería i nformáti - 
ca de DátaBecker, es la 
serle dorada la que ha 
experimentado un aumen¬ 
to en su familia de productos Para 
más détalle la serie dorada cuenta 
a partí r de ahora con el programa 
Tatuajes con el que cualquier per¬ 
sona va a poder di señar sus propi os 


dibujos corporales Con 
una base de más de 300 
imágenes clasificadas por 
temas, este programa 
incluye además de un gran 
número de opciones de 
retoque de imagen y un papel 
espeaal para estampar en la piel 
las «obras de arte». 

Asimismo y realizando un giro 
de 180 grados la casa responde a 


otra de I as necesi dades de I os usua¬ 
rios informáticos con el programa 
Detective Internet. Un software 
que acel era todo el proceso de bús¬ 
queda en I nternét evitando que la 
¡nformaaón llegue repetiday que 
conecta rápidamente con los con¬ 
tenidos de las wés pasando por 
alto la publicidad. 

www.databecker.com 
Data Ibérica de Software 91 378 80 06 



Software 
para la cámara 
DMC le 


DMC le, así se llama la 
cámara microscópica de Pola¬ 
roid, una versión mejorada de 
las cámaras digitales de alta 
resolución para microscopios. 

Esta herramienta cuenta 
desde el pasado mes con un 
importante aliado, el softwa¬ 
re Low-Light, muy valioso 
para los profesionales de la 
medicina, biología e investi¬ 
gación ya que permite ver 
una imagen única con fluoro- 
cromos procesados en canales 
rojos, verdes y azules. 

El software permite el tra- 
baj o con I os si stemas más uti - 
Iizados en tratamiento de 
imágenes como Adobe Pho¬ 
toshop para Macintosh o el 
driver Twain de W indows. El 
almacenamiento de las imá¬ 
genes tratadas puede hacerse 
en el formato «tiff». 

www.polaroid.es 
Polaroid 91 597 02 52 




























Actualidad 

Software 


NAI busca nuevas 
fórmulas de protección 

M (Afee A dive Virus D efenseaúna diversas herra¬ 
mientas para garantizar seguridad en las empresas 


N etWork Associates ha 
puesto el acento en 
mantener la seguridad 
en el ámbito empresarial partici¬ 
pando en ella de manera activa. 
En este sentido presenta la suite 
McAfee Active Virus Defense; 
que reúne una serie de herra¬ 
mientas capaces de ofrecer defen¬ 
sa multicapa en entornos de red 
al nivel de clientes, servidores, 
pasarelas, dtc. Asimismo, actua¬ 
liza inmediatamente las versio¬ 
nes de los progra¬ 
mas antivirus, 
permite el desarro¬ 
llo de políticas de 
seguridad en base a, 
porqemplo, grupos 
de usuarios o ubica- 
ciones físicas, realiza 
informes de la situación y está 
preparado para detectar nuevos 
virus Por supuesto, efectúa la 
detección y limpieza en tiempo 
real además de dar soporte técni¬ 
co a los usuarios. 

Todo esté conglomerado de 
funciones le vienen dadas gra¬ 


cias a la integración dedisti ntas 
utilidades coordinadas por ePo- 
licy Orchestrator, componente 
central de I a suí te escal able hasta 
100.000 usuarios. Entre ellas 
podemos mencionar McAfee 
Anti-Virus Informant, genera¬ 
dor de informes; o McAfee 
Outbreak Manager, para con¬ 
trolar el tráfico de la red avisan¬ 
do de eventos sospechosos. 

Por su parte McAfee A utoln- 
mune se basa en métodos heurís¬ 
ticos para détectar 
cualquier Infección 
vírica que extraerá, 
cifrará con PGP y 
pondrá en marcha 
ios procedimientos 
necesarios para su 
eliminación. Igual¬ 
mente encontramos las últimas 
versiones del cortafuegos Gaun- 
tlet Firewall 5.0, CyberCop 5.0 
(explora y localiza cualquier 
intrusión o amenaza), PGP VPN 
6.5, para el cifrado de ficheros 

www.nai.com 
Network Associates 91 418 85 00 


Activs Secunty 



K\network 

V.^ 1 * t * a r s ¿ * 


Recepción de faxes por 
Internet con Win Fax PRO 


Para mayor comodidad de las 
pequeñas empresas, trabajadores 
independientes y 
usuarios móviles, la 
compañía Symantec 
Corporation, ha hecho 
público en estos días el 
software conocido 
como Win Fax PRO 
10.0. Esta herramienta 
cuenta como ventaj as i ni ci al es su 
faci I idad de uso e instalación y se 
usa principalmente para enviar 
un fax a una dirección de correo 
electrónico en un formato auto- 
visual i zabl e y para red bi r un fax 
como si se tratase de un e-mail. 
Para evitar los frecuentes proble¬ 


mas de incompatibilidad, el des¬ 
tinatario de esos mails puede 
abrir y ver los anexos 
con o sin el software 
Win Fax PRO Instalado 
en sus ordenadores. 
Además incorpora una 
nueva característica para 
enviar automáticamente 
faxes con calidad 
fotográfica de imágenes permi¬ 
tiendo a los usuarios incluir su 
firma en la portadao en las pági¬ 
nas de texto de los faxes envia¬ 
dos Su precio orientadvo es de 
15.400 peseteas (92,5 euros). 

www.symantec.com 
Symantec 91 662 44 13 













Actualidad 

Software 


Director 8 Shockwave Studio, la nueva 
forma de ver contenidos multimedia 


Acelera el proceso de creación de contenidos web y la navegadón por Internet 



E l 14 de febrero, M aero- 
media anunció una 
nueva versión de uno de 
sus productos estrella. Director 
8 Shockwave Studioes una solu¬ 
ción para crear contenidos web y 
multimedia mediante una nueva 
forma de enfocar la producción y 
acelerar los procesos Los diseña¬ 
dores gráficos están de enhora¬ 
buena gracias a la inclusión de 
Fireworks 3, éste permite reali¬ 
zar todo tipo de gráficos y efec¬ 
tos orientados a la W eb, además 
está totalmente integrado con 


Director 8 permitiendo una 
unión completa de la parte grá¬ 
fica con el desarrollo de la apli¬ 
cación o contenido web. 


La estrategia de Macro¬ 
media con Director 8 
Shockwave Studio es la de 
crear y distribuir conteni¬ 
dos «magnáicos» orienta¬ 
dos a «retener» al visitante 
haciendo que su navegación 
resulte agradable y diverti¬ 
da eso sí, si n perder rapi de 
de acceso a los contenidos 
El desarrollo «magnáico» 
es la conjunción de comporta¬ 
mientos de sonido y control para 
crear un entorno audio envolvente 
alto rendimiento, autoejecutable 


de bajo ancho de banda comporta 
mlentos para la comunidad de 
multiusuario entregados con el 
Shockwave M ultluser Server 2. 

Estanua/a versión ofrecenua/os 
comandos de Lingo para los usua 
ríos expertos que utilizan este 
potente lenguaje basado en 
«Scripts». También Director 8 se 
ocupa de los usuarios noveles ofre¬ 
ciendo toda la senalle y rapidez 
del desarrollo visual poniendo a su 
alcance toda una serle de herra 
mi entas si n necesidad de aprender a 
programar con Lingo. 

www.macromedia.com/es 
Macromedia 902 11 70 11 


Escanear, previsualizar y entregar 
documentos en formato digital 



Para agi I i zar I a entrega de docu¬ 
mentos y su entrega mediante e- 
mail, web y fax, Adobe ha presen¬ 
tado en el mercado español el 
software A crobát Messenger, que 
ha sido diseñado para su integra 
ción en un PC con conexión a un 
escáner o fotografía digital para 
configurar una estación integral de 
comunicaciones que convierte 
todos los documentos o fotografías 
impresos en AdobePDF. El máo- 
do de trabajo es el siguiente los 
trabajadores buscan documentos, 
se conectan a la estación de trabajo 


mediante su dirección de 
e-mail y contraseñas 
existente y escanean las 
páginas El documento 
pasa así del formato 
papel al medio digital y 
puede ser enviado me 
diante email, la web y 
fax. El software A crobát 
Messenger permite a los 
usuarios tener una pre 
visualización del documento y 
también pueden reordenar o 
rotar las páginas y efectuar ano¬ 
taciones en el documento 


mediante «notas adhesivas», 
marcas de lápiz o sellos. 

www.adobe.com 
Adobe 93 255 65 25 


Revisión a fondo con «PC Doctor» 


Este programa viene de la 
mano de Watergate Software, 
empresa dedicada al mercado de 
diagnóstico, que ha desarrollado 
PC Doctor para que particulares 
y empresas realicen un testeo y 
verifiquen la Integridad de sus 
máquinas para a continuación 
realizar un diagnóstico de su 
software y hardware. El progra¬ 
ma está destinado tanto a gran¬ 
des fabricantes mundiales, 
pequeños ensambladores y usua¬ 
rios finales ofreciendo así tres 
versiones distintas: en primer 



lugar la conocí da como Dos, que 
no requiere de ningún sistema 
operativo y es un disquete de 
arranque con el programa meti¬ 
do que testea de forma fiable y 
automática todos los componen¬ 
tes del PC; W in, que proporcio¬ 
na más de 300 test de diagnósti¬ 


co profesional en un formato 
modular; y por último Service 
Center 2000, que está diseñado 
para la comunidad de profesio¬ 
nales de PC s. Los precios de cada 
uno de el los son de 37.000 pese¬ 
tas (222,3 euros) para el D os y el 
Win, y 93.000 pesetas (559 
euros) para el Service Center a 
todos aquel I os d i entes que pose¬ 
an un software de diagnóstico y 
deseen probar este nuevo. 

www.softdiag.es 
D ¡agnóstico Software y H ardware 
902 10 03 93 


Mejoras en la 
animación 
2D y 3D 

En esta ocasión es la casa SG O 
(soluciones gráficas por ordena¬ 
dor) la que se ha encargado de 
lanzar al mercado la quinta ver¬ 
sión de Maya Complete con 
Palnts Effects y Maya Builder. 
Con el primero de ellos se 
amplía el mercado de herra¬ 
mientas para la creación y ani¬ 
mación de efectos en 2D y 3D al 
propordonar una amplia biblio¬ 
teca que sirve para crear un 
extenso número de formas tanto 
realistas y surrealistas. La ver¬ 
sión 2.5 de M aya posee algunas 
otras api i caci ones como I as reí a- 
tlvas al nivel de detalles de la 
reducción poligonal y la solu¬ 
ción interactiva Photoreallstlc 
Rendering que permite un 
completo uso de procesadores 
adicionales para una mayor 
velocidad de raider. Por otra 
parte, y destinada a diseñadores 
y programadores de juegos, el 
software Maya Builder incluye 
el modelado poligonal y lengua¬ 
je MEL con el que se pueden 
escribir herram i entas especí fi cas 
de edición en sus juegos. 

www.sgo.e5 
SC O 91 542 79 76 

































Actualidad 
Soluciones profesionales 


Servidores Nec Express 5800, 
mayor flexibilidad y rendimiento 

Se trata de des nuevos servidores con doble procesador I ntel diseñados para 
satisfacer las necesidades de saludones departamentales y grupos de trabajo 

M ayor flexibilidad en la configu¬ 
ración y una capacidad mejora¬ 
da en su disponibilidad son las 
dos ventajas con las que cuentan desde 
ahora la nueva generación de servidores 
5800 de la casa N ec, en concreto los mode¬ 
los 120Ld y 120Mc2. Para ello cuentan en 
su equipamiento con un controlador inte¬ 
grado U Itral60/m SCSI y la placa de cone¬ 
xión posterior, siete ranuras libres de 
entrada y salida que incluyen PCI de 64 
bits a 66 M H z y que admiten hasta 4 G by- 
tes de memoria SDRAM de alto rendi¬ 
miento, con código de corrección de erro¬ 
res a 133 MHz. Ambos servidores 
incorporan procesadores Intel Pentium III 



de hasta 733 M H z con un bus fron¬ 
tal de 133 MHz. Además incorpo¬ 
ran funcionalidades integradas de 
gestión remota que proporciona el 
acceso de emergencia y control de 
los recursos del servidor, eliminan¬ 
do la necesidad de instalar tarjetas 
de administración adicionales. 

La versatilidad en grupos de trabajo 
viene dada con el servidor 
Express5800/120Ld con diseño escalable, 
de fácil expansión y flexibilidad de confi¬ 
guración y cuyo precio parte de las 366.747 
pesetas (2.204 euros). Mientras que el 
segundo modelo, Express5800/120M c2, 
está dedicado a satisfacer las exigencias de 
las aplicaciones empresariales críticas de 
Pymes y grupos de trabaj o departamental es 
ofreciendo entre sus prestaciones los discos 
hot swap, que pueden sustituirse sin inte¬ 
rrupción del funcionamiento y fuentes de 
alimentación y refrigeración redundante. 

www.nec.com 
Nec 902 15 29 86 


Cartografía catastral con ParcelCAD 2.5 


Absis, la empresa española 
dedicada al desarrollo de solucio¬ 
nes informáticasy servicios para la 
Administración 
Pública ha lan¬ 
zado la versión 
2.5 de su aplica¬ 
ción ParcelCAD, 
cuyo objetivo es 
la edición y el 
mantenimiento 
de la cartografía 
catastral urbana. En esta nueva 
versión, el usuario no tiene que 
preocuparse de las características 


gráficas de los elementos que 
Introduce tipo de línea grosor, 
color, tamaño, etc., ni de los dis¬ 
tintos niveles en 
que deben 
situarse ya que 
la aplicación los 
asigna automáti¬ 
camente de 
acuerdo con los 
parámetros pre¬ 
vi amente fijados 
Sus funci ones más i nteresantes 
se resumen en servir como asis 
tentea la digitalización y edición 


de las entidades catastrales urba¬ 
nas, la corrección topológica para 
detectar y corregir los errores, 
tanto lineales como poligonales, 
Introducidos durante el proceso 
de digitalización, el manteni¬ 
miento de la referencia catastral 
con 14 dígitos y el manteni¬ 
miento de planos y números para 
acceder de modo «inteligente» a 
la referencia catastral completa 
de la parcela, incluyendo los 
todos I os cód I gos de I a cal I es. 

www.absis.es 
Absis 902 21 00 99 


Breves 

Flujos de trabajo más 
ágiles con Bentley 

Bentley Systems acaba de anunciar el lan¬ 
zamiento de ProjectBank DGN, un producto 
que amplía las relaciones entre ficheros y el 
control de cambios a los flujos de trabajo eli¬ 
minando las limitaciones de producción de 



larga duración e incrementando el valor de 
los datos de los proyectos de ingeniería. 
Sus mejoras se aprecian preferentemente 
en la unificación de cambios, seguimientos 
de proyecto, seguimientos de posesión y 
almacenamiento e intercambio de datos de 
múltiples formatos. Y no sólo se trata de un 
sistema para la gestión de documentos, ya 
que gestiona las transacciones por compo¬ 
nentes, no por ficheros, y los hace a través 
de toda la base de datos del proyecto. Ben¬ 
tley 91 372 89 75. www.bentley.com 

Open File Manager 
sobre Windows 2000 

Desarrollado en respuesta de las necesida¬ 
des de crecimiento para asegurar la protec¬ 
ción de datos, Open File Manageres una uti¬ 
lidad complementaria que permite a los 
principales programas de backup, incluyen¬ 
do el backup nativo de Windows 2000, cap¬ 
turar consistentemente los ficheros abiertos 
y las aplicaciones relaciónales facilitando de 
esta manera a los usuarios continuar utili¬ 
zando su software de backup, hardware y 
Sistema Operativo actual. Micromouse 91 
4473700. www.micromouse.com 


Crystal Reports 8 crea informes en la Web 


La solución de Seagate ha 
sido diseñada para satisfacer 
las necesidades de e-reporting 
de las empresas, triplicando 
el rendimiento en el proceso 
de informes. Además, los 
desarrolladores de aplicacio¬ 
nes web y Windows podrán 
beneficiarse de su integra¬ 
ción con M icrosoft Office, ya 
que permite crear documen¬ 
tos dentro del entorno 
M Icrosoft Excel o Access. 

Estos desarrolladores cuen¬ 
tan también con la función 


Report Designer 
Component, que 
ha mejorado en la 
creación de infor¬ 
mes sin que existan 
conexiones a bases 
de datos; en aplica¬ 
ciones multl-nivel, 
utilizando Micro¬ 
soft Translation 
Server; y con la integración de 
informes en aplicaciones de 
Active Server Pag es. 

Crystal Reports 8 se presenta 
en 3 ediciones: Estándar, para 



crear informes de 
calidad rápidamen¬ 
te; Profesional, para 
hacer documentos 
más complgos, y la 
versión Desarrolla¬ 
dor, para que estos 
puedan integrar las 
funciones para la 
generación de infor¬ 
mes en sus aplicaciones web y 
Windows Cuesta 97.600 pese¬ 
tas (586,59 euros). 

www.seagatesoftware.com 
Seagate Software 91 555 51 98 














































Actualidad 
T enología 


Entre chips 


Software en 
castellano 

Una de las quejas que con 
mayor frecuencia nos llega a la 
revista se refiere al idioma del 
software que incluimos en 
nuestros CDs, en la mayoría de 
los casos en inglés. No se 
trata de una cuestión de gus¬ 
tos, ni tampoco un interés por 
tratar de popularizar aún más 
el uso de la lengua británica, 
tan sólo se debe a la falta de 
títulos software en castellano. 

Si analizamos el origen de 
este problema llegamos fácil¬ 
mente a su raíz, aunque 
España es un país de los con¬ 
siderados desarrollados, son 
pocas las empresas que se 
dediquen a la creación de pro¬ 
gramas para uso doméstico 
del tipo Paint Shop Pro o 
WinAmp, títulos estos muy 
populares entre todos los 
usuarios. Los desarrollos 
españoles se limitan, en la 
mayoría de los casos, a solu¬ 
ciones profesionales muy con¬ 
cretas y con un ámbito de apli¬ 
cación muy reducido, lo que se 
conoce como aplicaciones a 
medida. 

Luego, si tenemos en cuen¬ 
ta la internacionalización que 
ha acompañado a Internet, y 
que son los países anglófonos 
el origen de la mayoría de los 
programas, llegamos a un 
callejón sin salida. También es 
cierto que no existen foros 
como un Shareware español 
donde se publiquen programas 
Made in Spain y que son pocas 
las personas que invierten su 
tiempo en publicar sus noveda¬ 
des en la Web, lo que ahonda 
aún más el 
problema. 


Miguel Angel Cobos 
mcobos@bpe.es 



La convergencia 
digital de Samsung 

La compañía es consciente de que la tecnología digital se impone en la 
electrónica de consumo y las telecomunicad onesdel sigloXXI 


L a sociedad se digitaliza 
dando paso a una nue/a 
forma de comunicarse, 
aprender y divertirse Samsung es 
consciente de que este fenómeno 
ha impulsado con fuerza un 
nuevo concepto: la convergencia 
tecnológica digital de desarrollo, 
de mercado y de producto. En 
cuanto al primer apartado, y den¬ 
tro del sector de las telecomuni¬ 
caciones, la convergencia conduce 
a la integración de servicios y/o 
contenidos. Sin ir másaos, esta¬ 
mos asistiendo a fusiones entre 
empresas que aportan contenidos 
y una enorme infraestructura de 
TV por cable que podría emple¬ 
arse para el acceso a Internet y 
otra empresa que necesita de más 
usuarios pero carece de conteni¬ 
dos de primera categoría... Así es 
cómo se produce la convergencia 
de empresas del sector nétwor- 
king con las de telecomunicacio¬ 
nes que buscan la integración de 
servicios., y junto a esta conver¬ 
gencia total de tecnología y de 
mercado estamos ante una con¬ 
vergencia total de producto: cá¬ 
maras digitales procesadores más 


rápidos memorias de 
mayor capacidad, me 
moriasde estado sóli¬ 
do, pantallas planas, 
teléfonos fijos o portá¬ 
tiles Existe ya la tec¬ 
nología que puede 
crear información 
digitalizada (cámaras 
y vídeos digitales), 
procesarla (semicon¬ 
ductores), almacenarla 
(memorias de estado 
sólido, discos duros), 
transmitirla (sistema de teleco¬ 
municaciones módems) y repro¬ 
ducirla (TV digital, PC s teléfo¬ 
nos móviles MP3...etc). Esta es a 
grandes rasgos la opinión que 
tiene Samsung de este fenómeno 
pero, al margen de esta cuestión, 
otro de los proyectos más intere- 
santes de la compañía es conocer 
cómo esta convergencia digital va 
a afectar a la vida doméstica del 
usuario. Estamos entrando en un 
periodo donde todo lo doméstico 
converge hacia lo que conocemos 
como TV, y en lo personal o 
portátil todo converge hada lo 
que entendemos como móvil. Al 


decir todo nos referi¬ 
mos a la co¬ 
municación (voz- 
imagen), 
información (nú¬ 
meros datos imáge¬ 
nes y gráficos), 
entretenimiento 
(cine, juegos y 
música) y comercio. 
Frente a este panora¬ 
ma Samsung asegu¬ 
ra que domina todas 
las tecnologías en los 
cuatro parámetros que conforman 
la «convergencia de producto»: 
crear, almacenar, transmitir y 
reproducir. Para ello ha reorgani¬ 
zado su estructura empresarial 
con la puesta en marcha de una 
nueva División Digital (el objeti¬ 
vo es formar seis divisiones con¬ 
centradas en ocio, informática y 
redes), además tiene previsto el 
lanzamiento progresivo de pro¬ 
ductos a partir de los meses de 
mayo junio para que y textual¬ 
mente «la geiteaceeda a otra geite 
desde aialquie' sitio y de múltiples 
manaras». 

www.samsung.es 



TV Phonepermite 
hablar y disfrutar de un 
programa de televisión. 


Toshiba Imaging División apadrina su 
tecnología de escaneado FC22 


Especial mente diseñada para el 
entorno corporativo, aplicaciones 
ofimáticas de oficina de uso 
general y pequeñas oficinas 
tales como agencias de 
publicidad, copisterías 
o empresas de marke¬ 
ting con necesidad de edi¬ 
tar presentaciones, docu¬ 
mentos o imágenes de alta 
calidad, la nueva tecnología desa¬ 
rrollada por Toshiba, conocida 
por FC22, integra tres escáneres 
en un sólo dispositivo de barrido 


de documentos De esta forma 
cada escáner detecta, indepen¬ 
diente pero simultáneamente, los 
colores básicos (cyan, ma¬ 
genta, amarillo) que defi¬ 
nen cualquier documento 
escrito o gráfico, convir¬ 
tiéndolos al estándar de 
impresión en cuatricomía. 
Este proceso es mucho más 
rápido que el de los cuatro barri¬ 
dos necesarios de las soluciones 
tradicionales actuales Por otra 
parte; el recorrido del papel den¬ 


tro de la nue/a FC22 es horizon¬ 
tal, con lo que se evita cualquier 
atasco del papel debido a la tradi¬ 
cional disposición de rodillos a 
distintos niveles Aquellos traba¬ 
jadores que deseen implantar 
FC22 en sus máquinas de impre 
sión van a necesitar una inversión 
mínima de 3 millones de pesétas 
(18.030,3 euros). Eso á, van a 
trabajar bajo un verdadero entor¬ 
no decopistería 

www.toshiba.es 
Toshiba 91 660 67 00 













T etnología 


Ventaja competitiva con Tivoli 


Nuevas tecnologías de gestión para dispositivos morí les 
en el ámbito informático de la empresa adual 


E n el marco de la estra¬ 
tegia Pervasive Mana¬ 
gement de Tivoli, la 
subsidiaria de IBM anuncíala 
disponibilidad de la solución 
TDM for PCP (Tivoli De/ice 
Manager for Palm Computing 
Platform), cuyo objetivo funda¬ 
mental es i ntegrar los dispositi¬ 
vos móviles en la i nfraestructu- 
ra TI de la empresa, En efecto, 

I a fi rma es conscl ente de I a reí e- 
vancia que están adquiriendo 
los PDAs en la estrategia de 
negocio y, con TDM for PCP, 


pretenden optimizar la utiliza¬ 
ción de los recursos de una 
organización e incrementar la 
productividad, 

Para ello, han firmado un 
acuerdo con Palm que permite 
gestionar rápida y eficazmente 
este tipo de plataformas dentro 
del ámbito informático de una 
compañía Se trata de reducir los 
costes de propiedad con una 
herramienta que respeta las arqui¬ 
tecturas existentes y favorece la 
gestión empresarial en entornos 
distribuidos 



TDM para Palm Computingper¬ 
mite monitor i zar cualquier eventa 

Básicamente, sus fundones 
principales pasan por una admi¬ 
nistración remota que posibilita 
la realización de inventarlo de 
software y hardware en tiempo 
real, la Instalación y eli¬ 
minación de aplicaciones 
en fundón del perfil de 


usuario, la obtención de docu¬ 
mentación esenaal de cara a la 
toma de decisiones y al anállsisde 
tendencias de mercado... Así, el 
administrador o persona respon¬ 
sable tendrá una visión global y 
centralizada de los Palm que 
actúan en el sistema, accediendo 
no sólo a la información que sin¬ 
cronice el usuario con el PC al que 
esté conectado, sino a datos sobre 
sus características técnicas y los 
programas Instalados Además, 
tendrá la capacidad de solventar 
cualquier incidencia que pudiera 
surgir con este tipo de 
aparatos 

Susana H errero (R orna) 


Mas información 


Tivoli 91 397 66 11 
www.tivoli.com 


Un «chip biónico»desarrollado en Berkeley 


Los investigadores de la U ni- 
versidad de Berkeley en Cali¬ 
fornia han anunciado el primer 
desarrollo con éxito de lo que 
se considera el primer 
«chip biónico», en otras 
palabras, parte de tejí do 
vivo, parte de máquina. 

Este chip les proporcio¬ 
na a los científicos algo 
que han buscado duran¬ 
te mucho tiempo, una 
herramienta para poder 
entrar en los misterios de las 
cáu las vi vas con el toque de un 
botón. La universidad Inició el 
verano pasado los trámites para 
conseguir una patente y espera 
poder conseguir una licencia 


comercial. Este nuevo chip se 
basa en el descubrimiento de 
que una cáula biológica puede 
actuar como un diodo eléctrico 


en un circuito, permitiendo 
que la corriente circule por el 
dispositivo con determinados 
voltajes. BorisRubinsky, profe¬ 
sor de ingeniería mecánica de 
la U niversidad que ha creado el 


chip conjuntamente con un 
estudiante graduado de la U ni¬ 
versidad, ha asegurado que «es 
una gran descubrimiento porqués 
el primer paso para desa¬ 
rrollar un completo circuí - 
to que incorpore céulas 
vivas». Según sus pro¬ 
pios desarrolladores su 
mododefundonaresel 
siguiente: la célula 
biológica no transfiere 
ninguna corriente hasta 
que llega a un voltaje determi¬ 
nado. En ese momento los 
poros de la membrana de la 
cáula se abren y la corriente 
comienza a fluir a través suyo. 

www.u rel.berkei ey. edu 



3D Studio Max funciona con Merced 


El último modáo de procesa¬ 
dor de Intd IA-64, conocido 
hasta ahora con á nombre clave 
de M erced, es 
una platafor¬ 
ma adecuada 
para á pro¬ 
grama 3D de 
Studio Max, 
el programa 
de animación 
y modáado en 3D para PCs. El 
nuevo procesador, que se 
comercializará con á nombre 


de Itanium, dispone de una 
mayor capacidad de memoria y 
un conjunto de Instrucciones 
avanzadas 
que fomenta 
la capacidad 
creativa del 
software y 
por tanto de 
contenidos 
digitales de 
páículas y vídeos. El fabricante 
va a comenzar a distribuir las 
estad ones de trabaj o basadas en 


el nuevo procesador en la 
segunda mitad de este año. Dis- 
creet ofrecerá una versión dá 
software 3D Studio Max espe¬ 
cialmente diseñada para traba¬ 
jar con á nuevo procesador. La 
compañía ha comenzado ya las 
negociaciones con fabricantes 
de plugs-in para poder ofrecer 
soluciones completas cuando se 
lance la versión para3D Studio 
MAX dá procesador Itanium. 

www.discreet.com 
D iscreet 91 710 29 00 



Athlon a 1,1 
Gigahercio 

AMD e Intá continúan su 
particular guerra de váoddades, 
y esta vez, parece que AM D le 
toma de nuevo la dáantera. Su 
último producto trabaja a una 
váoddad de 1.100 M H z, lo que 
representa la máxima váoddad 
disponible hasta la fecha Loque 



El procesador Athlon se comerá ali¬ 
za actualmente a una frecuenda 
máxima de850 MHz. 


realmente diferencia a esta CPU 
respecto de versiones anteriores, 
sin considerar su frecuencia de 
trabajo, es que se trata dá primer 
desarrol I o que i nteg ra I a cache de 
segundo nivá (L2) dentro dá 
propio encapsulado, lo que se 
traduce en una reducción en á 
tiempo de acceso a datos e ins¬ 
trucciones á poder hacerlo a la 
misma váoddad a la que opera 
á núcleo dá procesador. 
Además, las conexiones Internas 
que hasta ahora eran deáuminlo 
han sido sustituidas por cobre. 

www.amd.com 
AMD 91 435 12 86 






























Actualidad 

Formación 


E-learning, el modelo Cisco de 
aprendizaje en la Universidad 

LasU niverádades de Baleares y Valeria a formarán a estudiantes de nuevas 
tecnologías con el programa N etworking A cademy de C i seo 


L a creación de la eco¬ 
nomía a través de 
Internet está generan¬ 
do día a día una progresiva 
demanda de profesionales en 
Tecnologías de la Información 
queel mercado actual no alcan¬ 
za a cubrir (un estudio de IDC 
cifra una demanda de profesio¬ 
nales para el 2002 en 26.000 
puestos de trabajo). Cisco 
Systems ha vivido algo de 
esta situación en su propia 
compañía y ha decidido, en 
colaboración con las U ni ver- 
si dades de Baleares y Valencia, 
poner en marcha un programa 
conocido como N etworking 
Academy mediante el cual se 
va a proporcionar los conoci¬ 
mientos y experiencia necesa¬ 
rios que los conviertan en 
expertos del networking. Para 
ello el proceso a seguir va a 
combinar la formación on-line 


(280 horas teóricas), tutorías 
presenciales y laboratorios para 
realizar prácticas con equipos 
donados por Cisco Systems, 
tras este periodo los estudiantes 
alcanzarán la titulación que los 
acredita como técnicos capaci¬ 
tados 


Cisco Systems 

|si KIT1II mi mi IMTILHIT 

para implementar y mantener 
Instalaciones basadas en solu¬ 
ciones de Cisco. Este título, 
denominado CCNA (Cisco 
Certified Networking Associa- 


te) es un primer paso para 
alcanzar otras dos titulaciones 
más avanzadas (CCNP y CCIE) 
para las que se precisan mayo¬ 
res niveles de conocimientos y 
experiencias. Del mismo modo, 
las tres entidades tienen previs¬ 
to que uno de los puntos fuer¬ 
tes del programa sea lo que 
ellos han denominado «for¬ 
mación de forma dores», lo 
que se traduce en un 
«Cisco Academy Trai- 
ning Center» que está en 
permanente contacto con 
las «Regional Academy» 
(por el momento la Universi¬ 
dad balear y valenciana, que 
forma tanto a profesores como a 
alumnos) y «Local Academy» 
(o centros de formación profe¬ 
sional o de educación secunda¬ 
ria que forma exclusivamente a 
alumnos). 

www. dsco.com 



EducaRed, para aprender con Internet 


Con d objetivo de acercar I nter- 
nét a las escuelas españolas para 
mqorar el nivel de educación 
fomentando el trabajo en grupo, la 
Fundadón Telefónica (antes Fun- 
desco) ha puesto en marcha dentro 
desu programa EducaRed (presen¬ 
tado en junio de 1998), un espacio 
virtual que denominado «Apren¬ 
de con Internet», está dirigido a 
ayudar a construir páginas web 
educativas tanto a profesores como 
aalumnosdelos colegios español es 
Impulsado por Tddonica y su 
Fundadón, el M inisteriodeEduca- 


dón y la Fundadón Encuentro, en 
colaboración con las principales 
organizaciones de la comunidad 
educativa que partldpan en Educa- 
Red, la nue/a plataforma integra 
diversos contenidos y herramientas 
tales como una guía interactiva 
docenteen español; un buscador de 
enlaces; recursos de formación, 
además de las herramientas adecua¬ 
das para realizar páginas web. 

De momento, el programa cuya 
duración pra/i sta es de tres años, ha 
acogidoa5.500 centrosdeenseñan- 
za primaria secundaria públicos, 



concertados y privados, 2 millones 
de alumnos y 170.000 profesores 
Sn embargo su objetivo es llegar a 
los 20.000 colegios existentes en 
nuestro pa's a tra/és de I as fad 11 da¬ 
des tanto económicas como tec¬ 
nológicas ofatadas por T ddónica 

www.educared.net 
G rupo Telefonica 91 584 08 44 


El buscador Amicus en la biblioteca San Pablo CEU 


Amicus es un sistema de bús¬ 
queda de información multime¬ 
dia que permite consultar 
simultáneamente más de una 
decena de bases de datos de 
bibliotecas multidisciplinares de 
ámbito internacional, entre las 


que destacan I a de I a U ni versi dad 
San Pablo-CEU y la de EBSCO 
Academic Search. Con esta 
herramienta los alumnos pueden 
recuperar datos deforma referen- 
cial sobre títulos de publicacio¬ 
nes, consultando el texto íntegro, 


o los datos sobre los Informes 
requeridos. Una vez localizada la 
publicación y siempre que sea 
posi bl e, se va a faci I i tar por prés¬ 
tamo interbibliotecario. 

www.ceu.es 
San Pablo CEU 91 453 95 44 


La Universidad 


Profesorado 

Los que todavía somos estu¬ 
diantes (y los que lo han sido) 
sabemos que la calidad de la 
docencia universitaria es muy 
variada: hay profesores buenos, 
regulares, malos... pero la pre¬ 
gunta clave es: ¿porqué se les 
permite a esos docentes que 
todos sabemos que son rema¬ 
tadamente malos seguir impar¬ 
tiendo clases? ¿Porqué no exis¬ 
te una carrera docente 
claramente definida? Uno de los 
problemas más claros es que a 
un profesor universitario la 
docencia no le da dinero: le da 
lo mismo ser un buen profesor, 
prepararse las clases o preocu¬ 
parse por sus alumnos que no 
hacerlo, ya que a final de mes 
su nómina no va a reflejar la 
diferencia ya que los quinque¬ 
nios docentes (bonus a la nómi¬ 
na por cada cinco años de 
docencia) se conceden de 
manera automática. En cambio, 
conseguir un sexenio de investi¬ 
gación es bastante más com¬ 
plejo y exige un tiempo y una 
dedicación importante. 

Vemos pues que en la Univer¬ 
sidad prima la investigación sobre 
la docencia lo que ha hecho que 
esta última se vaya resintiendo a 
lo largo de los años, llegando a 
extremos alarmantes de malos 
profesores que continúan dando 
clases y, lo que es peor, seguirán 
dando hasta que se jubilen. 
Apuesto desde aquí por que se 
establezca de una vez por todas 
los mecanismos necesarios para 
evaluar el rendimiento docente: 
encuestas al alumnado y valora¬ 
ción de resultados obtenidos. Y 
acabo lanzando una pregunta: 
¿por qué existe tanto miedo en el 
profesorado a 
este método 
de evaluación? 


E duardo Villalobos 
Presidente RITSI 
eduardo@ talika.fiaus.es 

























Actualidad 

Feries 


El hogar del siglo XXI en Experta 2000 


Encuadrada dentro de la feria Expo-Odq Experta 
2000 mostró en más de 5.000 metros cuadrados los 
últimos avances en domótica 


U na feria divertida 

Expo-Ocio es una curiosa feria, que ya va por su 24 edición, 
donde conviven vendedores de electrónica de consumo con fabri¬ 
cantes de muebles, instaladores de piscinas, oficinas de turismo 
o casetas gastronómicas regionales. Lo mismo puedes comprar¬ 
te un PC a la última que una jugosa butifarra catalana. Y esta 
variedad de contenidos es una de las claves para que durante diez 
días pasen por el recinto ferial madrileño más de medio millón de 
personas, hambrientas de ver novedades, sobre todo en el terre¬ 
no del hogar y el tiempo libre. La otra pata que garantiza el éxito 
de esta feria es la alegria promocional de los expositores. Sorte¬ 
os de coches, televisores, vídeos o viajes, degustación gratuita de 
múltiples productos gastronómicos, azafatas «bombón», gorras, 
camisetas, muchos globos, espectáculos musicales... son algu¬ 
nas de las técnicas utilizadas para enganchar al visitante. Y a fe 
que lo consiguen. 



Las nuevas electrodomésticos están preparados para conectarse en red. 


A mediados de marzo, 
enmarcada dentro de 
un clásico en el calen¬ 
dario ferial madrileño como es 
Expo-Ocio, se celebró Experta 
2000, una feria que este año ha 
tenido como eslogan «el hogar 
de la nueva era». Organizada 
por la cadena de tiendas Expert 
— que cuenta con cerca de 900 
puntos de venta en nuestro 
país—, por el pabellón 1 del 
recinto ferial Juan Carlos I 
pasaron más de medio millón 
de personas. 


dad de poder conectar entre sí 
electrodomésticos de lo más 
variopinto y gobernarlos por 
teléfono y en un futuro muy 
próximo por Internet. 

Según los expertos, las ten¬ 
dencias pasan por la ecología y 
la utilización intensiva de la 
electrónica lo que permite 
controlar y automatizar todos 
los procesos del hogar. Estova 
a llevar a que los electro¬ 
domésticos pierdan paulatina¬ 
mente su identidad para 
transformarse en piezas de un 
conjunto que interactúen 
entre sí. Vamos, que el 
hogar inteligente está a la 
vuelta de la esquina. 

En el terreno de la 
electrónica de consumo, la 
digitalización es la palabra 
clave. Vídeos, televisores, 
cámaras, equipos de músi¬ 
ca... integran las últimas 
tecnologías digitales y per¬ 
miten múltiples formas de 
conexión. 

En Experta se pudieron ver 
los últimos productos de mar¬ 
cas tan reputadas como Aiwa, 


AEG, Electrolux, Fujitsu, 
General Electric, Grundig, 
Panasonic, Philips, Sharp, Sie¬ 
mens, Sony o Thomson, entre 
otras. Productos llamativos 
hubo muchos, como el robot 
aspirador de Dyson que, atibo¬ 
rrado de sensores, dqa el suelo 
resplandecí ente sin más trabajo 
que apretar un botón (ya habla¬ 
mos en su día de esta aspirado¬ 
ra inteligente). O un lavavaji- 
llas de Siemens que evalúa la 
suciedad y elige el programa 
más adecuado. O la red domóti¬ 
ca de Fagor que permite contro- 
lar todos los electrodomésticos 
de la casa desde un teléfono. Y 
por supuesto, reproductores 
M P3, cámaras M PEG 4, televi¬ 
sores de pantalla plana, DVDs 
con capacidad de hasta 200 dis¬ 
cos, grabadoras de CDsaudlo... 


La mesa digital 
Paralelamente a la exposi¬ 
ción, Expert organizó una serie 
de mesas redondas para debatir 
el futuro de la industria del 
electrodoméstico y la electró¬ 
nica de consumo. La más Inte¬ 
resante fue la que bajo el títu¬ 
lo de «El mundo digital» 
reunió a los responsables de 
Sony, Thomson, Panasonic, 
Philips, Ericsson y Vía Digi¬ 
tal. Estas firmas, líderes en sus 
respectivos mercados, dieron 
su visión y explicaron sus desa¬ 
rrollos en temas tan interesan¬ 
tes como el futuro de la tele¬ 
fonía móvil, el DVD Audio, el 
Compact Dlsc grabable, las 
grabadoras digitales MP3, el 
nétworking en el hogar o el 
futuro de la televisión digital. 

Jxpert91~8487T00 



E ste robot de D yson le dejará el suelo de su 
casa reluciente. El único problema es el pre¬ 
da 600.000 pesetas. 


La palabra de moda este año 
en Experta 2000 ha sido el net- 
working en el hogar, la posibili- 


Los 100 del 2000 

Así se resume el propósito de la revista Computing al publicar 
recientemente un estudio donde se presenta a las empresas con 
mayor presencia en el sector de las Nuevas Tecnologías dentro de 
España. Tras un repaso a lo que ha sido el año 2000 en el sec¬ 
tor informático, caracterizado por la explosión de la denominada 
economía de Internet con reflejo en el mundo social y bursátil, 
Líderes 2000 expone en su segunda 
parte las tablas que configuran el ran- 
king de líderes se este semanario 
donde IBM, Hewlett-Packard y Sie¬ 
mens ocupan los primeros puestos si 
se atiende a criterios de facturación. 

A continuación, se analizan las cin¬ 
cuenta primeras firmas que en virtud 
de sus ingresos han alcanzado un 
lugar importante en el panorama 
español de las TI. BPE 91 313 79 OO. 
www.bpe.es 




















Actualidad 

Informe 


Greenock, la casa del Gigante Azul 


Tuvimos la oportunidad de viajar hasta la vieja Escoda donde IBM cuenta 
con una de las factorías más importantes de la corporadón 


A parentemente alejados 
de la civilización 
moderna, escondida 
entre las siempre lluviosas 
nubes escocesas, nos encontra¬ 
mos una de las factorías de IB M 
que escondía muchas más sor¬ 
presas de las que esperábamos. 
Y es que entre los pasillos sub¬ 
terráneos que comunicaban los 
diferentes edificios del comple¬ 
jo pudimos ver las últimas 
novedades y proyectos de la 
empresa que creó el PC. Desde 
el portátil más pequeño, hasta 
el servidor más potente, encon¬ 
tramos productos que se englo¬ 
baban en todos los segmentos. 

Dentro de la gama más potente 
encontramos los Nétfinity, servi¬ 
dores que han adoptado tecno¬ 
logías de prácticamente todas las 
arquitecturas que IBM actual¬ 
mente fabrica, para hacer de esta 
gama una de las más fiables del 
mercado. Ciñéndose a la filosofía 
de «algún día fallará» intentan 
minimizar al máximo el impacto 
que tiene la caída de uno de estos 
servidores. Para ello, no sólo se 
busca utilizar los componentes 
más fiables, sino proponer una 
alternativa para el momento en el 
que éstos fallen. 

Además sedlstrl- 
buye de forma 
gratuita con 
toda la gama, 
un software que 
detectará posi¬ 
bles fal I os del hardware y nos pro¬ 
pondrá una solución al problema 
detectado. De esta forma si se 
detecta una excesiva carga crecí en¬ 
te en nuestros equipos, éstos reco¬ 
mendarán su ampliación. 

El mundo portátil 
La familia ThinkPad, siempre 
Innovadora no parece quedarse 
quieta H emos visto cómo se pre 
paran para induir nue/as tecno¬ 
logías. Aparte de nue/os modelos 
como é 240 de reducidas dimen¬ 


siones, pudi¬ 
mos va - cómo 
esta familia está 
diseñada para 
Incorporar nue 
vos elementos 
como puerto 
Bluetooth e 
Incluso mini¬ 
cámaras inte 
gradas Así 
mismo, vimos 
cómo uno de 
estos pequeños 
se encoge hasta 
entrar en el 
tamaño de un 
Walkman, es el 



saldrán los equipos, ya probados, 
con los extras que el cliente final 
haya solicitado por adelantado. 

El servicio de atención al 
diente, Incluido el 
español, se encuen¬ 
tra también en Esco¬ 
da. Las llamadas de 
todo el sur de Euro¬ 
pa son dirigidas a 
este centro, donde se 
atienden y solucio¬ 
nan desde las más 
pequeñas nimieda¬ 
des hasta los proble¬ 
mas que requieren 
un equipo de desa¬ 
rrollo especializado 
para su solución. Los 
tres niveles de aten¬ 
ción (telefónico, 
especializado y desa- 


Cadena de montaje de los serví dores NetfinityquelBM pesasen Greenock. 

ordenador que en la multinacional Dentro de una de las cadenas de rrollo) se encuentran amplia- 
han llamadoWearablePC. montaje por las que pasan los 

Pero si todas estas tecnologías Netfinity, apenas es necesario 

dedicar 30 minutos por 
cada uno de estos orde¬ 
nadores. De ellas 


nos dejaron atónitos, aún 
más nos sorprendió la 
forma que tienen de pro- 


Más información 


www.ibm.com/ es 
IBM 900 100 400 



Modelo ThinkPad 240, uno de los portá¬ 
tiles más pequeños del catálogo de IBM. 


barias. Con un departamento 
completo destinado al control de 
calidad, las pruebas a las que son 
sometidos todos 
los equipos des¬ 
tacan por su 
«crueldad». 
O rdenadores 
sometidos a tempe¬ 
raturas extremas, 
vibraciones e 
incluso caí¬ 
das y lanza- 
mi entos 
diversos que 
luego son 
probados durante horas y horas 
N o sedqa ningún detalleal azar, 
así Incluso disponen de una 
cámara acústica aislada para 
medir el nivel de ruido produci¬ 
do por los diferentes aparatos, y 
ajustarse a las exigentes legisla¬ 
ciones de los países a los que 
éstos son distribuidos 
Para aquellos 
que se pregun¬ 
ten cuánto se 
tarda en montar 
un servidor, tenemos la respuesta 


mente conectados para ofrecer 
una solución rápida y eficiente 
a I os probl emas de I os usuari os. 


José Plana 
G reenock (Escocia) 


El último Netfinity 

Por otro lado, IBM presentó en Madrid la ampliación de su 
nueva familia de servidores Netfinity, haciendo un especial 
hincapié en el novedoso sistema Netfinity 4000R, una solu¬ 
ción ambiciosa para empresas y proveedores de servicios de 
Internet (ISPs y ASPs). Actualmente es el servidor Intel mas 
compacto del mercado con formato plano, pues tan sólo tiene 
45 mm. de grosor (1U de altura), lo que le permite apilar 
hasta cuatro servidores en un sistema estándar de rack. Sus 
reducidas dimensiones no afectan en absoluto a sus presta¬ 
ciones y a su potencia, ya que estamos hablando de una 
máquina con dos microprocesadores Pentium III de 650 o 750 
MHz (según versiones), 2 Gbytes de memoria, 36 Gbytes de 
unidad de almacenamiento, y un lector de CD-ROM. Esto le 
confiere sin duda una gran capacidad para ofrecer diferentes 
servicios de lo más potentes, dada sus características, tanto 
en cuestión de proceso como en cuestión de almacenaje. Es 
posible apilar hasta 84 procesadores y ampliar hasta 1,5 
Terabytes de capacidad para guardar información. Este servi¬ 
dor se encuentra actualmente en el mercado y se puede 
adquirir por debajo de las 700.000 pesetas. 


El Netfinity 
4000R se caracte¬ 
riza por su buena 
reladón potencia- 
espada 
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El inspector 
Gadget en la Red 

«Cyber Espíe, Detective 
Online Estos son elgunos délos 
miles de alabeados que llenan 
las casillas de correo éeirónico 
diariamente T odos estos mensa¬ 
jes están llenos de ofertas de acceso a listas de 
té áfonos, de registro de vehículos, deacceso a base 
de datos de antecedentes finándoos. La pregun¬ 
ta es si estos programas que se ofrecen en Interné 
son o no factibles. L a respuesta es sí y no. A un- 
quehayalgunosqueentregan datosconfidencia- 
les, la mayoría da acceso a bases de datos públi¬ 
cas, accesibles por cualquier persona». 

D i ario del N avegante, 22 de febrero del 2000 


...esperaremos 
a las próximas 

«Un jue fedaal ncrtamaiano puede haba 
allanado é camino deforma diinitiva para queé 
votoéertrónicna travsdelntaniseocnviata en una 
alternativa ral al déla papéia y urna. Será 3? 
EstadosU nidos, pe-ola (tersen judidal deautorizar 
á uso déla red a los letore de A rizona ei las pri¬ 


marias queé Partido D enócrata edérará ei este 
estadod prócimoll de marzo puede convertirse en é 
pistoletazo de salida para la incorpcradón de esta 
modalidad desufragio a los procesos é atórale detodo 
á mundo induida España». 

ABC, 2 de marzo del 2000 

A O Kms por hora 

«El último modéo dd legendario “tren bala" 
japone debería haba realizadod trayetoeitrelas 
staaons de H akata y Shin-Osaka, al oeste del 
país a una véoddad promedio de 285 kilemires 
por hora, pero en parte de la ruta nopudosupaar 
Ios70 kilómérospor hora. Sere/isarcn los contris 
de vdoodad, y se oicontró un trozo de adheivo de 
21 ceitímetrosdelongitud queintafaía en é paso 
déla miaiteéétrica». 

Noticias Intercom, 14 de marzo del 2000 

Ya es posible 
alcanzar las estrellas 

«U n grupo deténteos italianos dé Observato¬ 
rio A étronómioa de Padua ha a&do é prima 
sitio wé que "muestra" las estrélas a los invi¬ 
dentes para que aquélas pasonas que sólo han 



oído hablar de los 
astros puedan tam¬ 
bién saba cómo son 
raímente a travs 
dé tacto. La wé ai 
cuestión sellama L eStéle y pamitirá a los invi¬ 
dentes que dispongan de una impresora depafo- 
raóones “braillé’ cbtena los diséos táctiles era¬ 
dos por los expatos dé obsavatorio». 

La Estrella Digital, 16 de marzo del 2000 

Ci berpesadi I las 

«Para algunos es é prindpiodé fin déla lira 
impresa, para otros es é comienzo dé nuevo milenio 
editorial: Stephoi King ha publicado una nue/a 
novela quesáoeiá disponiblea travsdelntani. El 
libro éetreni® Riding theBullé, tan sólo cuita 
430 pesetas Sediiribuyeen un aréivown é tecto 
ocdificado de forma que no 
pueda copiara ni imprimirá 
éloapuéelea saltado anteé 
ordenador o onpl ando alguna 
de las modanas agoidas 
éectrónicas y s la primea 
cbra de un autor ré&ante 
publicada ecduévam&ite en 
Internet». 




Convocatorias 


Miller Freeman Iberia e ICR 
organizan CT 
EX PO, los días 5 
y 6 de abril en é 
Palacio M unidpal 
de Congresos de 
Madrid. Se trata 
de conocer las 
aplicaciones mul¬ 
timedia en el 
mundo empresa¬ 
rial. Milla Era 
manlbaia 93 452 07 22, 

Los más neófitos en el mundo 
de las telecomunicaciones tienen 
su cita los días 12 y 13 de este 
mesen Madrid. En el seminario 
se analizarán las tendencias del 
mercado para decidir las mejores 
soluciones en coste y prestacio¬ 
nes IIR 91 700 48 70. www.iir.es 
Cómo abordar proyectos de 
integración de aplicaciones 
para convertir una red corpo¬ 
rativa en una intranet de 
segunda generación 2000 


es el tema principal del semi¬ 
nario práctico 
que va a tener 
lugar en Ma¬ 
drid los días 
25, 26 y 27 
de abril. IIR 
91 700 48 70. 
www.iir.es 
20 expertos 
van a descu¬ 
brir hasta qué 
punto cambia la tecnología 
WAP la nueva cadena de valor 
de la telefonía móvil. Todo 
ello los días 25, 26 y 27 de 
abril en Madrid. InstituteFor 
International Resaré 91 700 
48 70. www.iir.es 
El primer encuentro CRM 
específi co para profesi onal es de 
marketing va a desarrollarse 
los días 26, 27 y 28 de abril en 
Madrid. InstituteFor Internatio¬ 
nal Resarch 91 700 48 70. 
www.iir.es 



Este mes en HOME PC 

Este mes la revista Fióme PC 
dedica su artículo de portada a un 
especial sobre Bus Serie Universal 
(USB). Un tipo de conexión que 
está constituyéndose como el están¬ 
dar entre la mayoría de las empresas 
informáticas. Para ver el lado técni¬ 
co, se examinan cerca de 30 disposi¬ 
tivos con este tipo de conexión que 
proporcionan una visión más prácti¬ 
ca. AMD e Intel; otro de los gruesos 
del contenido de este mes. En él se 
analizan las prestaciones del A ti hon frente a Pentium III rea¬ 
lizándose un extenso análisis comparativo entre los dos 
micros. 

En relación al apartado de reportajes son dos los temas que tienen 
prioridad en abril, uno por su actualidad y otro por su novedad: en 
la primera categoría se encuentra el escaparate de nuevos productos 
que ha supuesto la feria CeBIT, celebrada en Hannover entre los días 
24 defebrero al 1 de marzo. A continuación sedaaconocer el últi¬ 
mo fenómeno que está arrasando la Red: subastas on Une, de fácil 
accesibilidad y bastante tentadoras Y por último, y como cierre de 
oferta, Fióme CD presenta los últimos juegos en el mercado. Sus 
nombres son Tzar, Might and Magic Vil y Mortyr. El retoque 
fotográfico ocupa un lugar señalado dentro de su «Zona Práctica». 























Productividad 
Tolerancia a fallos 


Sistemas RAID 

Seguridad a través de la redundancia en los entornos informáticos 


A los diversos mecanismos de pro¬ 
tección existentes para evitar 
cualquier privación de informa¬ 
ción crítica para la empresa o para asegurar 
la disponibilidad de los datos ante circuns¬ 
tancias adversas seles agrupa bajo el concep¬ 
to de «tolerancia a fallos». En general, se 
define como un recurso combinado de soft- 
war^hardware que protege a los sistemas de 
la pérdida de actividad, provocada por gem 
pío cuando tiene lugar una caída de tensión. 

En el apartado del software, los sistemas 
operativos para entornos de 
redes están dotados de 
diversas opciones de segu¬ 
ridad encuadradas dentro 
de su conjunto de mecanis¬ 
mos de protección. Valga 
el caso de Windows NT 
Server, que posibilita el 
restablecimiento ante un 
fallo de disco, la recupera¬ 
ción de datos perdidos en 
ficheros, la restauración 
tras un error de configura¬ 
ción, la prevención ante 
caídas de tensión eléctrica, 
el aviso de problemas 
mediante un sistema avan¬ 
zado de alarmas y la recu¬ 
peración después de posibles fallos en la 
conectivldad de la red. 

En el lado del hardware una buena alter¬ 
nativa para garantizar esta seguridad son los 
sistemas RAID (Redundent Arreys of Inexpei- 
aveD isks o las disposiciones redundantes de 
discos baratos). Se trata de soluciones que 
constan de múltiples discos, pero que se pre¬ 
sentan ante el sistema operativo como uno 
solo. SI se produce el fallo de uno de el los, el 
resto puede trabajar sin ninguna traba debi¬ 
do a que otro aportará información de pari¬ 
dad para sustituir los datos extraviados. 

Los sistemas RAID aparecen como res¬ 
puesta al hecho probado de que es más bara¬ 
to y seguro disponer de varios discos de 
mediano coste que de uno de alta calidad de 
fabricación y, por lo tanto, de elevado precio. 
Por su diseño, están orientados a prevenir la 
pérdida de datos producida por errores alea¬ 
torios de las unidades de almacenamiento, no 


Nada es infalible^ ni 
siquiera el hardware de les 
equipos informáticos. Para 
evitar que se produzcan 
fallos* se ha desarrollado la 
tecnología RAID, que 
permite conseguir sistemas 
seguros en lo que respecta a 
la pérdida de informado!. 


por fallos humanos o de administración erró¬ 
nea. J unto a ellos, la seguridad global puede 
ser completada y mgorada con la utilización 
de otras políticas de redundancia en diversos 
elementos hardware, léase, cableado, buses, 
controladoras, etc. Cada empresa u organiza¬ 
ción tendrá la opción de decidir, utilizando 
los mecanismos RAID, hasta qué punto 
quiere llegar en laasignación de presupuestos 
para la protección de su información. 

Distintos niveles 

Las distintas maneras de configurar varios 
di seos de forma redundante da I ugar a I os sei s 
niveles RAID existentes, de los cuales RAID 
de nivel 1 y RAID de nivel 5 son losquemás 
destacan en cuanto a la relación entre seguri¬ 
dad y ahorro de costes. Además, son los 
implementados en la inmensa mayoría délos 
casos, aunque siempre es conveniente que 
antes de la compra se contemplen las necesi¬ 


dades de la organización donde se van a ins¬ 
talar. N o hemos de olvidar tampoco que no 
se trata de un conjunto de niveles «rígidos», 
por lo que se pueden adaptar a multitud de 
circunstancias particulares 

Las versi ones 4 de W i ndows N T Server y 
Workstation soportan los niveles de RAID 0 
(stripe s), RAID 1 ( mirroring y dupledng ) y 
RAID 5 (¡tripes con paridad). Otros sistemas 
operativos, como Unix, ofrecen una gama 
más amplia de software para i mpl ementar 
RAID atodos los niveles. 

El RAID de nivel 1 
(mirror de di seos) es I a sol u- 
ción más sencilla de insta¬ 
lar y administrar, si bien 
no es la más económica. Su 
senci 11 ez conceptual es evi - 
dente consiste en escribir 
la información por dupli¬ 
cado en dos discos idénti¬ 
cos. Eso sí, cuando se habla 
de discos en un entorno 
RAID, se puede estar refi¬ 
riendo tanto a los físicos 
como lógicos: en este últi¬ 
mo grupo se englobarían 
particiones, unidades, vo¬ 
lúmenes, áreas, zonas, divi¬ 
siones o cualquier otro 
concepto de espacio de almacenamiento utili¬ 
zado por los diversos sistemas operativos 
De esta forma, cuando se produce el fallo 
de un disco, el softwaredeRAID establece el 
procedimiento para deshacer el mi rror o 
«romper el sistema de copia», sustituir el 
disco dañado y restablecer la redundancia. 
Todo ello, por supuesto, sin la más mínima 
ausencia de Información. 

En un entorno en el que se ha decidido 
duplicar los discos para tener una configura¬ 
ción en mirror, sería conveniente llegar un 
poco más Iqos y asegurarse de que cada disco 
de los que forman el par depende de una con¬ 
troladora diferente El objetivo de esta acción 
es evitar que un error en la controladora dé al 
traste con todo el sistema. En esto consiste la 
diferenciaquesehaceen algunos textos entre 
los conceptos d emirroring y dupledng. Con el 
método del duplicado, se extiende la toleran¬ 
cia a fallo al controlador. 








Productividad 
T oleranda a fallos 


Configuración de RAID ly5enNT Server 


Para configurar un RAID de nivel 1 es necesario disponer de dos 
discos duros con tamaños semejantes. Lo ideal sería que ambos dis¬ 
cos fuesen de la misma marca y modelo, sin ser necesario que se 
encuentren previamente formateados. 

En Inicio/Programas/Herramientas de administración/Administra- 
dorde discos se podrá seleccionar, a través del botón izquierdo del 
ratón, el disco del cual se quiere crear un mirror. Manteniendo pul¬ 
sada la tecla «Control», se debe utilizar el botón izquierdo del ratón 
para pinchar sobre el segundo disco; aquel que va a convertirse en 
una copia exacta del primero. 

Desde el menú Tolerancia a fallos, se ha de seleccionar Establecer 
espejo Al salir del Administrador de discos, el usuario debe guardar los 
cambios y reiniciar el servidor. Después del nuevo arranque, el mensaje 
correcto»indicará que ha concluido el proceso de establecimiento del disco 
en mirror. 

Si de lo que se trata es de configurar un RAID 5 en Windows NT 


Server, se debe disponer, al menos, de tres discos duros con 
tamaños semejantes. Al igual que en el caso anteriores preferible 
que todos los discos del sistema sean de la misma marca y modelo, 
aunque no se necesita que se encuentren previamente formateados. 

Desde el Administrador de discos se podrán seleccionar, usando 
el botón izquierdo del ratón, los espacios disponibles en cada una de 
las unidades. Posteriormente, en el menú Tolerancia a fallos hay que 
elegir la opción Crear bandas con paridad e introducir el espacio 
total del volumen, que se obtiene de la suma del espacio total. 

Antes de salir del Administrador de discos se deben guardar los 
cambios y reiniciar el sistema. A partir de ahí y una vez reiniciado el 
servidor, se debe formatear el volumen desde el menú Herramien¬ 
tas/Formatear. 

Windows NT Server considera el conjunto de unidades de stripes 
(volumen lógico) con una única partición, y se podrá formatearla 
tanto en FAT como en NTFS, ya que ambos formatos están soporta- 


En el nivel 5, al igual que en el 0, se 
opta por la utilización destripes, que con¬ 
siste en la escritura sucesiva en cada uno 
de los discos, de manera que cualquier 
información se encuentra repartida en 
todas las unidades físicas que conforman 
una unidad o volumen lógico. 

Esto, que en un principio no garantiza 
ningún tipo de seguridad, puesto que la pér¬ 
dida de una de las unidades físicas deja 
incompleta y, por lo tanto, inútil i zable la 
información, lo que sí que permite es optimi¬ 
zar el rendimiento de acceso a disco. Con un 
buen diseño, varias controladoras pueden 
estar escribiendo sobre los diferentes discos al 
mismo tiempo o leyendo de ellos, reduciendo 
considerablemente los 
ti em- 


r 
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El establedmientode 

sistemas RAID debe complementarse con una 
buena política de copias de seguridad. 


pos de entrada y/o salida 
de lectura y escritura. 

H asta ahora esto es lo 
que se denomina RAID 
0 y, como ya se ha visto, 
no es realmente una 
manera de i mpl ementar 
la tolerancia a fallos, sino 
de mejorar el rendimien¬ 
to. Con el mecanismo de 
RAID 5 se añade a cual¬ 
quier escritura en los 
stripe el complemento 
que supone la adición de un bit de paridad. 
De esta manera se garantiza la recuperación 
de una unidad que pudiese estropearse, al 
utilizar una redundancia de un sólo disco 
por cada n de datos. Es, por tanto, menos 
costoso que el mirroring tradicional, si bien 
implica una pequeña penalización en el ren¬ 
dimiento, debido fundamentalmente al 
continuo cálculo de los bits de paridad. 

La partición de arranque 

A la hora de diseñar una estructura 
RAID, la naturaleza del contenido de las 
unidades de disco no presenta ningún pro¬ 
blema, ya que estos mecanismos trabajan a 
muy bajo nivel. Esto es una regla general 
y, como tal, tiene sus excepciones. 

El lugar físico donde se encuentra el 
arranquedel sistema operativo es un 
caso especial y debe ser considerado 
y tratado como tal. Los sistemas 
RAID 1 y RAID 5 que se gestionan 
por hardware no presentan proble¬ 
mas con respecto al sistema de fiche¬ 
ros de arranque, pero las soluciones soft¬ 
ware, como la de W indows N T Server 4, 
no permiten tener RAID 5 en la parti¬ 



ción del sistema, aun¬ 
que no presenta 
ningún inconveniente 
el uso de RAID 1. 

Independientemen¬ 
te de que el hardware 
o software permitan 
configuraciones al¬ 
ternativas, una buena 
solución respecto a 
seguridad y costes la 
constituye el estable¬ 
cimiento de mirroring 
para la partición de arranque y RAID 5 
para las particiones de datos. 

Sin sustitutos 

Los sistemas de tolerancia a fallos vienen 
a dar una i importante garantía de seguridad 
a equipos informáticos críticos para cual¬ 
quier organización, pero en ningún momen¬ 
to han sido diseñados como sustitución de 
los elementos de seguridad que ya poseen, 
tales como badups, herramientas chequea- 
doras de integridad de datos, etc. 

La tecnología RAID permite tener un 
sistema razonablemente a prueba de 
fallos a cambio de un aumento del coste 
también razonable. 

Es necesario, sin embargo, tener en cuen¬ 
ta que los RAID protegen ante un solo 
evento. El fallo simultáneo de dos o más 
discos en un sistema RAID 5, o la pérdida 
del par de discos que conforman el mirror de 
un RAID 1, significa la pérdida total délos 
datos. De esta manera, la única solución 
consistiría en restaurar el hardware nuevo a 
partir de una copia de seguridad. 


Carlos A Ivaro 


















Actualidad 
A genda 


Entre líneas 







LacadenadefranquiciasBEEPI nformática va 
a ser esta temporada 2000-2001 la patrocinadora 
oficial del piloto de 500 c.c. 

José Luis Cardoso. Un acuerdo 
que se dio a conocer en la sede 
central de BEEP en Reus. José 
Luis Cardoso ofreció una rueda 
de prensa y posteriormente rea- 
I izó una visita a las instalaciones 
de BEEP y a la cadena de mon- 
tajedeData Logic. 

El equipo de 
AmericaOne, uno 

de los principales 
competidores de la 
Copa América de 
navegación a vela 
utiliza software de 
Autodesk para 
diseñar y compar¬ 
tir información de 
diseño naval con 
todos los Implica¬ 
dos en la construc¬ 
ción del velero. 

El mercado de los terminales dedicados a I nter- 
net presentará en el año 2002 más de 57 millones 
de productos 
suministrados 
en todo el 
mundo. Para ser 
uno de los 
mayores actores 
en este merca¬ 


do, laempresaCOM one ha desarrollado un termi¬ 
nal extremadamente compacto cuyo diseño Integra 
todas las funciones de navega¬ 
ción en I nternet, ya sea de correo 
electrónico, de teléfono manos 
libres, de fax y contestador 
electrónico. 

El último guiño a la moderni¬ 
dad vi ene de I a mano del tándem 
Louis Vuitton-Palm V. La pri¬ 
mera compañía ha creado una 
funda para acompañar y proteger al PalmV. Existen 
dos versiones de estuche en M onogram, con cierre 
automáti co para que no se abra dentro del bol so y en 
Taiga Epicéa, 
sin cierre 
automáti co 
para que se 
adapte sin pro¬ 
blemas a cual¬ 
quier bolsillo 
de la chaqueta. 


Gracias al acuerdo firmado 
entre Net M@chine y el 

grupo Zena, propietario del 
Foster's H ollywood ha Insta¬ 
lado una máquina que fací lita 
la navegación por Internet 
con monedas. El equipo, tam 
bién llamado Nét M@chine 
semqa a una máquina recrea¬ 
tiva, y permitirá acceder a 
I nternet por unas 100 pesetas 
cada 30 minutos 


Fueron noticia 


Las Elecciones 
Generales 

Estos recién pasados comicios 
han estado caracterizados en su 
etapa electoral por una atención, 
hasta ahora desconocida, por 
parte de los partidos políticos a 
Internet. La Red también jugó 
un papel importante en la cam 
paña electoral con la aparición de 
numerosos portales que ofrecían 
entrevistasa los líderes políticos, 
resultados de las encuestas y 
finalmente el 12 de marzo al 
retransmitir on-line los resulta 



Internet los principales 
momentos a través de 
Internet. Con actualiza¬ 
ción continua de las prin¬ 
cipales actividades de la 
fiesta. N ovedades, anéc¬ 
dotas, al ambiente, las 
citas más Importan¬ 
tes... todo en tiem 
po real gracias a 
webcams situadas 
en sitios estratégi¬ 
cos y la crónica de 
cientos de visitantes 
que han podido visi¬ 
tar la dudad. 


dos pardales que arrojaba 
d escrutinio devotos. 

Las Fallas 
de Valencia 

Por primera vez en la 
historia de Valencia se ha 
podido presenciar a través de 


Con nota 

Sobresaliente 

Este mes la nota máxima se 
la reparten eitre la federadón 
nacional de donantes de sangre 
y MyAlert.com Ambas com 
pañías han firmado un acuerdo 
por d que la federación va a 
solicitar donaciones, através de 
mensajes personalizados, en los 
td éfonos móvi I es de I os donan¬ 
tes MyAlert.com los enviará 
gratuitamente en fundón de 
las necesidades existentes en 
cada momento y región. 

N otable 

A Iomega con un doble 
motivo de fd i citación: por 
haber vendido 
más de 32 mi¬ 
llones de unida¬ 
des Zip y por 
compartir este 
éxito con sus 
clientes al con¬ 
vocar un con¬ 
curso desde su 
página web, www.iomega-airo- 
peam/gddcUsk por d que; con 
sólo responder a una serle de 
preguntas se puede ganar la 
reproducción de un disco Zip 
de Iomega, en oro macizo de 
18 quilates. El disco pesa200 
gramosyhasidodlseñadopor 
un maestro joyero en Suiza. 

Bien 

A Lanetro.com por ser 

solidario y colaborar en la inte¬ 
gración socio-laboral de las per¬ 
sonas con dlscapaddad. Como 
ya comentamos esta compañía 
va a donar a I a O N G cordobesa 
Promi (Asodadón para la pro¬ 



moción dd minua/áido) una 
cantidad de 0,1 pesétas por 
cadapáglnadecorreoquegene- 
re desde su correo dectrónlco 
en LaN etro.com. 
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remos 


A Igunos lectores nos redaman una fíT^rfaUela in 
complacerlos en los próximos meses. 


H istoria de la 
informática 

Soy un recién llegado a vues¬ 
tra revista, aunque comencé mi 
andadura por el mundo de los 
ordenadores en la Iqana época 
de los Spectrum, cuando 64 
K bytes era una cantidad inima¬ 
ginable de memoria. Por lo 
tanto, no sé si las sugerencias 
que voy a realizar llegan tarde. 

Lo primero que desearía soli¬ 
citar, tal vez por nostalgia o 
porque ya me empi ezan a apare 
cer arrugas, es que incluyeseis, 
de vez en cuando, algún repor¬ 
taje sobre la evolución de la 
informática; es decir, cómo eran 
los antiguos ordenadores (no el 
Spectrum, sino los ENIAC, 
Mark I, proyectos de Anaste 
sov...) y cómo evolucionaron en 
el transcurso de los años. 

También desearía solicitar 
que, de vez en cuando, tratases 
más a fondo el tema de la pro¬ 
gramación, especialmente los 
lenguajes más utilizados, como 


C, Fortran o Delphi (si es posi¬ 
ble el ADA), aunque sin des¬ 
preciar otros lenguajes, algunos 
de los cuales han desaparecido 
pero que históricamente fueron 
importantes, como APL, Algol, 
Forth, PL/1, Cobol, Basic, Lisp, 
Prolog, Pascal... 

Rafael Ortega (rortega-pq@tddinees) 


DVD ACTUAL 

Os escribo para pediros que 
cada vez que publiquásun artí¬ 
culo con referencias a progra¬ 
mas Shareware o freeware los 
incluyáis en vuestro CD 
ACTUAL. Esto nos facilitaría 
mucho la vida a los lectores 
i nteresados en Ios mismos. 

Por qemplo, en el artículo 
sobre Linux en el que se trataban 
los sintonizadores de televisión 
podríais haber incluido los progra¬ 
mas necesari os en vuestro compac¬ 
to evitándonos a los usuarios 
muchos quebraderos de cabeza 

También me gustaría que os 
planteaseis la edición periódica de 
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un DVD cargado de programas 
útiles clasificados por categorías: 
audio, vídeo, programación, 
demos, juegos, ficheros M P3, étc. 

EmilioD. D¡aus(Edvdlopez@ ydhoo. es) 


Linux o la torre de 
Babel 

D esde hace ya bastante tiem 
po uso Linux en mi PC.Hepro- 
bado prácticamente todas las 
distribuciones más populares 
y siempre acabo usando la 
misma (Red Hat), Soy un 
entusiasta de este S.O., aun¬ 
que creo que tiene una gran 
asignatura pendiente: la 
Informática personal. Somos 
ya muchos los usuarios que 
tenemos un PC con W indows 
y Linux instalados y hay algu¬ 
nos periféricos que siguen 
siendo un quebradero de 
cabeza configurarlos y usarlos 
bajo este último S.O. 

Llegará un día en que los 
fabricantes de hardware abran 
los ojos y se den cuenta del 
potencial mercado que pierden 
por no incluir unas líneas de 
código de sus productos para 
que éstos puedan ser usados 
bajo Linux en toda su magnitud 
y posibilidades Utilizar una gra¬ 
badora IDE, un escáner paralelo 
TWAIN o un popular software 
de impresión no debe ser algo 
utópico. Al parecer, las empresas 
desarrolladoras de software ya se 
están dando cuenta de el I o. Lásti - 
ma que en vez de apostar por 
incluir soporte generalizado, 
como lo sería un producto com 
patible para Mac, por gemplo, 
algunas empresas tan sólo apues¬ 
tan barriendo para casa, como es 
el caso de Corel. Y es que Corel 
Linux sólo ha conseguido aportar 
un granito de arena en la que va 
a ser la peor pesadilla para al 
futuro de Linux: la falta de estan¬ 
darización. 

Tantas distribuciones con 
características distintas, contro¬ 
ladores distintos, soportes dife¬ 
rentes, paquetes binarios 
incompatibles, etc., están lle¬ 
vando a Linux a la disgregación 
que años atrás sufrió el propio 


Unix, convirtiéndose todas las 
distribuciones en sistemas pro¬ 
pietarios e incompatibles. 
Teniendo en cuenta que el 
núcleo de Linux es GNU, cual¬ 
quier día saldrá al mercado un 
«MicrosoftLinux» que será la 
gran maravilla del siglo: com 
patibilidad total con todo tipo 
de software (juegos incluidos), 
facilidad de instalación y mane¬ 
jo, controladores para todo tipo 


de periféricos y tarjetas y, ¡para 
colmo!, con una inusitada esta¬ 
bilidad del sistema. 

El usuario doméstico, al 
igual que el profesional, 
demanda y desea ante todo esta- 
bilidad en sus equipos y se aco¬ 
modará hacia aquel sistema que 
se la ofrezca y pagará ( o no) lo 
que valga, provenga de donde 
provenga. 

Personalmente he inculcado 
Linux a personas que lo desco¬ 
nocían por completo y se embar¬ 
caron a la arriesgada aventura de 
instalar, probar, formatear, parti- 
cionar y conocer este S.0. con la 
ilusión de encontrar la prometi¬ 
da estabilidad del sistema y por 
supuesto, de realizar sus trabajos 
diarios (edición, ofimática, 
diseño, etc.)sin pestañear. Ahora 
esas mismas personas están espe 
rando como agua de mayo la lie 
gada de la susodicha saga del 
Windows 2000. 

JorgeD. (jormar27@worldonlinees) 


Mejorar la web 

Soy un joven lector que, aun¬ 
que conforme con la línea gene 
ral de la revista, me gustaría 
que mgoraseis dos temas. Por 
un lado los juegos. Pienso que 
podas dar mucho más de sí en 
este área. Además, podríais bus¬ 
car un hueco para publicar unos 
cuantos trucos, diseccionar un 
juego en profundidad... 


También os doy un tirón de 
orejas por vuestra página web, 
que me ha decepcionado 
mucho. Podríais mqorarla con 
una sección sólo para lectores 
mediante un código que se 
incluyera en la revista para des¬ 
pués ampliar contenidos, parti¬ 
cipar en promociones específi¬ 
cas... En fin, darle vueltas al 
asunto y renovad vuestra web. 

Enrique Domínguez (edf00000@tééinees) 

Estimado amigo, tus «tirones de 
orq'a» no caen en saco roto. Estamos 
trabajando en la sombra para 
poner en marcha una web verdade 
ramente útil para los usuarios de 
informática españoles. Respecto al 
asunto de los juegos, también 
notarás cambios en los próximos 
meses. 


CD recopilatorio 

Soy un lector de PC 
ACTUAL desde hace unos 
años y os escribo para expre¬ 


sar algunas sugerencias que 
creo mejorarían aún más el 
nivel de esta gran revista. 

1. A mí también me gustaría 
que periódicamente (por lo menos 
una vez al año) el CD Temático 
fuera sustituido por un compacto 
en el que recogieseis íntegros los 
últimos números de PC 
ACTUAL en formato electrónico. 

2. Desearía que pronto hicie¬ 
rais un CD Temático sobre 

comunicaciones Y es que los 
kits que suministran los porta¬ 
les suelen ser muy malos Cada 
vez somos más los usuarios 
enganchados a la Red y nos 
vendría muy bien tener recopi¬ 
lado el software esencial en un 
CD. 

Enrique M artín (kik&narti ns@wdnadoo.es) 


Cursos de 
programación 

Mi felicitación por el buen 
trabajo que hacéis en PC 
ACTUAL. Lo que más me 
agrada es la variedad de temas 
que tratáis que os permiten 
acercaros a las necesidades de 
información y formación de la 
mayoría de los usuarios. 

Sólo echo en falta en los últi¬ 
mos meses la edición de un 
curso elemental de programa¬ 
ción en C o C++, o cualquier 
otro lenguaje poderoso y con 
éxito en el mercado. También 
me interesaría ver artículos 
sobre programación de micro- 
controladores en lenguaje PLC. 
Seguid arriba; os lo mereces. 

F ranasco L óps G arda (B ffga) 


En defensa délos 
hackers 

Debí do al creciente número de 
ataques en la Red de presuntos 
hackers he de defender a este 
peculiar mundo al que pertenez¬ 
co. A nte todo he de deci r que un 
hacker nunca haría algo por el 
estilo, entre otras cosas porque 
perjudica la imagen ya bastante 
degradada de este colectivo. 
Nunca hemos sido vistos con 
buenos ojos y no me extraña que 
ahora seamos rechazados y tacha- 
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Les «madnteres» han agradando 
bastante el repaso al mundo Apple 
que publicamos en marzo 

dos de terroristas. La imagen que 
estamos dando es lamentable 

Ruego que los usuarios habi¬ 
tuales de la Red no nos despre¬ 
cien ya que los medios de 
comunicación generallstas uti¬ 
lizan la palabra «hacker» para 
referirse a todo el underground 
de Internet. A mí me gustaría 
que llamasen a cada uno por su 
nombre. Y los que irrumpen en 
un ordenador o una web para 
destrozar! a se I es 11 ama crackers 
y no hackers. 

Fue hace un par de años cuan¬ 
do empecé a Interesarme por el 
movimiento hacker. M e pareció 
que tenía unos buenos ideales 
como la cooperación para el pro¬ 
greso de la red de redes o el 
aprender informática a un nivel 
superior al enseñado en libros y 
academias. Y fue hace un par de 
años cuando me di cuenta de 
que la vida de un hacker es muy 
dura debido al continuo rechazo 
de los no Iniciados. 

En los últimos años a los 
hackers se nos ha tachado de 
todo pero nunca de algo tan 
grave como el terrorismo. Lo 
más preocupante es que en 
parte sea culpa nuestra por no 
haber querido o no haber 
podido ayudar a los princi¬ 
plantes, no haberles enseñado 
el «código ético» del hacker y 
por haber puesto en sus manos 
herramientas destructivas y de 
ataque como el ping. Debe¬ 
mos tomar medidas para la 
educación de estos wannabes, 
como se les llama en la jerga 


estadounidense, en lugar 
de lamentarnos. 

Con esta carta quiero 
pedir disculpas a todos 
los perjudicados en estos 
ataques en nombre de 
todos los hackers. Nada 
me gustaría más que 
pararles los pies a estos 
individuos y que nuestro 
nombre quede limpio. 
Porque, si ser hacker 
supone destrozar equipos y 
webs, lo dejo ahora mismo. 

Phresdom (phrexiom@ ol e oom) 


Felicitaciones de 
un «mackero» 

Os escribo para daros un 
aplauso electrónico (clap, clap, 
clap), por vuestros artículos 
del número de marzo del 
2000 sobre el mundo Apple. 
Yo soy un profesional de la 
Informática que trabajo habi¬ 
tualmente con maquinas 
Windows9xy NT, además de 
sistemas U nix y AS/400, pero 
en mi humilde morada utilizo 
un PowerMacintosh G4, prin¬ 
cipalmente para composición 
musical y diseño (bueno, tam 
bién juego algo...). 

Y lo cierto es que ojeando 
vuestra revista (cosa que hago 
habitual mente), me doy cuen¬ 
ta de que no hay mucha gente 
tan imparcial y realista como 
vosotros. La verdad es que los 
usuarios de M ac estamos acos¬ 
tumbrados a ser tratados como 
bichos raros por la «comuni¬ 
dad PC», además del handicap 
de contar con un numero muy 
limitado de publicaciones 
especializadas en el mundo 
Apple (en España hay dos). 
Así que encontrar revistas 
como la vuestra que hacen 
mención a nuestra plataforma 
y nos tratan como lo que 
somos, usuarios de ordenado¬ 
res personales, es algo grato y 
elogiable. 

Yo hago firme propósito de 
seguir ojeando vuestra revista e 
Incluso comprarla alguna vez. 
Y si añadieses una sección 
«mackera» habitual hasta me 


El defensor del Lector 


Los detalles de una promoción 

Esta vez, el lector Nacho Calatayud nos ha hecho llegar sus comen¬ 
tarios acerca de la promoción del Intel WebOutfitter, publicada en la pági¬ 
na 195 de la edición pasada de PC ACTUAL. En la misma, se sorteaban 
un ordenador y 5 webeams. El lector nos señala que, interesado por la 
promoción, acudió a la página web señalada para encontrarlas respues¬ 
tas a las preguntas y conocer más detalles de este nuevo servicio que 
ofrece Intel. 

Nacho Calatayud nos comenta: <€uá\ fue mi sorpresa al no poder 
acceder a la página de este servicio. Y es que para navegar por toda la 
web necesitas tener un Pentium III. Me parece encomiable que Intel de 
a conocer esta web y sortee unos regalos para motivar la visita; no 
tengo nada que objetar. Pero sí tengo algo que decir a PC ACTUAL: no 
deberían permitir esto; si ofrecen un sorteo en su revista, debe de ser 
para todos sus lectores, no solo para los poseedores de un determina¬ 
do producto». 

Decidimos pedir a Fernando Claver, director de PC ACTUAL, que nos 
explicara qué había detrás de esta queja del lector. Fer¬ 
nando nos comenta que «en la promoción organizada en 
conjunción con Intel en la que sorteábamos un Inves Cri- 
villé y 5 cámaras de videoconferencia, asumimos nuestra 
responsabilidad de no avisar de forma contundente sobre 
la limitación de este concurso a los poseedores de equi- ^ 
pos con chip Pentium III. Bien es verdad que sabíamos 
que el servicio Intel WebOutfitter, motivo de esta promoción, 
estaba destinado a este tipo de usuarios, pero pensábamos que la ~ 
web estaba abierta a todos. De hecho, esta promoción fue propiciada 
por Intel, compañía que nos facilitó el cuestionario. Cuando probamos 
la dirección, la página mostraba en varios idiomas un «Lo sentimos, 
pero estamos en obras» y remitía a la página principal que sí funciona¬ 
ba. La verdad, no se nos ocurrió pensar que la web detectaría, utilizan¬ 
do una especie de «cookie», a los poseedores de otro tipo de chips dife¬ 
rentes al Pentium III.» 

«Otro error, aunque en este caso la inteligencia de nuestros lectores 
ha evitado males mayores, ha sido la dirección web publicitada, en la 
que sobraba una «f». Sin embargo, el nombre del servicio, «intelwebout- 
fitter», aparecía por todas partes en esta promoción y los interesados 
han podido acceder a la página sin mayores problemas». 

«En definitiva —acaba Fernando Claver—,. sentimos las molestias 
ocasionadas a los participantes «frustrados» de esta promoción. Pro¬ 
metemos ser mucho más rigurosos en el futuro y «compensar» con con¬ 
cursos mucho ambiciosos a nuestros lectores». 

Tengo la certeza de que la Redacción de PC ACTUAL trata de apro¬ 
vechar al máximo todas las posibilidades de las promociones, consi¬ 
guiendo la mayor cantidad y calidad de productos para que los lecto¬ 
res se puedan beneficiar. Ello también ha ocurrido con la promoción 
de Intel, aunque la limitación que ponía la propia Intel al acceso a la 
página, cercenaba el acceso de muchos de nuestros lectores. Eviden¬ 
temente, no siempre se pueden poner condiciones abiertas, porque 
muchas de estas promociones están relacionadas con productos con¬ 
cretos. Sin embargo, esta experiencia seguramente hará que nuestra 
Redacción ponga un poco más de celo en las condiciones de estas 
ofertas, para que nuestros lectores tengan una información comple¬ 
ta de las mismas, y no se sientan defraudados por expectativas que 
luego no se cumplen. 


EXlfr Oski Goldfrvd oskiqo@prensatec.com 
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El despegue del comercio 

electrónico 


Todos los años es el 
año internacional de 
algo. Sólo que ahora, 
en lugar de hablar 
del año de 
internacional déla 
mujer trabajadora o 
del medio ambiente, 
hemos pasado a 
hablar del año délas 
redes locales o del 
CD-ROM. Y por 
fin, llegados al 2000, 
nos encontramos en 
el año del despegue 
del comercio 
electrónico, en los 
albores de toda una 
nueva era que, 
aunque nadie tenga 
muy claro en qué va 
a consistir, sin duda 
podremos comprar! a 
en I nternet. 


A decir verdad, el comercio electrónico 
hoy por hoy es poco más que una 
realidad incipiente que debe afrontar 
un abultado porcentaje de operaciones falli¬ 
das, resolver el problema de la Inseguridad 
de las transacciones por un procedimiento 
seguro y umversalmente aceptado, y superar 
la todavía lógica reluctancia del usuario a 
teclear el número de su tarjeta Visa para 
efectuar un pago en Internet. 

«No, si Internet está muy 
bien para vender libros por 
catálogo y cosas así, pero poco 
más», solían opinar hasta hace 
poco los empresarios más con¬ 
servadores y reticentes. Tenían 
razón en parte, ya que la venta 
por catálogo fue precursora de 
ia televenta y ésta del comercio 
electrónico. Pero se equivoca¬ 
ban en sus apreciaciones res¬ 
pecto al futuro del comercio en 
Internet, evidenciando un Impor¬ 
tante desconocimiento del 
potencial de la Red para su 
negocio. 

Tal vez sea cierto que el 
comprador de un coche, por 
poner un ejemplo, necesite 
palparlo «de cuerpo presen¬ 
te», por dentro y por fuera, 
por eso las diferentes mar¬ 
cas no ponen formularlos de 
compra en sus webs i tes, 
pero sí disponen de espec¬ 
taculares páginas que se 
cuentan entre las más visi¬ 
tadas. Además, Nlck Schee- 
le, presidente para Europa de Ford 
Motor, considera que el desarrollo del 
comercio electrónico y el negocio a 
través de Internet en el sector europeo 
del automóvil eliminará demoras en la 
entrega de vehículos y producirá un 
importante ahorro de costes. Y es que 
el B2B (Business to Business) está 
revolucionando la relación con provee¬ 
dores en muchos sectores industriales. 

El comprador de Internet adopta esta 
modalidad sobre todo por la comodidad 
de operar desde su PC, lo que le ahorra 
tiempo y la molestia del desplazamien¬ 


to, y también porque los precios en la 
Red tienden a ser más baratos, o de lo 
contrario el comercio electrónico per¬ 
dería mucho de su atractivo. Quizá esto 
explique que la venta de juguetes en 
Internet supuso un 2 % del total de 
juguetes vendidos en 1999, año en que 
esta industria experimentó un creci¬ 
miento del 8,6 %. 

En el campo de la distribu¬ 
ción de contenidos, el escri¬ 
tor de best-sellers Stephen 
Klng es noticia por haber 
puesto a la venta en Internet 
un relato corto, descargable 
por el módico precio de 2,5 
dólares, que asimismo da 
derecho a una contraseña 
para descodificar el fichero. 
La demanda durante los pri¬ 
meros días ha desbordado 
lugares de comercio electró¬ 
nico como Amazon.com o 
Barnesandnoble.com. Y si 
este especial test de merca¬ 
do da sus frutos pronto vere¬ 
mos más novelas de presti¬ 
giosos escritores sólo 
disponibles por el canal On¬ 
line. 

Más pistas: un estudio 
realizado por ActlvMedla 
Research señala que el 
comercio electrónico está 
evolucionando hacia merca¬ 
dos diferentes de los consi¬ 
derados tradicionales 
(Informática, discos y libros) 
y ahora asistimos a un «boom» de la 
venta de ropa de marca, artículos depor¬ 
tivos, consumibles y suministros de ofi¬ 
cina. Y, por supuesto, juegos. A su vez, 
Amdahl Global Solutions ha efectuado un 
estudio que revela que los websites de 
comercio electrónico con mayor efectivi¬ 
dad son los de los brokers, subastas, 
compañías Informáticas y tiendas deta¬ 
llistas de ropa. Segmentos significativos 
de público joven comienzan a comprar 
sus pantalones vaqueros y su música 
preferida vía Internet y esto es sólo un 
pequeño comienzo de lo que se avecina. 


Cada pocos 
meses se 
retocan, al alza, 
las previsiones 
de negocio 
generadas por el 
comercio 
electrónico 
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PC Confidencial 


La alternativa Linux 


En un mes, 1,4 
millones de 
servidores web se 
han convertido o 
han profundizado en 
su religión de 
software libre, tribu 
Apache. Con ello, el 
parque de servidores 
Apache se acerca a 
los9 millones, lo 
que es otro 
indicador deque 
aquel movimiento 
tecno-bohemio 
iniciado por Linus 
Torvald adquiere 
entidad. La 
industria 
abanderada por 
compañías como 
IBM, Lotus, 
Software AG, 
Oracle, Sun y Tivoli 
no ocultan su 
interés por respaldar 
un sistema que se 
confirma como 
alternativa. 


A pesar de las ¡ncertldumbres que rode¬ 
an a Linux, sus valores empiezan a 
ser reconocidos, Incluso por los gran¬ 
des usuarios de sistemas de Información y por 
las empresas de desarrollo y servicios 
Informáticos: el ser gratis, pero también su 
estabilidad, respeto a los estándares y dispo¬ 
nibilidad de aplicaciones son factores que ya 
se tienen en cuenta a la hora de decidir sobre 
la materia de qué plataforma utilizar. 

Hoy nadie duda que Linux sea un sistema 
fiable y poco costoso, lo de gratuito es otro 
cantar. Además hay que valorar 
el que Oracle e IBM decidan ofre¬ 
cer una versión para Linux de 
sus sistemas de base de datos, 
lo mismo que Lotus con su 
Domino, que Tivoli y su plata¬ 
forma de administración de sis¬ 
temas y redes o que Sun pro¬ 
ponga su suite Star Office. Y 
más si aparecen operadoras de 
telecomunicaciones que colo¬ 
can a Linux como base de sus 
infraestructuras. 

En definitiva, un conjunto de 
referencias de peso que, sin 
más, invitan a la evaluación de la 
plataforma, con el valor añadido 
de que cuesta bien poco y per¬ 
mite hacerse una opinión. Por 
cierto que el Gartner Group ya 
tiene la suya: con la prudencia 
que caracteriza a la consultora, 
sin hablar de éxito masivo capaz 
de derribar las murallas de 
Jerlcó, estima que en cuatro 
años el Invento de Torvald con¬ 
quiste un 25 por ciento de los 
servidores appliance, entre los 
que se cuentan los web; aunque sólo un 4 por 
ciento de los tradicionales. Una andadura que 
más que afectar a Windows 2000, aparece 
como alternativa de los «otros» Unix que, por 
cierto, van a revitalizarse a corto plazo Impul¬ 
sados por fuertes estrategias de los fabrican¬ 
tes de hardware: Compaq, por ejemplo, prepa¬ 
ra un Importante lanzamiento de su 
plataforma Alpha sobre Unix 64 bits. 

Resta esperarlos pasos de Microsoft, y per¬ 
sonalizando, de Bill Gates convertido en «arqui¬ 
tecto del software»de la firma de Seattle. Libe¬ 
rado del día a día del negocio y recuperando el 
pensamiento impreso en sus libros no hay que 
descartar nuevos avances de la tecnología, 


aunque es cierto que el escenario actual es 
mucho más complicado que el que había 
cuando nació Windows y las campanadas ya 
no son tanto producto de la ¡dea de un visio¬ 
nario, como de una combinación de factores 
de todo género, sin olvidar que las empresas 
ya no son tan ligeras, musculosas y rápidas 
como hace veinte años; han madurado, se han 
enriquecido a fuerza de stock options y, senci¬ 
llamente, les cuesta mucho más el frenar, 
ponerse en marcha y coger velocidad en otra 
dirección. En definitiva, conseguir lo que la 
comunidad Linux ha logrado par¬ 
tiendo de cero y rompiendo mol¬ 
des. 

Ya en nuestras coordena¬ 
das, habría que dar relevancia 
a ese run-run cada vez más 
extendido que asegura el que 
el próximo Gobierno cuente 
con un Ministerio dedicado 
específicamente a las Tecno¬ 
logías de la Información. Algo 
cada vez más extendido y res¬ 
paldado tanto por opiniones 
como por movimientos empre¬ 
sariales que, de una u otra 
forma, consideran a las TI y, en 
concreto a Internet, como tierra 
de promisión y de negocio. 

Parece pues el momento de 
apoyar ese redlseño de las car¬ 
teras ministeriales, superando la 
división actual de la disciplina 
tecnología en diversos organis¬ 
mos pertenecientes a otros tan¬ 
tos Ministerios, para llegara una 
situación más acorde con los 
tiempos en los que urge un 
marco homogéneo y coordinado 
de actuación que aglutine competencias y des¬ 
taque por su capacidad de actuar con rapidez 
y eficacia en las múltiples direcciones hacia 
las que evolucionan las TI. 

Difusión, desarrollo, regulación; fomento en 
definitiva de las nuevas tecnologías y, por 
extensión, de la Sociedad de la Información 
pueden verse como proyectos de futuro y, tam 
bién, como problemáticas ante las que el 
poder ejecutivo debe actuar con una diligencia 
que generalmente no entiende de burocracia. 
Por eso, el Gobierno de abril del 2000 debería 
contemplar la creación de ese Ministerio que, 
también desde nuestra óptica, es altamente 
recomendable. 


Se ve como muy 
recomendable 
el que el nuevo 
Gobierno 
contemple 
la creación 
de un M misterio 
específicamente 
dedicado a 
las Tecnologías 
de la Información 
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Realidad Virtual 


Libros en Internet 


Los llamados 
eBooks pueden 
revolucionar el 
panorama editorial 
en todo el mundo 
porque tienen 
algunas ventajas 
significativas frente 
a los libros 
tradicionales. Sin 
embargo, que nadie 
se asuste, el papá 
no va a desaparecer, 
todo lo contrario, 
tiene una salud de 
hierro, aunque no 
está de más que se 
vaya acostumbrando 
a compartir á 
negocio editorial 
con los libros 
áectrónicos. 


E l éxito de ventas de la novela «Riding 
the bullet» de Stephen King ha hecho 
tambalearse algunos cimientos del 
conservador negocio editorial. Y no es para 
menos, ya que en un solo día consiguió que 
más de 400.000 internautas pagaran cada 
uno de ellos alrededor de 450 pesetas para 
poder bajarse un texto codificado que sólo 
podía leerse en el PC o ciertos PDAs. 

Es muy significativo que uno de los auto¬ 
res más leídos del planeta se haya decidido 
a comercializar una novela sólo 
a través de la Red, aunque esto 
no debe llevarnos a pensar que 
a partir de ahora esta práctica 
va a ser habitual y que pode¬ 
mos empezara despedirnos de 
la apasionante experiencia de 
pasar las hojas de un libro. 

El olfato comercial de Step¬ 
hen King le ha permitido ade¬ 
lantarse a la mayoría y ofrecer a 
sus admiradores una pequeña 
píldora de su genio (no olvide¬ 
mos que «Riding the bullet» es 
más un pequeño relato que una 
novela). Sin embargo, el propio 
Stephen King ha recordado que 
esta experiencia le ha servido 
únicamente para tantear el 
mercado y que seguirá vendien¬ 
do sus novelas a través del 
canal tradicional, combinándolo 
con la vía alternativa que propo¬ 
nen los llamados eBooks. 

El término eBook es una 
contracción en Inglés de libro 
electrónico, aunque todavía 
está por definir si se refiere a 
los contenidos digitalizados (las 
obras escritas) o al soporte físi¬ 
co para su lectura (PCs, PDAs o 
lectores exclusivos de eBooks). 

Las ventajas de un eBook frente al libro tra¬ 
dicional son varias, aunque las más destaca¬ 
das son que al no necesitar papel dan un res¬ 
piro a todos los bosques de nuestro planeta, 
se adaptan al gusto de los usuarios (tipo de 
letra y tamaño), permiten ampliar contenidos 
mediante enlaces de tipo hlpertexto, dispo¬ 
nen de opciones de búsqueda inmediata y 
pueden descargarse en cualquier momento y 
lugar de la Red. 

En la parte negativa están los problemas 
de los derechos de autor, todavía no resuel¬ 
tos satisfactoriamente, porque la ¡dea de 


codificar los textos para que sólo se puedan 
leer en un determinado soporte físico o a 
través de un mismo software no es muycom 
patlble con la sana costumbre de dejar un 
libro a un amigo. 

Otra vertiente de los llamados eBooks es 
la impresión bajo pedido, muy Interesante 
para acceder a ejemplares descatalogados o 
que la editorial no considera rentable publi¬ 
car. Los adelantos tecnológicos en materia 
de «Imprentas personales» (impresoras láser, 
encuadernadoras, aplicaciones 
de composición, etc.) permiten 
que el comprador pueda llevar¬ 
se a su casa un libro «recién 
salido del homo», sin que por 
ello la librería donde lo adquiere 
tenga que tener sus almacenes 
con cientos de ejemplares ocu¬ 
pando espacio. 

Por el momento, la mayoría de 
los fondos editoriales en formato 
eBook están en inglés, ya que es 
en los Estados Unidos donde 
más Interés están mostrando por 
este nuevo negocio. Sin embar¬ 
go, los ¡ntemautas españoles 
estamos de enhorabuena con el 
nacimiento de Manuscrltos.com 
(i www.manuscritos.com ). Lo pri¬ 
mero que llama la atención al 
navegar por la web de Manuscri- 
tos.com es su eslogan: «La pri¬ 
mera editorial que no utiliza áto¬ 
mos, sólo bits». Esta frase, que 
recuerda mucho a las ¡deas de 
Nlcholas Negroponte cuando 
hablaba de una sociedad de la 
Información basada en bits y no 
en átomos, es toda una declara¬ 
ción de principios, ya que sólo van 
a vender libros en formato 
electrónico. Aunque todavía no 
tienen un catálogo extenso, prometen en breve 
ampliarlo, tarea en la que desde aquí quiero 
animarlos porque creo que Iniciativas como la 
suya son muy necesarias para extender la 
Influencia del español en todo el mundo. 

Yo por el momento lo tengo claro, nadie me 
va a quitar el placer de moverme por los pasi¬ 
llos de una librería consultando todo tipo de 
ejemplares, aunque creo que esta agradable 
sensación no es Incompatible con bajarse de 
Internet libros en formato eBook, algo que 
estoy deseando hacer cuando se amplíe el 
catálogo de libros electrónicos en español. 


Manuscritos.com 
es la primera 
editorial 
española que 
sólo edita en 
Internet. Muy 
pronto 

asistiremos a 
iniciativas 
parecidas 
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Si hasta hace poco 
Internet aportaba el 
contenido al 
concepto de 
globalizadón, 
ahora son las 
tecnologías inalámbricas 
las que lo amplían fusionando 
la informática con la telefonía y 
hadándonos entender las 
oomunicadonesoomoun toda 


U n conjunto de siglas que revolucionará 
la sociedad de la información 


P ronto podremos romper las cadenas 
del cable y disfrutar no sólo de la 
lógica libertad de movimientos si no 
de la convergencia de dos mundos que poco a 
poco han ido acercándose, dándose la mano 
hasta confundí rse Se trata de I a i nformáti ca y 
la telefonía La primera aprendió con Internet 
que un PC aislado es un PC obsoleto y que el 
universo de I as redes no sól o se ci rcunscri be al 
ámbito empresarial. La segunda ha descubier¬ 
to hace poco que también ella puede benefi¬ 
ciarse de las bondades de la Red y, además, 
establecer contacto con otros dispositivos tan 
curiosos como una senci 11a máqui na expende¬ 
dora de refrescos 

En efecto, la técnica ha llegado a todos 
los terrenos, Inundando con sus nuevos tér¬ 
minos el terreno doméstico, profesional, de 
negocio, lúdico... Desgraciadamente, por 
ahora son sólo eso, palabras y desarrollos 
que se han materializado en muy escasos 
productos, pero la máquina es imparable y, 
antes de que nos demos cuenta, empezarán a 
formar parte de nuestra vi da de fado. 

Una breve definición 

Por eso, este mes hemos dedicado nuestro 

Tema de Portada a la informática sin cables, 


intentando presentaros la 
situación lo más claramente posi¬ 
ble con lo que hay y lo que está por 
venir. Para empear, os encontrarás con un 
amplio glosarlo que describe a lo largo de 
casi 40 conceptos, lo más básico de este seg¬ 
mento. Se trata de que tengas una primera 
toma de contacto con I os acróni mos y expre 
siones que se van a barajar de aquí en adelan¬ 
te Por supuesto, los hemos agrupado por cate 
gorías para facilitar su comprensión. 

Así, descubrirás cuáles son las principa¬ 
les tecnologías inalámbricas, losm&odosde 
transmisión y modulación de señales o las 
características de las transmisiones de datos. 
Igualmente nos detendremos en los compo¬ 
nentes hardware que Intervienen en este 
proceso, así como en las organizaciones 
implicadas en este campo de actividad, los 
servidos que se ofrecen y los estándares 
reconocí dos i nternaci onal mente. 

Tras familiarizarnos con toda esta Infor¬ 
mación, nos detendremos para profundizar 
y desváar las aplicaciones de las técnicas de 
comunicación entre dispositivos. Funda¬ 
mentalmente, hablaremos de infrarrojos, o 
IrDA, y radiofrecuencia. En cuanto a la pri¬ 
mera, a pesar de su veteranía y a la cantidad 


de soluciones que se 
comercializan basadas en 
ála, le auguramos un corto 
período de vida frente a la 
segunda y su concreción en 
Bluetooth, que ha recibido un 
importantísimo apoyo de la 
industria. 

No podemos olvidar las 
limitaciones del IrDA en cuanto 
a su corto alcance y la necesidad 
de mantener los dos extremos de 
la comunicación en línea y sin 
obstáculos intermedios para que ésta 
sea efectiva. Mientras, la radiofrecuen- 
ci a supera estas restri cá ones i ncremen- 
tando las distancias entre emisor/re¬ 
ceptor y obviando la exigencia de 
mantener un «canal limpio», es 




Tema de portada 



Y como no queremos que sea todo teoría, 
aunque ésta resulte ciertamente atractiva, 
como es norma en esta publicación, hemos 
dqado un espacio a los correspondientes 
análisis de productos. En este aspecto, 
podíamos haber completado numerosísimas 
páginas con la evaluación de ratones y tecla¬ 
dos basados en tecnología Infrarroja, porque 
haberlos haylos en abundancia. N o obstan¬ 
te, hemos preferido examinar 8 periféricos 
variados que implementan infrarrojos y 
radiofrecuencia y que nos suministran una 
visión panorámica de la oferta actual. Por 
tanto, contamos con elementos tan origina¬ 
les como una cámara de vídeo de Sony, que 
se ha comportado bien aunque ha acusado 
en ocasiones el problema de las Interferen¬ 
cias; o una impresora de Canon con puerto 
IrDA. En este punto hemos de señalar que 
Hewlett-Packard también cuenta en su 
catálogo con productos de este tipo 
pero, a pesar de que los solicitamos, 
no llegaron a tiempo de participar 
en este especial. 


Redes 

Por otro lado, os mostramos 
algunos dispositivos de red 
Inalámbricos, exactamente pasa¬ 
mos examen a cuatro soluciones 
compuestas por varios artículos 
hardware y su respectivo software 
Entre ellas localizamos varias tarjetas 
PC Cards diseñadas con antenas integradas o 
externas que se insertan en los ordenadores 
portátiles y los facultan para convivir en una 
red. Asimismo, tenemos la versión ISA que 
hará lo propio con los sobremesa. Para termi¬ 
nar, los programas que adjuntan este tipo de 
productos van a comportarse como interme¬ 
diarlos de modo que las máquinas donde se 
instales actúan de punto de encuentro entre 
I as redes físi cas y I as i nal ám bri cas con el obj e- 
to de que ambas puedan compartir recursos 
entre el las. 

A continuación, conocidos los elementos 
que intervienen en esta clase de Infraestruc¬ 
tura, lo más indicado era montar una pro¬ 
pia, y eso es lo que hemos llevado a cabo. 
Desde luego, os conducimos paso a paso por 
el espinoso camino de la construcción de 
una red sin cables con fotografías que 
ilustran las acciones más complicadas. 
Para finalizar, nos despedimos con un 
poco de futuro presentándoos también en 
imágenes objetos tan curioso como un 
carrito de la compra inteligente o una 
nevera Igualmente dotada. 


salto cuali¬ 
tativo tan 
impresionante 
que está dando deja 
en franco ridículo los anti¬ 
guos y monstruosos termi¬ 
nales de antaño. La reduc¬ 
ción de sus dimensiones y el 
aumento de funcionalidades 
es Indiscutible. WAP y todo el 
potencial de Internet han irrum 
pido con fuerza arrolladora en este 
sector. El estándar GPRS, presente 
ya en algunos modelos, aporta estu¬ 
pendas velocidades de conexión y no 
supone una inversión en cambios de 
infraestructura puesto que es com 
patible con la red GSM existente. 
Por su parte, la tercera generación, 
sustentada por UMTS, hará posible la 
transferencia de vídeo, junto a voz y 
datos, además de convertí r en realidad la 
cobertura vía satélite, eliminando las 
barreras fronterizas. 


decir, sin mediar Impedimento alguno. 
Por desgracia, las ondas electromagnéti¬ 
cas tampoco están libres de peros y, en 
este caso, el inconveniente son las posi¬ 
bles interferencias con otros aparatos que 
emitan en el mismo 
rango de frecuen¬ 
cias, una cuestión 


abordada por diferentes organismos para 
ponerle solución. 


M ovilidad 

En cualquier caso, la auténtica estrella de 
este mare mágnum de vocablos es Blueto- 
oth. La apuesta de los fabricantes compro¬ 
metidos en su divulgación es construir un 
estándar de conexión global, que capa¬ 
cita a todo tipo de dispositivos para 
enviar y recibir Información Indepen¬ 
dientemente de cuál fuera su función 
original. Entonces, se logrará que, por 
qemplo, nuestro PDA ordene al frigorífico 
que realice un nuevo pedido de provisiones 
a la tienda vía Internet. De la misma mane¬ 
ra, nuestro teléfono móvil, dotado de Blue- 
tooth, podrá contactar con el cajero automá¬ 
tico para sacar dinero o comprobar 
el estado de nuestras cuentas. 

En definitiva, lo que esperába¬ 
mos para el siglo XX, apare¬ 
cerá a comienzos del XXI. 

Y ya que hemos Introdu¬ 
cido la telefonía, no pode¬ 
mos dejar de mendor 
y compartir con voso¬ 
tros el excelente 
momento que 
atraviesa. El 


l\l uestro teléfono 
móvil, dotado de 
Bluetooth, podrá 
contactar con el 
cajero automático 
para sacar dinero 


Susana H errero 
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Comunicdáones móviles 


La hora de la 
convergencia 

I nformática y telefonía se dan la mano 


A yer mantuve una videoconfffmóa con 
M aria y me enseñó las vistas del hotel 
en el que se ha alojado en París. Sí, 
está allí por un cambio de planes de última 
hora..., tuvo suerte de poder reservar habitación 
on-line desde el aeropuerto y mandar un par de 
mailspara avisar a nuestrosjefesdequellegaría 
con retraso a España. Pero lo mejor es que tuvo 
queguiar al propio taxista oon su terminal hasta 
el hotel, éste era compláamentenu&oy é conduc¬ 
tor ni conocía la dirección. Esta conversación, 
que ahora mismo parece pura ficción de un 
libro de Aldous Huxley, 
podría ser perfectamente verí¬ 
dica en poco tiempo, proba¬ 
blemente menos del que 
pensamos. Y es que por 
todos es sabido el ritmo 
de mgora de la tecno¬ 
logía actual, donde las 
comunicaciones inalám 
bricas de toda clase jue¬ 
gan uno de los papeles 
más decisivos de la histo¬ 
ria tecnológica. 

Si Internet ha sido uno 
de los mqores Inventos del 
siglo XX, la tecnología que 
nos permitirá acceder a ese 
concepto de global i dad está 
en el horizonte. El futuro no 
es una red de telefonía fija, 
otra móvil, otra de televisión 
por cable o la de nuestra empresa. 
Posiblemente, contemplaremos una 
única red IP por la que viajen todo 
tipo de datos, desde voz hasta Imagen 
digital, donde podamos estar conectados de 
manera conti nua para real ¡zar cualquier ti po 
de operación. Éste es uno de los pilares del 
concepto UMTS, sobre el que hablaremos 
más adelante. 

De momento nos encontramos en un 
mercado de tremendo crecimiento, un mer¬ 
cado cuyas posibilidades no han hecho más 
comenzar, y las grandes compañías de tele¬ 
comunicaciones lo saben. Por ello, invierten 


l/MP,GPKS,l/MTSo 
WCDMA son algunas de 
las siglas que esconden 
algunas de las tecnologías 
que cambiarán 
radicalmente el mercado de 
la telefonía móvil. La 
tercera generaaón está a la 
vuelta déla esquina. 


miles de millones en Infraestructuras, 
publicidad e investigación. 

Estamos justo al borde de la explosión 
definitiva de la transmisión de datos 
desde el móvil. La implantación del sis¬ 
tema digital GSM primero y la llegada 
después de tecnologías como GPRS o 
estándares como WAP por fin van a 


hacerlo realidad. Y aunque no va a ser 
algo inmediato, muy pronto veremos 
cómo hasta el más económico de los 
móviles incorpora un navegador WAP, 
permitiendo a su propietario acceder a 
las decenas de portales y servicios que se 
están desarrollando. Además, esto es sólo 
el camino que se está preparando para la 
llamada «multimedia móvil», un térmi¬ 
no acuñado por una de las compañías que 
más está apostando por la tecnología de 
tercera generación o 3G: Ericsson. 

Evolución de los sistemas 

Los primeros pasos de la tele¬ 
fonía móvil de primera generación 
(1G) en Europa vinieron de la 
mano de los sistemas analógicos, 
desarrollados i nidal mente en los 
países nórdicos y luego extendi¬ 
dos al resto. Así, en España y 
buena parte del continente, 
pudimos ver los sistemas TACS 
y E-TACS operando en las bandas 
de450 y 900 M H z. Eran lostiem 
pos de los grandes y costosos termi- 
nales, las conexiones de voz de baja 
calidad y los continuos cortes en las 
comunicaciones por las razones más 
Insignificantes. Así pasaron los ochenta, 
con las soluciones de telefonía analógica, 
reservadas únicamente a los usuarios más 
pudientes y caprichosos que las colocaban 
principalmente en sus coches. 

Los años noventa trajeron nuevos aires y 
la telefonía móvil Iba a ser una de las más 
beneficiadas. Se estaba Investigando en la 
segunda generación (2G), y los primeros 
años de esa década trajeron consigo la 
implantación de los primeros sistemas digi¬ 
tales, materializados en Europa y buena 
parte del mundo en el estándar GSM (G lo- 
bal System for M oblleCommunlcations). 

La importancia de este salto cualitativo 
fue enorme ya que, por una parte, lautlliza- 
ción de una señal completamente digital 
permitía nuevos servicios, mejoraba la cali- 
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Comunicaciones móviles 


dad de voz y posibilitaba 
las esperadas conexio¬ 
nes de datos. Por 
otra, y gracias a 
constituir 
un están- 
d a r 



El adaptador 
Bluetooth 
desarrollado por 
Ericsson en fase 
experimental para sus 
telefones móviles nos 
permite conectar manos libri 
o controlar de manera remota 
ordenadoresportátiles. 

abierto y a los esfuerzos de diversos organis¬ 
mos, GSM se extendió sin cesar por una 
buena parte del mundo. 

Los resultados podemos verlos ahora: se 
calcula que unos 250 millones de personas, 
repartidas en unas 300 redes operativas, uti¬ 
lizan GSM en todo el mundo. Esto supone 
que podremos viajar a una inmensa cantidad 
de pases extranjeros, y utilizar nuestro 
móvil GSM en roaming, siempre y cuando 
nuestro operador tenga acuerdos comercia¬ 
les con los establecidos en la nación en la 
que nos encontremos. 

Estados U nidos es uno délos países que 
se rige por sus propios estándares. Es una 
verdadera lástima que hace tiempo decidie¬ 
ran implantar sus propios sistemas de tele¬ 
fonía móvil, repartidos en una Ingente can¬ 
tidad de redes que nunca cubren el inmenso 
territorio. Por tanto, para la telefonía analó¬ 
gica, EE.UU. aún emplea de manera masiva 
el sistema AM PS funcionando en la banda 
de los 800 MHz. Para la digital, definió un 
estándar si mi lardenoml nado D-A MPS, que 
comparte la misma banda que el analógico. 
En definitiva, si deseamos viajar a este país, 
habremos de hacernos con un teléfono que 
funcione en este sistema si queremos reali¬ 
zar roaming. 

De cualquier manera, el coste de esta 
falta de estandarización es bastante alto. Por 
una parte tenemos la lógica incomodidad 
para cualquier usuario que estas diferencias 
suponen y la inversión que algunos han de 
asumir al verse obligados a comprar más de 
un terminal si viajan a menudo a Norte¬ 
américa. Pero los inconvenientes para la 
Industria no son menores. Si una firma sólo 
tuviera que diseñar terminales para un 
único sistema y no tres, cuatro o cinco, 
como ahora, los costes de fabricación dismi¬ 
nuirían de manera muy sustancial. 


WAP salta a escena 

Pero volviendo de nuevo a la viga Euro¬ 
pa, en el último año hemos asistido a una 
verdadera transformación del mercado déla 
transmisión de datos mediante GSM. Pri¬ 
mero fueron los mensajes cortos, uno de los 
servicios más atractivos para los jóvenes y 
gente que desea y puede comunicar algo en 
tan sólo 160 caracteres por un precio de 25 
pesetas. Está claro que, en la mayor parte de 

El estándar GPRS rompe con 
la tradicional tecnología de 
conmutación de circuitos y 
permite la de paquetes 

las ocasiones, resulta mucho más económico 
que realizar una llamada. 

Además, el tráfico que origina en la red 
es mínimo, no ocupa frecuencias y, en 
ausencia de problemas técnicos, la llegada 
del mensaj e se 11 eva a cabo de manera prác¬ 
ticamente instantánea. De esta forma, 
actualmente en España, pueden alcanzarse 
perfectamente el millón de SMS enviados al 
día. Tampoco podemos olvidar a todos 
aquellos que decidieron conectar su portátil 
a un móvil GSM y disfrutar de conexión a 
Internet en cualquier parte, aunque sólo 
sea a 9.600 bps. 


vidas, justo cuando seamos conscientes de 
las verdaderas posibilidades que ofrece. 

Sin embargo, el desarrollo y paulatina 
implantación de WAP ha hecho más nece¬ 
saria que nunca la mgora de los sistemas de 
transmisión de datos para aumentar su velo¬ 
cidad de conexión y posibilitar otros meca¬ 
nismos de tarificación. En efecto, uno de los 
mayores inconvenientes de WAP para el 
usuario final reside en su elevado coste, 
dado que el precio de la conexión aún se 
cobra por tiempo. 

Así, para evitar que WAP se quede en el 
olvido porque a los usuarios les resulte 
demasiado caro utilizarlo, se plantean dos 
posibles soluciones. La primera es que el 
operador ofrezca una tarifa plana para la 
trasmisión de datos por una módica canti¬ 
dad. La segunda es que se creen nuevas tec¬ 
nologías que nos permitan tarificar por la 
información recibí da/enviada, es decir, por 
el tráfico generado en la red. 

GPRS, el actor más esperado 

Precisamente, la solución a este proble¬ 
ma viene de la mano del GPRS ( General 



Y es aquí precisamente 
donde estamos viviendo la actual 
revol ución, ol vi dándonos de momento délo 
que está por venir. Por fin ha llegado WAP 
(1/1/ iréess Application Protocd), un protocolo 
que permite acceder desde dispositivos sen¬ 
cillos como un móvil, a buena parte de los 
servidos que nos proporciona Internet: 
navegación, correo, grupos de noticias e 
incluso al áat. 

Es un manera de simplificar las actua- 
I es pági ñas web, repl etas de banners e i co¬ 
nos que ralentizan en exceso la carga de 
lasmismas. Por esto, si el i minamos todos 
Ios elementos ¡nnecesarlos, nos centramos 
en el texto y lo presentamos en un forma¬ 
to reducido que pueda entrar en la 
pequeña pantalla de un teléfono, tenemos 
WAP. Éste es uno de esos servicios que 
ahora parece poco apetecible y no dema¬ 
siado interesante, pero que en breve vere¬ 
mos totalmente implantado en nuestras 


El nuevo Ericsson R380 
fue una de las estrellas indiscutibles 
dé CeBIT al combinar las fundones 
de un PDA avanzado y un mó/il en un espado 
extremadamente pequeña 

Paáet Radio Service). Este estándar rompe 
con la tradicional tecnología de conmuta¬ 
ción de circuitos y permite la conmutación 
de paquetes, por lo que muchos dicen que 
estamos ante la 2,5G de telefonía móvil. 

Vamos a intentar repasar las principales 
ventajas de GPRS. Para empezar, la utiliza¬ 
ción de paquetes proporciona estupendas 
velocidades de conexión, que pueden situar¬ 
se entre los 20 o 30 K bps de manera efecti¬ 
va, aunque logra un máximo teórico de 
171,2 Kbps. Asimismo, es una tecnología 
que puede aplicarse perfectamente sobre la 
red GSM desplegada, sin necesidad de 
invertir en nuevas infraestructuras. 

Igualmente, la red es capaz de gestionar 
mejor sus recursos, ya que al mangar 
pequeños paquetes de datos puede decidir 
la ruta idónea para cada uno de ellos. Y por 
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.os prototipos de tercera generadón nos muestran las capaddades de videocon- 
ferendayaccesoa Internet que permite la banda ancha deUMTS. 


Tecnologías de acceso por radio 

A lo largo de las distintas generaciones de telefonía, hemos 
tenido ocasión de asistir a una continúa evolución de las tecno¬ 
logías de acceso por radio. Primero, en la etapa de la telefonía 
analógica, encontrábamos el FDMA ( Frequency División Múltiple 
Access). Utilizado con sistemas TACS yAMPS, asignaba un canal 
libre por cada conversación, con lo que los canales se saturaban 
rápidamente en zonas de gran concentración de terminales en fun¬ 
cionamiento. Después llegó GSM y su TDMA (Time División Múlti¬ 
ple Access), que consistía en asignar hasta siete terminales a un 
mismo canal, dividiendo el tiempo de escucha de cada uno varias 
veces por segundo. Es una especie de división por turnos, en la 
que en cada momento exacto sólo se comunica uno de ellos. 

Por último llegamos a UMTS, que con su CDMA (Code Divi- 


supuesto, nos ofrece lo que antes comentá¬ 
bamos, cobrar en base a la cantidad de 
información movida por la red y no por el 
tiempo que estemos conectados. De este 
modo, podremos mantener la conexión de 
manera continua sin que debamos pagar si 
no realizamos peticiones de información y, 
lo mejor, sin que ocupemos canales dispo¬ 
nibles, ya que sólo los necesitaremos mien¬ 
tras movamos datos. Por desgracia, estatec- 
nología sí precisa de nuevos terminales que 
la soporten, aunque será el insignifi- 

I cante i mporte que habremos de pagar a 
cambio de las ventajas que aporta. 

Pero si el sistemaGPRS 
ha sido apoyado por 
empresas de la talla de 
Ericsson y tiene visos de 
convertirse en un estándar 
de hecho, no es la única 
tecnología desarrollada 
para la mejora de la trans¬ 
misión de datos. H SCSD 
(High Spesí Circuit Swit- 
died Data ) es la solución 
que propuso Nokia y a la 
que muchos operadores y 
fabricantes parecen haber 
dado la espalda por sus 
inferiores características 
frente a GPRS. 

El citado sistema, que 
tan sólo necesita una 
actualización software en 
el lado del operador, exhi¬ 
be una velocidad de hasta 
14,4 Kbps por canal de 
radio. Aunque es posible 
emplear más de uno de 
manera simultánea, con 
lo que la velocidad puede alcanzar los 57,6 
Kbps y, como es lógico, el precio de la cone¬ 
xión se multiplicará según el número de 



^ 
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Lateándola GPRS, 
una vez se haya inha¬ 
lado en nuestros termi¬ 
nales móviles* permi¬ 
tirá acceder a través de 
GSM a serví a es pare 
adosa losde3G . 


sion Múltiple Access) soporta gran cantidad de terminales tra¬ 
bajando de manera simultánea sobre la misma frecuencia. Así, mediante la regula¬ 
ción de la potencia de emisión y la utilización de un código determinado, somos 
capaces de diferenciar los distintos aparatos. El ejemplo entendióle es como si en 
una fiesta repleta de gente hablando de distintos idiomas, entendiéramos al inter¬ 
locutor que tenemos ante nosotros hablando en nuestra lengua, aunque por supues¬ 
to escucháramos el ruido de fondo producido por el resto. 


EI empleo délas frecuencias es é 
gran inconveniente de la 
global izad ón, por lo que la 
ETSI aboga por el uso de una 
banda pareada WCDM A 

canales que estemos utilizando. Obviamen¬ 
te, el usuario tendrá que adqui ri r termi nales 
específicos que soporten HSCSD 
para disfrutar de sus posibilidades. 

Aplicaciones prácticas 

Con las cosas en este punto, es el 
momento de preguntarse la aplica¬ 
ción real y práctica que todas estas 
siglas y promesas tienen para el 
usuario final. Pues bien, para empe¬ 
zar tenemos WAP. Fue una de las 
tecnologías estrella del pasado 
SIMO, donde todo el mundo habla¬ 
ba de las posibilidades de este nuevo 
protocolo. Los fabricantes anuncia¬ 
ban de manera incesante productos 
que lo soportaban, mientras que 
empresas y desarrolladores presenta¬ 
ban portales y servicios de utilidad 
públ ica y privada con W A P. T ras Ia feria, Ias 
cosas parecieron calmarse un poco, pero el 
avance era imparable y ahora las unidades de 
terminales con soporte WAP empiezan a 
verse poco a poco en el mercado. El prime¬ 
ro de estos teléfonos, el Nokia 7110 que 
analizábamos el mes pasado en nuestra sec¬ 


ción de telefonía, es una de las estrellas del 
momento. 

Como es lógico, el resto de fabricantes 
han seguido desarrollando modelos más 
estrictos con la especificación WAP, que por 
el momento no siempre funciona de la 
misma manera en todoslos terminales. Pero 
si todavía WAP se halla en los modelos de 
gama media-alta, pronto lo veremos al 
alcance de cualquiera instalado en teléfonos 
de gama baja. 


El sector de consumo será otro de los 
grandes beneficiados con WAP y, por ello, 
empresas de la talla de Ericsson ya tienen su 
propia propuesta WAP para este amplio 
mercado. Se trata del A 2618, sucesor del 
actual A1018, con carcasas intercambiables 
al más puro estilo N okia, banda dual y, por 



La 0 /dudcn de les sistemas de comunicad ón con la llegada 
deUMTS nos permitirá acceder a I nternet desde cualquier 
fugara veloddades superiores a lasdeuna RDSI actual. 
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WAP es uno de los estándares que ha venido para quedarse y ya 
podemos empezar disfrutar. EI mundo de los nega/os será uno 
de sus mejores dientes. 


T endremos un aparato 
total mente interconectado con el 
resto dé mundo mediante dos 
tecnologías inalámbricas: 
Bluétooth y WCDM A 

supuesto, WAP. Esto nos permite hacernos 
una idea de que muy pronto, hasta los 
móviles que regalan en el «súper» Inte¬ 
grarán WAP, decisión del usuario será, o no, 
utilizarlo. 

La otra de las tecnologías comentadas, 
GPRS, no tiene las cosas tan fáciles. Es un 
hecho que recurrirán a ella, pero los opera¬ 
dores y fabricantes necesitan adaptar sus 
Infraestructuras y terminales, lo que a la 
larga supondrá un retraso en la implanta¬ 
ción definitiva del sistema previo a la terce¬ 
ra generación de móviles. Así durante el año 
2000, y con total seguridad en el 2001, 
veremos cómo los operadores y terminales 
móviles empiezan a ofrecer GPRS entre sus 
propuestas destinadas a los mercados de 
gama media-alta. El segmento de consumo 
probablemente tendrá que esperar algún 
tiempo para disfrutar al máximo de Ias posi- 
bilidades de la conmutación de paquetes. 

La siguiente generación 

Pero, ¿qué nos depara el futuro? Lossím 
bolos mágicos son 3G, o la tercera genera¬ 
ción de telefonía móvil. Su planteamiento 
va mucho más al I á de I a si mpl e transml si ón 
de voz o datos. El objetivo es crear una red 
que permita la transmisión de toda clase de 
Información en forma de voz y vídeo, así 


como el acceso a servicios globa¬ 
les de datos o la i ti neranci a real a 
lo largo del globo, incluido servi¬ 
cio de telefonía por satélite. 

El primer paso ya esta dado: 
la definición por parte de la ITU 
(International Telecommunications 
Union ) de IMT-2000 ( Internatio¬ 
nal M obile Telecomunications- 
2000), un sistema comunicacio¬ 
nes móviles a nivel global, ha 
sentado las bases del venidero 
estándar mundial. Para la actual 
comunidad de GSM, la tercera 
generación es denominada 
U MTS (U niversal M obile Tdecom- 
munications Service), que forma 
parte de la Iniciativa IM T-2000 y 
ha sido promovida por el ETSI 
(European TelexrnimunicationsStan- 
darás Institute). 

Entre este mare mágnum de 
siglas y organismos, lo que queda claro es 
que la interfaz aire que será elegida para 
acceder vía radio será WCDM A, evolución 
del CDMA desarrollado por el operador 
japonés NTT DoCoMo. Precisamente 
j apon, un paísextremadamentesuperpobla- 
do, ha sido uno de los primeros en implan¬ 
tar los sistemas de 3G para suministrar 
soporte a tal cantidad de usuarios por kiló¬ 
metro cuadrado. Gracias a ello, ahora pode¬ 
mos ser conscientes de lo que realmente nos 
depara esta nueva tecnología, i-mode es la 
especie de equivalencia a WAP en aquel 
lejano país y sus posibilidades 
son tales que los millones de 
usuarios que utilizan sus servi¬ 
cios incluso se delatan con el 
famoso karaoke a través de su 
teléfono móvil. 

Pero volviendo al tema de la 
globallzaclón, uno de los objeti¬ 
vos prioritarios para la 3G, 
hemos de saber que se ha creado 
la 3G Partnership Project, for¬ 
mada por múltiples organismos 
internacionales de telecomunica¬ 
ciones de diversos países. Esta 
unión tiene como objetivo espe¬ 
cificar las frecuencias de utiliza¬ 
ción y la estandarización univer¬ 
sal del nuevo sistema. De hacerse 
finalmente realidad esta unifica¬ 
ción a nivel universal, las venta¬ 
jas serían enormes. 

Por fin sería posible efectuar 
roaming global sin preocuparnos 
del país o lugar, ya que también 
se nos podría ofrecer cobertura 


por satélite. Los costes defabricación y desa¬ 
rrollo de los terminales descendería y los 
operadores generarían mayor volumen de 
negocio. En definitiva, la normalización es 
algo que beneficiaría a todas las partes, aun¬ 
que hay ciertos problemas. 

Distribución de frecuencias 

El empleo de las frecuencias es el princi¬ 
pal Inconveniente que detectamos en la glo¬ 
bal ización de la norma. La propuesta de la 
ETSI aboga por el uso de una banda parea¬ 
da WCDM A que oscila entre los 1.920- 
1.980 MHz para el envío de Información 
( Uplink), y los 2.110-2.170 MHz para la 
recepción (downlink), ambas con una di vi - 
si ón frecuenci al dúplex de2 x 60 M H z. Asi¬ 
mismo, para el servido de telefonía por 
satélite se pretende reservar las bandas de 
1.980-2.010 MHz y las de 2.170-2.200 
MHz respectivamente. 

N o obstante, esta propuesta choca fron¬ 
talmente con pases como EE.UU., donde 
parte de esas frecuencias ya están asignadas 
para cierto tipo de comunicación personal. 
Por ello, y de aceptarse definitivamente la 
propuesta del ETSI, los USA deberían aco¬ 
meter ciertas reformas en la distribución de 
su espectro radioeléctrlco que acarrearían 
evidentes retrasos en la implantación de la 
especificación 3G propuesta en ese país. 

Y aunque hasta el momento hemos 
hablado mucho de las especificaciones, 
hemos dejado de lado la parte más boni¬ 
ta de la 3G: lo que nos promete. En pri- 



Este es otro de les prototipos de tercera generadén quehemes 
tenido la oportunidad de ver, aunque en esta ocasión se presente 
en un formato pareado a los actuales Palm PC. 
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U n mundo de alianzas 

En este evolutivo mercado de las telecomunicaciones Symbian no es la única iniciativa 
que encontramos para promover el mercado de la transmisión de datos. Por ejemplo, Micro¬ 
soft, la empresa líder en el mundo de software para PC, es consciente del reto tecnológico 
y, tras quedar fuera de lugar con su Windows CE, un sistema que requiere aún demasiada 
potencia para funcionar de manera óptima, ha duplicado sus esfuerzos. 

Quizá siguiendo el lema <«¡ no se quedan con nuestro sistema operativo, por lo menos 
que lo hagan con nuestro navegador», han desarrollado una versión de Explorer, denomi¬ 
nada Mobile Explorer, especialmente preparada para estos dispositivos. Para aseguraresta 
nueva faceta de su negocio, firmó un acuerdo estratégico con Ericsson con el que planea 
conducir el mercado de Internet móvil. Incluso adquirió compañías muy sectoriales, espe¬ 
cializadas en áreas de telefonía y comunicaciones inalámbricas. 

Como no podía sérmenos, Microsoft, ya cuenta con su propio portal para dar soporte y 
servicio a los dispositivos móviles. Ahora bien, esta organización no es el único gigante que 
está involucrado en este entramado de alianzas. Otras empresas, como Sun Microsystems, 
están desarrollando tecnologías que puedan ser aplicadas a este nuevo mercado que poco 
a poco comienza a vislumbrarse. 


mer lugar sobresalen las velocidades de 
transmisión, que podrían alcanzar un 
máximo teórico de 2 M bits por segundo, 
aunque la velocidad estándar se situaría 
en torno a 384 K bits por segundo. 

SI comparamos esta cifra con los 64 
K bits de una línea RDSI o los 256 Kbits 
de las novedosas líneas ADSL, inmedia¬ 
tamente caemos en la cuenta del poten¬ 
cial que realmente aporta. En este senti¬ 
do, este gran ancho de banda nos 
brindará la oportunidad de mantener 
videoconferencias de alta calidad en 
movimiento o navegar por Internet y 
acceder a todo tipo de servicios on-llne 
mientras hablamos con otra persona. Por 
supuesto, tampoco podemos olvidar la 
posibilidad de recibir audio y vídeo en 
directo, o descargar nuestros archivos 
favoritos desde el propio móvil. 


Un gemplo de este potencial pudimos 
verlo claro cuando PC ACTUAL asistió a las 
demostraciones ¡nidales del primer sistema 
UMTS instalado en España por Ericsson. El 
citado sistema constaba de una antena i nsta- 
lada en una de las oficinas de la compañía 
sueca y de una furgoneta con un «reducido» 
terminal de algo más de un metro de altura 
instalado en su interior. 

Con esta rudimentaria infraestructura 
completamente experimental, pudimos 
contemplar vídeo y audio en directo, 
navegar por I nternet y descargar archivos 
mientras el vehículo se encontraba en 
movimiento. Una vez demostradas las 


posibilidades de este sistema 
de banda ancha, los servicios y 
aplicaciones que se podrían 
llegar a alcanzar son tales que, 
desde entonces, no hemos 
parado de comentar posibles 
ideas perfectamente realizables 
sobre esta potente plataforma. 

Un nuevo mundo de servicios 
Hacia el año 2005, posible¬ 
mente empecemos una nueva era, 
en la que los operadores tendrán 
que comenzar a aportar mucho 
más que simples servicios de voz 
y mensajes cortos. El 
negocio que está por 
venir es Inmenso, la 
base de usuarios ya 
instalados es tremen¬ 
da y la penetración de 
la telefonía móvil en 
los países desarrolla¬ 
dos tiene unas cotas 
el evadí si mas. 

Por tanto, será necesario que 
comiencen a crear contenidos y 
aplicaciones útiles y atractivas 
para el ciudadano y el mundo 
empresarial, ya que en un futuro 
no se I i mi tarán a ofrecer un servi - 
do de comunicación. El móvil 
nos servirá como medio de pago, 
al Igual que lo son ahora nuestras 
queridas tarjetas, y el comercio 
electrónico verá en este aparato 
uno de los mejores aliados para 
obtener un gran crecimiento. En 
estas circunstancias, serán nece¬ 
sarias alianzas con bancos y 


empresas de los más variados sectores, muy 
al estilo de lo que ocurre ahora con los por¬ 
tales de I nternet más famosos. 

Con esto, una de las prinapales ideas que 
queremostransmiti r es quetendremosque cam 
biar nuestro actual concepto de teléfono móvil, 
que nos si rve para hacer 11amadas y enviar algún 
que otro mensaje corto. Para todos aquellos que 
lo deseen, el móvil del mañana será una comple 
ta agenda multimedia con capacidad para pro¬ 
porcionar divertimiento y recursos en los 
momentos de ocio y un ampl io abanico de posi- 
b¡ 11 dades para el mercado profesi onal. 

U na de las mejores aplicaciones que descu- 
brimosesel posicionamientoGPSy laposibili- 



Para la implantación deGPRS sobreGSM tan sóloserá necesa¬ 
rio que les operadores realicen ligeros cambios en sus estaciones 
terrestres aprovechando la tecnología existente 



Las posibilidades de las nuevas tecnologías inalámbricas y su 
consiguiente global izad en tendrán un impactodedsivoen el 
comeróoéedtrcnico y los negodos. 
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El mercado del crio, con lascompra on-line, música y video a la carta 
u otras posibles aplicad enes, será uno de los pri na pales objeti vos dé 
negododeUMTS. 


dad de guiarnos a través de calles, ciudades o 
pases en los que nunca hemos estado, Y pese a 
que esta tecnología no es algo reservado a la 3G, 
yaquecomienzaautilizarseen estos momentos, 
combinada con las posibilidades de uno de los 
nua/os terminales podrá arrojar información 
sobre hoteles, restaurantes, locales de odo, etc. 


Desde un móvil actual al que 
se había conectado un 
pequeño adaptador Blueto- 
oth, éramos capaces de contro¬ 
lar a distancia determinadas 
funciones de un ordenador 
portátil equipado con el 
receptor. También pudimos 
observar un pequeño mecanis¬ 
mo de almacenamiento com 
puesto por una memoria Flash 
de 200 M bytes, al que nuestro 
portátil y teléfono móvil 
podían acceder para consultar 
o grabar datos 

Ésta es la tremenda pol i va- 
Iencía del que puede ser uno 
de los avances tecnológicos 

Estamos justo al borde de la 
explosión definitiva déla 
transmi si ón de datos desde el 
móvil con la implantadón de 
G SM, G PRS oW A P 


plataforma universal apta para comunicadores 
y teléfonos móviles que ofrezca soporte a las 
tecnologías más importantes del momento y 
permita a estos dispositivos el acceso a I nter- 
net así como a otros servi ci os de datos D e esta 
manera, la plataforma Symbian, basada en el 
famoso sistema EPOC de Psion, ha ¡do adop- 
tandojava WAP, Bluetooth o diversas tecno¬ 
logías de memoria. Esto ha suscitado que las 
compañías adheridas a esta iniciativa, que en 
este momento alcanzan varias decenas, cuen¬ 
ten con una plataforma operativa con soporte 
para los últimos avances del sector. 


Can la llegada de3G, la utilizadón dd teléfono para servido de vez supondrá sólo 
un pequeño porcentaje dd tráfico total generado por la red móvil, llevándose /as 
paquetes de dates d protagonismoabsduta 


Conclusiones 

Así pues, tras todo este largo repaso a las 
tecnologías que en breve inundarán nuestro 
universo diario, nos quedan claras unas 
cuantas cosas. Que por una parte, tanto 
WAP como G PRS son los pasos previos a la 
tercera generación de móviles, ofreciendo 
una gran funcionalidad y potencia a los 
usuarios más exigentes. 

Estas tecnologías empezarán a implan¬ 
tarse durante el 2000, logrando una presen¬ 
cia efectiva durante el próximo año y el 
siguiente. Mientras, se seguirá 
trabajando en infraestructuras, 
terminales y definición de 
estándares finales para UMTS 
o sistemas de tercera genera¬ 
ción, cuya entrada en el merca¬ 
do europeo esta previsto de 
manera masiva para dentro de 
unos cuatro años. Es decir, en 
este corto espacio de tiempo 
veremos hechas realidad la 
mayor parte de las promesas 
comentadas en este artículo. 

Paralelamente, Bluetooth 
aterrizará con fuerza en el mer¬ 
cado de las telecomunicaciones, 
posibilitando que nuestros ter¬ 
minales estén cada vez más 
interconectados con el mundo 
exterior y hagan más y más 
cosas Fi nal mente, muchos os plantearás cuál 
será á sistema operativo que gobernará á 
móvil dá futuro. Bien, nuestra opinión es que 
todas las empresas tendrán algo que aportar a 
esto y, por á lo, es muy probable que Symbian 
adjunte á núcleo dá sistema, mientras que 
otros desarrolladores se ocuparán de comple¬ 
tar esta base con navegadores y aplicaciones 
de toda índole Así pues, nos encontramos, 
sin duda alguna, en á principio de una nueva 
revolución que nos permitirá, principalmen¬ 
te llevar Internet en la palma de la mano. 


Bluetooth, Symbian... 

Como adáantábamos á ter¬ 
minal dá futuro será más pareci¬ 
do a un PDA o un ordenador de 
bosillo, que a un táéfono. Empe 
zaremosaver cómo integran siste 
mas operativos gráficos de gran 
complqidad y su interfaz de 
comunicación con á mundo exte 
ñor se material izará en Bluátooth. 

Gracias a esta tecnología de 
radiofrecuencia, sobre la que 
hablamos de manera extensa en 
este mismo especial, nuestro 
móvil podrá comunicarse con á 
manos libres, con nuestro orde 
nador, con losáectrodomésticos 
dá hogar y, por supuesto, con 
los medios de pago áectrónico, 
ya sean cajeros, máquinas expendedoras o los 
terminales punto de venta. De esta forma 
tendremos un aparato total mente i nterconec- 
tado con á resto dá mundo mediante dos 
tecnologías inalámbricas absolutamente dis¬ 
tintas en cuanto a protocolos, sistemas de 
transmisión, váocidades. Una, Bluetooh, se 
orienta a la conexión con otros dispositivos y 
la otra, la WCDMA, servirá para conectar 
con las estaciones base terrestres que le ser¬ 
virán de enlace con á resto dá planeta. 

Este último CeBIT tuvimos la ocasión de 
comprobar en directo y con prototipos total¬ 
mente operativos, las bondades de Bluetooth. 


mas significativos de las ultimas decadas Pero 
para que los nue/os terminales mantengan 
todas estas funcionalidades que promáten, 
requieren estar gobernados por un sistema ope¬ 
rativo que al menos en su núcleo, ofrezca un 
alto grado de compatibilidad con á resto dá 
mundo. Pareceque por suerte se acabó aquálo 
de que cada empresa desarrol le su propia ¡ nter- 
fazy, aunque estupenda en sus limitadas apli¬ 
caciones, incompatible con á resto dá mundo. 

Así, en junio de 1998 nació Symbian, una 
compañía privada, independiente y formada 
en un principio por Ericsson, N okia, Matsus- 
hita, Motorola y Psion. El objetivo: crear una 














Tema de portada 

Caso práctico 


Hazlo tú mismo 

Os mostramos paso a paso cómo montar una red inalámbrica 


A continuación vamos a 
describir la manera de 
instalar una red de estas 
características. Se trata de 
un proceso sena Hoques pese 
a variar ligeramente en 
fuña ón de los productos 
disponibles en el mercado 
resulta rápido cómodo y nos 
ahorrará muchos agujeres 
en nuestro hogar. 

P ara 11 evar a cabo la labor de montar 
una red inalámbrica, utilizaremos 
diversos tipos de tarjetas, tanto las 
destinadas a ordenadores portátiles, como las 
clásicas ISA, Con este montaje dispondremos 
de conexión tanto si los ordenadores se 
encuentran en pisos diferentes como si están 
en habitaciones contiguas. Además, si ya 
contábamos con un red tradicional, empleare 
mos un baábonepara enlazar aquellos equipos 
que no puedan conectarse físicamente a la red 
por encontrarse en I ugares por donde no puede 
pasar un cable por templo. 

Como ya habrás podido observar, las tarjetas 
que hemos sáaccionado para este caso prácti¬ 
co han si do también anal izadas en nuestra sec¬ 
ción de productos Se trata de una gama de 
dispositivos estupenda, desde los adpatadores 
PCMCIA hasta I os backbone destinados a colo¬ 
carse como «puente» entre dos edificios Las 
pruebasque hemos podido realizar ená Labo¬ 
ratorio han dado unos resultados más que 
aceptables y, si a esto le sumamos á excáente 
software de diagnóstico y los completos 
manuales, que nos describen los posibles pro¬ 
blemas que nos pudieran surgir, descubrimos 
que se trata de una solución más que acertada 
para construir una red. De hecho, comproba¬ 
mos cómo eramos capaces de transmitir un 
M P3 a la suficiente velocidad desde una cuar¬ 
ta planta a á piso Inferior. Debemos tener en 
cuenta que las altas frecuencias utilizadas por 
estos dispositivos para comunicarse; 5,8 GHz, 
están preparadas para tales distancias. 


££!► 



£/ primer paso y más obvio es 
la inhalación de las tarjetas de 
red. Para ello antes de abrir la 
carcasa del PC, deberemos des- 
conectarlo de la corriente eléctri¬ 
ca para evitar cualquier peli¬ 
gra T ras retirar la caja, 
localizaremos una ranura PCI o 
ISA, en este ejemplo hemos ele¬ 
gido la del segundo tipa D es 
pués, retiraremos la placa pro¬ 
tectora que, en muchos casos, 
protégela abertura déla entra¬ 
da de polvo al interior de la 
caja. La instaladón propiamen¬ 
te di cha no requiere más que 
insertemos la tarjeta hasta que 
podamos atornillarla sin forzar 
su entrada. 


Existen algunas tarjetas de red 
a las que no tendremos que 
conectar ningún ti pode antena, 
ya que disponen de una propia, 
como ésta déla imagen. 


En el caso de conectar un portá¬ 
til mediante una tarjeta PCM¬ 
CIA, tan sólo tendremos que 
insertarla en el Slot correspon¬ 
diente Si hacemos esto con el 
ordenador encendido Windows 
automáticamente detectará la 
presenda déla tarjeta y pedirá 
que le propordonemos los con¬ 
troladores correspondientes Asi¬ 
mismo y si no hemos conectado 
previamente ningún equipo de 
red, también nos pedirá ef CD, 
con la versión del sistema opera¬ 
tivo que tengamos instalada, 
para copiar los ficheros que con¬ 
trolan la red. 




































Tema de portada 

Caso práctico 



N ormalmentQ será necesario que conectemos 
una antena externa a la tarjeta. D ebemos 
recordar no colocarla en el interior de un 
rednto cerrado para lograr una buena 
comunicadón. También es conveniente 
situarla de forma perpendicular al horizon¬ 
tei de modo que obtengamos una mayor 
irradiadón de las ondas. 



Las tarjetas de red PCMCIA con antena 
externa habitualmente requieren que ésta 
tenga un conector espedal, mucho más 
pequeño y delicada N o debemos forzarla 
dado que podríamos dañar los contactos. 



Si planeamos instalar una combinadón de 
red inalámbrica soportada por una física¬ 
mente cableada, es muy útil disponer de un 
dispositivo que se encargue de hacer de back- 
bone y comunique las dos. AI igual que con 
las tarjetas* será necesario conectarlo a una 
antena. Por otra partea predsaremos enchu¬ 
far este dispositivo a un switch ohub dentro 
de nuestra red física. 



Es necesario configurar algunos de los pro¬ 
ductos que harán de puente entre las dos 
redes. D ependiendo de la complejidad del 
aparato necesitaremos cambiar unas opa a 
nes u otras. En nuestro modela bastó con 
espedficar la direcdón IP del aparato 
(una libre dentro de nuestra red) y su 
máscara de subred, normalmente 
255.255.255.0. 



Si no se nos han solidado ya drívers* será 
necesario que los instalemos por nosotros 
mismos. Lo haremos* desde la ventana del 
Panel de control, utilizando el i cono Agregar 
nuevo hardware A continuad ón, tendremos 
que reinidar nuestro equipa 



Si hemos comprobado que existe conexión 
entre los aparatos inalámbricos* únicamente 
habremos de añadir un protocolo y los servi¬ 
dos necesarios para que funaonen. Lo más 
normal es que añadamos el protocolo 
T CP/IP y el diente y servidor de redes 
Microsoft. Esto lo haremos desde el icono de 


Red del Panel de control. 



La configurad ón del protocoloT CP/IP depen¬ 
derá en gran medida de nuestras exigen a as 
no obstante^ lomásfádl es definir únicamente 
la direcdón IP del producto y su máscara de 
red. Podremos cambiar esta configurad en 
desde la pestaña Direodón IP que se encuen¬ 
tra dentro de las propiedades del protoeda 
A a misma a queremos espedficar una salida 
a cualquier otro ti pode red, deberemos concre¬ 
tar su direcdón IP bajóla pestaña Puerta de 
enlace 



A partir de este punto* sólo tendremos que con¬ 
figurar los sistemas de red de Windows Pero 
antes es muy conveniente que probemos que 
las tarjetas de red se comunican entre ellas 
Para ella algunos dispositivos se acompañan 
de utilidades que nos dirán no sólo a «ven» 
otros ordenadores* ano también él grado de 
fiabilidad déla conexión. En caso de que la 
tarjeta no se detecte al i ni dar nuestro ordena¬ 
dor, probablemente nos encontremos ante un 
conflicto de recursos I nduso si lo hace cabe esta 
posibilidad, ante lo cual será predsogue utili¬ 
cemos las aplicad enes de con figurad ai del dis¬ 
positivo para cambiar dichos recursos 



N o olvidemos dar a nuestro equipo un nom¬ 
bre único dentro de la red y englobarlo den¬ 
tro de un grupo de trabaja Para realizar 
esta labor tendremos que recurrir a la pes¬ 
taña Identificaaón dentro de las propieda¬ 
des de red. 
































































































































Tema de portada 
Bazar 


El porvenir 





WebPad 

Con esta pequeña pantalla táctil podremos 
navegar desde cualquier parte de la casa, 
conectándonos por DECT, 802.11 e incluso 
Bluetooth. National Semiconductor. 
ww.national.com 


Carro de la compra inteligente 

Mientras que navegamos por la Web en busca 
de las recetas; este dispositivo almacenará los 
productos que vamos escogiendo; calorías; pre¬ 
da.. Ericsson, www.ericsson.com 


Frigorífico inteligente 

De ahora en adelante podremos dejar vídeo- 
notas gradas a la cámara colocada sóbrela 
pantalla. El aparato también se encargará de 
controlar tedias de caduddad y avisarnos en 
caso de que se nos agote la leche Ericsson. 
www.ericsson.com 


Las imágenes que ilustran esta página son sólo un ejemplo 
de lo que nos depara el mañana, induso; algunos de estos 
productos ya se comerá al izan a través de Internet, como él 
MP3 Anywhere; o en nuestro país; como el Casio PC Unita 

José Plana Mario 



MobileCom 


Con cámara incorporada, tedadoy pantalla, 
este PDA se dobla hasta entrar en nuestro 
bolsilla Por supuesto; estará preparado para 
Bluetooth. Ericsson.www.ericsson.com 



SmartPhone 

T eléfono DECT con pantalla táctil de gran¬ 
des dimensiones. La base además es capaz de 
actuar como reproductor MP3 e intercomu- 
nicador. Todo ello con calidad digital. Erics¬ 
son, www.ericsson.com 



PC Unite 

Organizador del tamaño de un reloj. Se sin¬ 
croniza con nuestro PC y con otros PDA 
Cassiqpea gradas a el puerto de infrarrojos 
que incorpora. Casia www.cassiacom 


MP3 Anywhere 

Con este mando a 
distanda, un emisor 
conectado a nuestro 
ordenador y un recep¬ 
tor a nuestra cadena 
musical, escuchare 
mos nuestro querido 
reproductor de fiche 
ros MP3 Winamp 
desde cualquier parte 
de la casa, gradas a 
la transmisión a 2,5 
CHz que existe entre 
los dispositivos. X10. 
www.xlO.com 
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Piaos base con FSB 133 M Hz 


ABITVA6 



PC ACTUAL 


E l primer producto queanalizaremosen el 
presente especial sobre placas con bus a 
133 MHzesestaVA6 de ABIT, empresa 
muy conocí da por sus estupendas pl acas base y su tec¬ 
nología SoftMenu. Esta permite configurar desde la 
BIOS del sistema no sólo la velocidad del «micro», 
sino multitud de parámetros adicionales Ideales para 
empedernidos «overdockers». El presente modelo Inte¬ 
gra el chlpsdt VIA Apollo Prol33, con lo que su compa¬ 
tibilidad con la nue/a serie de procesadores Coppermine 
está asegurada. El diseño es limpio, el acabado bastante 
bueno y los distintos componentes se hallan perfectamente 
repartidos a lo largo de la placa. Contamos con tres conecto- 
res de ventiladores, aunque desgraciadamente no encontré 
mos ninguno cerca del busAGP para muchas de las moder¬ 
nas tarj dtas gráfi cas que precl san este ti po de conexión. 


VA 6 

Precio: A consultar. 
Fabricante: ABIT. 

Distribuidor: CC World. 
Tfn: 93 588 11 02. 

Web: www.abit.com.tw 

Valoración 
Precio 


Disponemos de dos ranuras ISA, una 
de el las compartí da y otras cinco PCI, por 
lo que las posibilidades de amplladón 
están cubiertas, incluso en el caso deque 
poseamos tarjetas antiguas En cuanto 
al bus AGP integrado, aunque el 
conectar perteneca a la especificación 
2.0, la velocidad máxima soportada 
por el chlpsdt sigue siendo 2x. Otro punto interesante 
reside sobre la propia placa donde encontramos una 
controladora de sonido, también de VIA, que pro¬ 
porciona un soporte completo de audlo y puerto de 
juegos El tamaño máximo de memoria que pode¬ 
mos i nstalar es de 768 M bytes, con soporte ECC. Se 
trata pues de una placa, con un manual incompara¬ 
ble que resulta ideal para equipos de medianas prestaciones 


II 



Acorp 6VIA81P 


L a actual apuesta de Acorp para los Pentium 
111 se centra en un modelo basado también 
en el chipset VIA Apollo Prol33. Destaca el 
escaso número de componentes que encontrarr 
sobre la placa, lo que ayuda a dar sensación de un 
diseño sencillo y despeado. Las tres ranuras DIMM 
Incluidas permiten alcanzar la cifra máxima de 768 
M bytes de memoria. Con ello las posibilidades 
ampliación se encuentran en un nivel óptimo pero no 
ocurre lo mismo con los buses, ya que encontramos 4 PCI 
y 3 ISA, cifra algo exagerada páralos tiempos que corren en 
el mercado de las placas base Lo que sí nos ha parecido un 
buen detalle es la inclusión dentro del mismo paquete del 
habitual cable IDE junto al nue/o Ultra DMA66, con lo 
quelosusuarlospodrán instalar dlscosy CD-ROM en cana¬ 
les separados sin necesidad de comprar otro cable 


La configuración de la velocidad del 
«micro» se realiza mediante jumpers, 
aunqueel bus pueda ser gustado desde la 
BIOS. A este respecto nos sorprende que 
el multiplicador de reloj sólo llegue a 
6x. Esto es más que suficiente para las 
configuraciones actuales, no obstante; 
puede quedarse corto en un futuro. 

Por su parte el manual presenta 
Información suficiente para llevar a 
cabo todo el proceso de instalación 
sin mayores problemas. Para finali¬ 
zar, observamos cómo las presta¬ 
ciones de este modelo lo sitúan como una excelen¬ 
te opción para equipos domésticos y de consumo, 
más aún si tenemos en cuenta su ajustado precio. 


6VIA81P 

Precio: 11.900 pesetas. 
(71,52 euros). 

Fabricante: Acorp. 
Distribuidor: TCR. 

Tfn: 923 12 02 17 - 
91 542 77 63. 

Web: www.acorp.com.tw 

Valoración 4,7 
Precio 3,3l 



AX6C-L 

Precio: A consultar. 
Fabricante: A-Open. 

Distribuidor: UMD. 
Tfn: 902 128 256. 

Web: 

www.aopen.com.tw 

Valoración 5. 
Precio 


J unto con la unidad se nos faci¬ 
litan un escueto manual en papel, 
cables IDE Ultra DMA66 y 
estándar, así como un termlna- 
dor de memoria para instalar 
en el banco RIM M que quede 
libre, en el caso de que solo Precio - - 
instalemos uno de estos 
módulos. La configuración de la velocidad 
desde la BIOS y el alto valor que es posible 
alcanzaren la vetad dad de bus, convierten 
a este modelo en una estupenda opción 
para realizar overdoding. Las prestacio¬ 
nes final es, de las mqores de la compara¬ 
tiva, demuestran un buen diseño y la influencia, 
aunque sea pequeña, de la memoria RIM M. 


A-Open AX6C-L 


S e trata de la primera de las placas con 
chipset ¡820 que analizaremos en este 
artículo. Sus características la sitúan 
desde el principio en caros y complgos sistemas 
de gama alta, estaciones de trabajo y ordenadores 
de alto rendimiento. El hecho de contar con el chip¬ 
set 820 y dos bancos de memoria RlM M refuerzan 
esta afirmación. Sobre su superficie, perfectamente 
acabada y de imponente presencia, localizamos un 
puerto AGP 2.0 con una velocidad de4x, la bahía AMR 
para módem, así como cinco ranuras PCI. Por otro lado, 
encontramos el sonido y puerto de juegos Integrado sobre 
la propia placa y un curioso falta: la ausencia de una sali¬ 
da para un posible ventilador en nuestra tarjeta gráfica. 
Asimismo, vemos tres de estas salidas, una junto al 
«micro» y otras dos en la parte inferior. 
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PlacasbásémñTWT33 M Hz 


A-Open AX63Pro 


C ontinuando con las soluciones que ofrecen soporte 
para Penti um 111 con bus a 133 M H z, encontramos 
una versión más económica del mismo fabricante 
queintegra a diferencia del modelo anteriormente analizado, 
d chipsét VIA Apollo Prol33 y manoria DIMM. Esto la 
convierte en una placa más orientada a entornos domésticos 
o de gama media para los que no vale la pena pagar el alto 
precio que actual mente tiene la memoria Rl M M. 

LaAX 63Pro exhibe un acertado acabado y buen aspec¬ 
to externo. La colocación de sus componentes está bien dis¬ 
tribuida aunque por desgracia encontremos la toma de la 
disquéteraen un lugar muy poco apropiado, justo entre los 
conectares ATX y el Slot 1 sobre el que se aloja el proce¬ 
sador. O tro detal I e que echamos en fal ta vuel ve a ser I a ine¬ 
xistencia de una toma de corriente para conectar el venti- 
Iador que ciertas tarjétas gráficas incorporan. 



PC ACTUAL 


AX63 Pro 


Precio: 16.290 pesetas 
(97,9 euros). 

Fabricante: A-Open. 
Distribuidor: UMD. 

Tfn: 902 128 256. 

Web: 

www.aopen.com.tw 


Valoración 5,2 
Precio 3 


8,2 


La configurad ón de la veloci¬ 
dad del «micro» se realiza direc¬ 
tamente desde la propia BIOS, 
donde podemos alcanzar nada 
menos que los 155 M H z en el 
bus externo del sistema Así, 
descubrimos un estupendo pro¬ 
ducto para los que gustan defor¬ 
zar su procesador y sistema al 
máximo. Los bancos de memoria 
alcanzan un número de tres* con 
los que el fabricante asegura 1,25 Gbytes en total. SI 
repasamos los resultados, condulmos en que práctica¬ 
mente no existe diferencia con su hermana de gama alta 
lo que la sitúa como una de las mqores opciones de la 
comparativa a un predo realmente competitivo. 



Asus P3C2000 


PC ACTUAL 


P3C2000 



S i hay un fabricante de placas base que suele 
despuntar por la calidad y buena prensa de 
todos sus productos, éste es sin dudaAsus Se 
trata de una de las empresas que cuentan con una mayor 
disponibilidad de modelos basados en el chipsét ¡820 y 
que además ofrecen Interesantes diferencias con el resto. 

Para empezar, lo que más nos llama la atención es la 
existencia de cuatro bancos DIMM sobre la placa, en 
lugar de los habituales RIMM de aquellas basadas en 
este chipset. Esta circunstancia se ha conseguido gra¬ 
cias a la incorporación de un chip delntel quehacelas 
veces de conversor entre las diferentes tecnologías de 
memoria. También destaca sobremanera el puerto 
AGP Pro que hallamos junto al módulo AMR, las 
cinco ranuras PCI y la única bahía ISA. Otro de los aspec¬ 
tos que llaman la atención es el gran tamaño de la unidad, 


que la permite tener todos sus 
componentes y conectares estu¬ 
pendamente distribuidos y colo¬ 
cados a lo largo de la misma. 

La configuración de la velo¬ 
cidad del «micro» se puede rea¬ 
lizar indistintamente por soft¬ 
ware, desde la BIOS o 
mediante unos cómodos switch de fácil configura¬ 
ción. Este es uno de los puntos fuertes de la pro¬ 
puesta de Asus, ya que los ajustes que podemos rea¬ 
lizar desdelaBIOSson verdaderamente amplios. El 
manual incluido, aunque en inglés, es otro de los 
puntos fuertes, ya que muestra todos los aspectos a 
tener en cuenta. En definitiva, tenemos una placa Idónea 
para equipos de gama media-alta y profesionales. 


Precio: 29.500 pesetas 
(177,29 euros). 
Fabricante: Asus. 

Distribuidor: Sagitta. 

Tfn: 956 68 53 53. 
Otelcom. 

Tfn: 91 329 12 77. 

Web: www.asus.com.tw 

Valoración 4,9 -ir 
Precio 2,7 I ,O 



PC ACTUAL 


DFI PA61 


E l primer participante de DFI en este especial 
cuenta, como buena parte de las placas 
presentes, con un chipset VIA Apollo 
Prol33. Sus características son muy similares a 
otros modelos, ya que contamos con tres bancos de 
memoria DIM M, un puerto AGP 2x, cuatro bahías 
PCI y tres ISA. Igualmente, su acabado y presenta¬ 
ción son bastante refinados, aunque el estrecho tamaño 
de la propia placa obl igue a apelotonar Ios componentes 
de manera que no quede ni un hueco libre. 

Así, la toma de al i mentación y los conectares de la 
controladora de discos y dlsquetes, están extremada¬ 
mente juntos. Sin embargo, localizamos tres salidas 
de corriente para sistemas de ventilación, una de ellas 
colocado junto al bus AGP. La configuración del 
«micro» se realiza principalmente gracias a un switch 
que ajusta el multiplicador delaveloddad del proce- 


PA61 


Precio: 13.695 pesetas 
(82,3 euros). 

Fabricante: DFI. 

Distribuidor: DMI. 

Tfn: 91 670 28 48. 

Web: www.dfi.com 


Valoración 5 
Precio 3,1 


sador. Por su lado, la velocidad 
del bus es ajustable desde la 
BIOS o bien med i ante jumpers. 

Es interesante el hecho de 
que incorpore un sistema de 
monitorización, algo que en 
una placa como ésta, eminen¬ 
temente orientada al merca¬ 
do de consumo, es todo un 
lujo que suma puntos a su 
favor. Y otro aspecto que 
nos ha gustado es que el manual, bastante 
completo, se encuentre traducido en varios 
idiomas, entre ellos el español. Las presta¬ 
ciones, que la sitúan en los puestos más altos 
de la comparativa, son otra de las razones que la 
alzan como una estupenda opción. 
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PC ACTUAL 


nentes y conexiones, como 
la toma de alimentación, 
situada en el borde de la 
parte superior. 

La configuración del pro¬ 
cesador se lleva a cabo ínte¬ 
gramente desde la BIOS, de modo que es posible 
ajustar el multiplicador a nuestro gusto, yaqueel bus 
es detectado por la placa. Otro de los detalles reseña- 
bles es la Integración deun chipdesonidoVortex, con 
lo que se mejora la calidad del apartado de audio al 
tiempo que nos ahorrará una bahía PCI. Aunque quizá 
lo que más haya destacado de esta solución son sus 
excelentes prestaciones que la sitúan como la más 
rápida de toda la comparativa. Su hueco en el merca¬ 
do de equipos de altas prestaciones está asegurado. 


PC64 

Precio: A consultar. 
Fabricante: DFI. 
Distribuidor: DMI. 
Tfn: 91 670 28 48. 
Web: www.dfi.com 


Valoración 

Precio 


II 


C on unas pretensiones mucho más profesionales 
que las del modelo anteriormente revisado, 
tenemos esta PC64, la placa que DFI ha 
desarrollado a medida para el nuevo chipset ¡820. 
Contamos con dos bancos de memoria RIM M, lo 
que supone una cierta limitación de la capacidad de 
ampliación, aunque se cumplen con las recomenda¬ 
ciones de I ntel de no manejar más de dos bancos. 

El puerto AGP, versión 2.0 y velocidad de4x, se 
sitúa junto a las cinco ranuras PCI que permiten 
aumentar sin problemas el número de tarjetas 
en el sistema. La ausencia de bahías ISA facili¬ 
ta a los equipos en los que montemos esta 
placa cumplir con las especificaciones del PC99. El 
aspecto de fabricación es estupendo, reforzado por una 
óptima distribución y colocación de todos sus compo- 


DFI PC64 



PC ACTUAL 


Genius G6-APA 


E ste modelo de Genius, es la primera de la 
Incursiones de esta empresa en el merca¬ 
do de las placas base de la que tenemos 
noticia en el Laboratorio de PC ACTUAL. Aun¬ 
que pronto comprobamos que no se trata de un 
desarrollo propio, ya que en realidad, tras 
investigar un poco e indagar en el número de 
serie de la BIOS, averiguamos que se trata 
de una unidad de la firma Tekram. 

Esta práctica, muy común entre ciertos 
fabricantes, no deja de parecemos algo 
reprochable, ya que puede confundir al 
usuario final. Aún así, se trata de una 
placa bien acabada, con una acertada 
presentación y unas cualidades ideales 
para equipos domésticos y de consumo. El chipset, 


un VIA Apollo 
Prol33, controla tres 
bancos de memoria 
DIMM que soportan un 
máximo de 768 Mbytes, 
cinco ranuras PCI y otras 
dos ISA. 


G6-APA 

Precio: 14.650 pesetas 
(88,04 euros). 

Fabricante: Genius. 

Distribuidor: UMD. 

Tfn: 902 128 256. 

Web: 

www.genius-kye.com 


Valoración 4,8 
Precio 3 


Algo verdaderamente relevante de este modelo 
reside en el hecho de que incorpore un sistema de 
monitorización del hardware. Es decir, nos permite 
tener controlados en todo momento los voltajes, 
temperaturas y ventiladores de nuestro PC. La con¬ 
figuración se efectúa a la vieja usanza, mediante 
jumpers con los que tendremos la oportunidad de 
seleccionar un bus de hasta 133 M H z, cifra con la 
que no podremos realizar overclocking fácilmente. 



PC ACTUAL 


Gigabyte GA-6CX 

E l siguiente modelo que tenemos ocasión de 
comentar ha sido desarrollado y fabricado por 
una de las casas más reconocidas del momen¬ 
to. Como ya es habitual en las propuestas de Gigaby¬ 
te, laGA-6CX posee la tecnología Dual BIOS, gra¬ 
cias a la cual contamos con dos chips 
I ndependlentes sobre los que se ha grabado el códi - 
go BIOS. 

De esta manera, el usuario sóloactualizael primero de 
ellos, que en caso de fallo o actualización incorrela 
cederá el control al segundo, que actúa como copla de 
seguridad. Graciasaello, se acabaron las placas «muer¬ 
tas» por actualizaciones incorrectas La calidad y el 
áspelo externo son inmqorables, realmente se nota 
que estamos ante un produdo diseñado con cuidado 
y mi mo. Sobre este soporte descubrí mos i ntegrada una con¬ 
troladora de sonido con chip Vorta, lo que proporciona 


GA-6CX 


mqor calidad de audio que el 
CODEC del propio chip 
¡820. 

El apartado de memoria 
se haya cubierto por dos 
bancos RIMM, para los que 
se incluye un terminador. Los 
buses de expansión se hallan 


Precio: 27.715 pesetas 
(166,57 euros). 

Fabricante: Gigabyte. 

Distribuidor: Otelcom. 
Tfn: 91 329 12 77. 

Web: 

www.gigabyte.com.tw 
Valoración 5,1 


Precio 


repartí dos entre el puertoAGP 2.0a4xy losci neo PCI. 
Y con el objetivo decumplir con las especificaciones del 
PC99, se ha prescindido definitivamente del anticuado 
busISA. Ladistribudón de los conectares, tanto de entra¬ 
da de audio, alimentación y unidades de almacenamiento 
están bien repartidos a lo largo de la placa aunque en cier¬ 
tas cajas y configuraciones puedan resultar complicadas de 
conelar. De esta forma y con unos resultados prácticamen¬ 
te iguales al resto de unidades ¡820, tenemos una placa que 
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Lucky Star P694A 

H acía bastante tiempo que no veamos por el 
Laboratorio una placa de este fabricante 
y el reencuentro no ha podido ser mgor. 

Para empezar, este modelo nos sorprende con la 
Inclusión de un Slot 1 y un Socket 370 sobre la 
misma unidad, Esta circunstancia dual nos permitirá 
utilizar tanto procesadores Pentium III en formato 
SECC 2 y FC-PGA, los Celeron PPGA y, como nove¬ 
dad, el futuro «micro» J oshua de Cyrix. 

De este modo nos encontramos ante un soporte tre¬ 
mendamente polifacético, con el que difícilmente nos 
quedaremos anticuados o aislados a corto plazo. 
Además, y para acentuar aún más las novedades, incor¬ 
pora el último chipset de VIA, el Apollo PR0133A, 
con soporte AGP 4x, sonido y módulo AMR para la 
conexión de un módem de bajo coste 



Las prestaciones son otro délos pun¬ 
tos que nos han dqado verdaderamente 
impresionados, colocándose en presta¬ 
ciones por delante del resto de mode¬ 
los, tanto de VIA como de Intel con 
memoria DIMM y RIMM, salvo el 
de DFI, el más rápido de la compa¬ 
rativa. Si a esto le añadimos un pre¬ 
cio bastante competitivo y un sis¬ 
tema de monitorización, 
observamos cómo la relación pre¬ 
cio / prestaciones es verdadera¬ 
mente excelente. Lo único que 
hemos echado en falta es una configuración por 
software de la velocidad del «micro» y una colo¬ 
cación de las salidas ID E y disquetera más cómoda. 


P694A 

Precio: 19.900 pesetas 
(119,6 euros). 

Fabricante: Lucky Star. 
Distribuidor: EMS. 

Tfn: 91 889 75 00. 

Web: 

www.lucky-star.com.tw 

Valoración 5,4 
Precio 3 



Supermicro PIIISCD 

L a presente placa del fabricante america¬ 
no sorprende de un primer vistazo por 
varias razones. La primera es la Incorpo¬ 
ración de dos bancos de memoria DIMM con un 
chip ¡820, gracias a la instalación del chip con- 
versor delntel. La segunda es la utilización de una 
BIOSAMI y, sobretodo, la presenciay acabado que 
ha hecho famosa a la firma Supermicro a lo largo de 
los años. Entre el gran número de soluciones dispo¬ 
nibles con chip i820 que encontramos en el catálogo 
de esta compañía, la que nos ocupa integra sonido, dis¬ 
pone de puerto AGP 4x y cinco buses PCI, prescin¬ 
diendo definitivamente de ISA. La colocación de los 
componentes, proporciona un diseño de apariencia lim 
pia y espaciosa, reafirmada por lo condensadores encar¬ 
gados de regular el voltaje del «micro», lo cuales son de 



reducido tamaño y se hallan perfecta¬ 
mente alineados. 

Las salidas de la controladora IDE, 
disquetera y conexiones para el panel 
frontal del equipo están correctamente 
alineadas en la parte superior derecha, 
junto a los bancos de memoria. Sin 
embargo, fijándonos estrictamente 
en las prestaciones de esta placa, 
descubrimos que no son precisamente su fuerte Sea 
por el código déla BIOSAMI o por el conversorde 
memoria RIMM-DIMM, es una lástima que el 
presente modelo quede por detrás de otras placas 
de inferior calidad. Aún así es un producto apro¬ 
piado para usuarios exigentes, para los que las 
prestaciones no lo sean todo. 


PIIISCD 

Precio: 29.000 pesetas 
(174,29 euros). 

Fabricante: Supermicro. 
Distribuidor: Flytech. 

Tfn: 93 265 54 62. 

Web: 

www.supermicro.com 

Valoración 4,6 
Precio 2,7 


7,3 


Tyan Trinity 400 


L a última de las placas que revisaremos en este 
artículo es un modelo de la prestigiosa 
casa Tyan llegado en los últimos 
momentos. Una de las características que 
más nos ha sorprendido ha sido, al Igual que 
ocurría con la oferta de Lucky Star, a el doble 
zócalo, que permite pinchar «micros» para Slot 
1 o Socket 370. Esta circunstancia es una exce¬ 
lente solución al difícil mercado que está por lle¬ 
gar, en el que encontraremos procesadores iguales 
en encapsulados completamente distintos. 

El chipset que la gobierna es el último lanzamiento 
de VIA, el Apollo PR0133A, cuyas principales carac¬ 
terísticas, como ya hemos comentado anteriormente, se 
centran en el soporte AGP 4x y la posibilidad de hacer 
funcionar la memoria a distinta velocidad que el propio 



Trinity 400 

Precio: 17.745 pesetas 
(106,64 euros). 
Fabricante: Tyan. 

Distribuidor: Llanos & 
Asociados. 

Tfn: 902 40 39 38. 


Web: www.tyan.com 

Valoración 4,7 
Precio 3 


«micro». La presentación y acabado 
de manufactura de este soporte 
obtiene los puntos más altos, debi¬ 
do fundamentalmente a la limpie¬ 
za de diseño y buena distribución 
de todos los elementos. 

Sin embargo, echamos en 
falta un par de detalles: el 
módulo AMR y la controlado¬ 
ra de sonido. La presencia de ambos, si bien no 
es Imprescindible sería Interesante en una 
placa de estas características. Fijándonos en 
las prestaciones, deducimos que el presente 
modelo ofrece unos resultados dentro de la 
media, por lo que hemos de buscar sus mayores cualida¬ 
des en su calidad y seguridad de funcionamiento. 
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Las más rápidas 

Examinamos en profundidad 20 modelos con tecnología láser 




La importancia déla vdoddad en el mundo empresarial 
y la calidad quepropordona el láser también en él 
mercado doméstico son dos de las características 
fundamentales que instan al usuario a decantarse 
por este tipo de dispositivos. 

VNU LABS 


P ese a que las i mpresoras de i nyecci ón 
de ti nta se han convertí do en I os di s- 
positivos más extendidos en los 
hogares, dqando reducida a la mínima expre¬ 
sión la demanda de productos matricialesy de 
burbuja, la tecnología láser comienza a hacer¬ 
se un importante hueco en el sector, En efecto, 
en aquellos casos en losque prima la veloci dad 
y la calidad frente a otros factores, el láser se 
convierte en la elección ideal. 

Es cierto que en el segmento de color este 
tipo de aparatos mantiene un precio demasia¬ 
do ele/ado para el ámbito de consumo, sin 
embargo, en blanco y negro las distancias se 
han acortado bastante Por ello, en estaamplia 
comparativa hacemos un repaso a 20 periféri¬ 
cos monocromo, tanto de gama baja como 
media-alta o alta, cuya orientación se sitúa en 
el mercado doméstico y corporativo, respecti¬ 
vamente En términos generales se han separa¬ 
do atendí endo a su precio, aunque a esta carac¬ 
terística van unidas directamente otras como 
la memoria, soportes de red y lenguajes. 

Mecanismo interno 

El secreto del funcionamiento de una impreso¬ 
ra de este tipo es utilizar un sistema de proce¬ 
so electrográfico mediante escaneado de láser. 
En primer lugar, se calcula la imagen que 
genera el documento y, seguidamente ésta se 
convierte en una sucesión de líneas por medio 
de mecanismos electrónicos con el fin deque el 
mencionado láser pueda tratarlas una a una 
A continuación, el haz de luz pasa sobre un 
dispositivo con forma de cilindro llamado 
tambor, el cual queda cargado eléctricamente 
y se mueve por encima del tónercom 
puesto por partículas imantadas que 
hacen las veces de tinta. Éstas se ven 
atraídas hacia el tambor y quedan 
adheridas al mismo. Es precisamente 
en este momento cuando el papel se 
fija por presión y se efectúa la impre 
sión propiamente dicha, al menos 
internamente 

Para terminar y lograr el resultado 
que finalmente tendrá el usuario en 
sus manos, se realiza una fusión por 
medio de calor usando un aceite o una 
si I i cona especiales Por este motivo, al 
salir al exterior la hoja está cal ¡ente y 


con mucho más brillo del que se lograría con 
una impresora de inyección de ti nta 

En otro orden de cosas, alahora de adqui¬ 
rir una láser, no sólo hay que tener en cuenta 
las especificaciones que nos presenta el fabri¬ 
cante sino que debemos considerar otros 


aspectos de la misma trascendencia, los cuales 
van adquiriendo importancia con el paso del 
tiempo. Nos referimos a los consumibles. Una 
unidad de este tipo, trabajando con el rendi¬ 
miento medio de cualquier empresa, viene a 
gastar unos 5 o 6 cartuchos de tóner anuales, 
los cuales se mue/en, dependiendo del mode¬ 
lo, entre las 3.000 y las 28.000 pesetas. Eso si 
no contamos el tambor que; si bien es cierto 
que suele tener una duración muy superior, 
también debe ser sustituido con cierta perio¬ 
dicidad. Todo esto supone un gasto adicional 
que inicialmente los usuarios no suelen prever. 

Existen algunas soluciones de determina¬ 
das casas que combinan los dos elementos en 
uno solo. Esto tiene sus pros y sus contras; a su 
favor podemos mencionar, por gemplo, la 
mayor sencillez de montaje Pero tiene un 
gran inconveniente y es que en el momento 
en el que se agote el tóner, obligatoriamente 
debemos sustituir los dos componentes, a 


El papel realiza un largo recorrido por el interior déla 
impresora antes de ser devuelta 
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El tambar supone un elemento fundamental en estos dispositivos, 


pesar de que al tambor aún le reste una larga 
vida. Además, el precio es lógicamente supe 
rior, por loqueen realidad podemos dea r que 
haremos un gasto innecesario. 

En la vántena de productos evaluados 
podemos encontrar de todo: unidades combi¬ 
nadas o tambor y tóner I ndependientes, sopor¬ 
tes de diferentes lenguajes estándar o tecno¬ 
logías propietarias, precios 
asequlbleso no, etc N o obstante en 
I as próxi mas I í neas descri bi mos otros 
modelos que aun no habiéndolos 
analizado, os ayudarán a ampliar la 
visión que os ofrecemos del panora¬ 
ma de impresión y, de este modo, 
podrás acertar con mayor precisión 
en vuestra áección de compra. 

Lo último de Epson 
Entre las últimas novedades presen¬ 
tadas por esta empresa podemos 
mencionar una producto que debido 
a sus avanzadas características técnl - 
cas, está enfocado aun segmento evi - 

El software 

Una vez instalada la impresora aún 
hay otro apartado que debemos tener 
muyen cuenta; se trata de los drivers de 
control. Estos resultan fundamentales, ya 
que sirven de intermediarios para la 
comunicación entre el ordenador y la 
máquina, de hecho, son los encargados 
de enviar la información del texto que se 
desea imprimir al periférico. 

Además, los controladores nos permi¬ 
ten configurarla unidad para que funcione 
según las necesidades que tengamos en 
cada momento, nos referimos a la calidad 
final de los documentos, tipo de papel a 
utilizar, corrección de colores, etc. Tam 
bién suelen incluirse una serie de utilida¬ 
des que ayudarán sustancialmente al 
correcto mantenimiento del aparato, ya 
que éstas dan la opción de limpiar o aline¬ 
ar los cabezales cuando sea necesario. 
Se trata de una tarea que debe realizarse 
periódicamente para que el funcionamien¬ 
to de la máquina sea lo más correcto 
posible, de lo contrario podríamos detec¬ 
tar errores en la impresión. 


dentemente profesional. Se trata de la EPL- 
N 2700, que emplea un sistema electrofo- 
tográfi co I áser y es capaz de i mpri mi r hasta 27 
pági ñas por mi ñuto (ppm) en formato A4. D el 
mismo modo, alcanza una resolución máxima 
real de 600 puntos por pulgada (ppp) que se 
transforman en 1.200 ppp utilizando las tec¬ 
nologías de interpolación BIRITech y Micro- 



El secráodá funcionamiento de 
una impresora de este tipo es 
utilizar un sistema de proceso 
éectrográfico mediante escaneado 
de láser 


gray 1200. Su funcionamiento se basa princi¬ 
pal mente en un potente procesador RISC de 
166 M H z. U no délos aspectos másllamativos 
de la N 2700 es la interfaz de red con la 
que viene montada de serie 
ya que se ha incluido á 
estándar Ethernet 
10/100 Base TX 
para funcionar en 
redes LAN. Al con- 
trariodeloque ocu¬ 
rre con las impreso¬ 
ras analizadas en 
este especial, ésta 
tiene soporte, 
además de para papá 
con formato A 4, para 
A3. También admite 
los lenguajes PCL5e 



Epson EPL-N2050 


Epson GL/2 o ESC/P2, entreoíros. Su 
precio asciende a 379.000 pesetas. 

Por otro lado, está disponible en 
á mercado la Epson EPL-N 2050 
que, si bien ofrece una váocidad 
ligeramente inferior al modáo expuesto 
con anterioridad (20 ppm), supleesteaspec- 
tocon la calidad, ya que es capaz de impri¬ 
mir a una resolución máxima de 1.200 ppp 
reales. De serie se han incluido 16 Mbytes 
de memoria ampliables hasta un total de 
256. En cuanto a su conexión, se realiza por 
medio dá puerto paralelo y, al igual que 
ocurría con la N2700, incluye una tarjeta 
Ethernet lOOBaseTX/lOBaseT. 
Entre los lenguajes soportados están 
PCL6, PCL5ey GL/2 y se comercia¬ 
liza por 255.500 pesetas. 

M inolta y Xerox 

Cubriendo á ámbito de la impresión 
láser en negro más profesional, se 
halla a la venta una solución pro¬ 
puesta por Minolta, la PagePro 25, 
que exhibeuna váocidad dehasta25 
ppm con formato A4, mientras que 
si nos referimos al tamaño A3, se 
queda en 13,8 ppm. La cantidad de 
memoria que se incorpora de serie es 
de 8 M bytes, pero podemos aumen¬ 
tarla hasta un máximo de 104. De 
igual forma, la resolución máxima 
soportada es de 600 ppp reales, aunque con 
la tecnología propia llamada Fine4RT se 
puede llegar hasta los 1.200 ppp. Opcional¬ 
mente, esta unidad soporta á lenguaje 
estándar de HP PCL6. Su precio es de 
275.000 pesetas. 

Por su parte X erox cuenta con tres miem 
bros de la misma familia que á analizado den¬ 
tro de gama alta(DocuPrint N17). Responden 
a los nombres de N 24, N 32 y N 40 y todosellos 
ofrecen conexión di reda a red de serie El rango 
de váoádad en á que se mua/en va desde las 
21 hasta las 40 ppm que se consiguen con su 
propuesta más podero¬ 
sa la N 40. Esta última 
supone un reto impor¬ 
tante para la empresa 
porque a pesar detener 
un coste bastante áei/a- 
do, 560.000 pesétas, se 
trata deuno délos perifé¬ 
ricos más rápidos que se 
pueden encontrar en la 
actualidad. Sin embargo, 
también podemos optar 
por las otras dos opciones de 
lafamiliaN deX erox a un precio 
más económico de 399.000 y 
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470.000 pesias, 
pediamente 


res- 


Oki y Kyocera 

RecientementeOki ha 
anunciado la disponi¬ 
bilidad de un par de 
soluciones basadas en 
tecnología láser mono¬ 
cromo. U na es la O ki- 
page 20 Plus, que 
logra una velocidad de 
20 ppm y la cantidad de 
memoria de serie que 
incorpora es de 16 M bytes 
ampliablesa 80. No obstan¬ 
te y a pesar de que su pre¬ 
cio es de 212.000 pesétas, no incluye soporte 
para la conexión a redes LAN, el cual debe 
adquirirse de manera opcional. Para cubrir 
este aspedo, Oki ha creado un modelo que 
con unas caraderístlcas técnicas muy similares 

Existm algunas soluciones de 
ciertas firmas que combinan 
tambor y tóner en un solo 
elemento 

a las de su «hermana gemela» anteriormente 
comentada, incorpora una interfaz de red tipo 
Ethernet de serie la Oklpage 20 plu^n, que 
puede adquirirse por 238.000 pesétas. 

Por su parte Kyocera cuenta con cuatro 
artículos (aparte del incluido en el presente 
especial) que cumplen los requisitos necesarios 


Optra W810 de Lexmark. 

para la labor muí ti usuario. En primer lugar 
encontramos la FS-3750, que con una veloci¬ 
dad de 18 ppm y una resol ud ón de 1.200 ppp, 
responde con creces a las expedatlvas de cual¬ 
quier usuario. De serie posee 16 M bytes de 


memoria, aunque éstos pue¬ 
den ser ampliados hasta 
los 68. La segunda, la 
FS-6700, aun teniendo 
una resolución máxima 
soportada inferior (600 
ppp), aumenta su veloci¬ 
dad de proceso, que llega 
hasta las 20 ppm. De la 
misma manera que ocu¬ 
rre con la calidad, la can¬ 
tidad dememoriaindui- 
da de serie es inferior, 4 
M bytes. Ambas vienen 
sin tarjeta de red, por lo 

„„ , „ que ésta se convierte en 

FS-7000+ de Kyocera. demento agonal. E | 

primero de los modelos tiene un valor de 
251.076 pesétas, mientras que el segundo 
asciende a 316.300. 

Por último, contamos con las dos propues¬ 
tas de más alta gama la FS7000+ y la FS- 
9000. La principal diferencia existente entre 
ellas estriba en la velocidad, la primera es de 
28 ppm y la segunda de 36. Por 
otro lado, encontramos que la 
FS-7000+ aporta 8 M byte 
de memoria y un proce¬ 
sador RISC de 166 
M H z, mientras que la 
FS9000 tiene 16 M by- 
tesy un «micro» de233 
M H z. A pesar de todo, 
el precio no difiere tanto 
como las características, 
ya que las podremos 
adquirir por 524.781 y 
591.502 pesetas, respecti¬ 
vamente QMS 2060 BX Print System. 


Brother, Tally y Lexmark 
Además dé periférico analizado de Brother, la 
H L-1250, este fabricante mantiene entre su 
oferta otros dos dispositivos pertenecientes a la 
misma familia ambos con idéntica véocidad 
delmpresiónqueé analizado: 12 ppm. Poruña 
parte señalaremos la H L-1240, que consigue 
una resolución de 1.200 ppp y se vende por 
59.900 pesétas Ocupando é rango más alto 
estálaH L-1270N, cuyo único factor d i ferenci al 
con respecto a la anterior, además de su predo 
que asdende a 99.900 pesétas, es é hecho de 
contar con I nterfaz de red de serie mientras que 
en las otras dos esto es algo opa onal. 

Por su parte Tally tiene un gran número 
de impresoras de las características que nos 
ocupan que abarcan desde las 6 hasta las 40 
ppm. La memoria es de 2 M bytes en é mode¬ 
lo más básico, pero llega hasta los 40 M bytes 
en é más avanzado. Asimismo, ofrece una 


amplia gama de resoluciones, que en algunos 
casos pueden llegar incluso a los 2.400 puntos 
Los precios van desde las 59.700 pesétas de la 
T9006, hasta las 818.800 pesétas que cuesta la 
más profesional, laT9140. 

En esta comparativa hemos realizado un 
exhaustivo análisis de los dos modéos más 
básicos dentro de la amplia gama de la que 
disponed fabricante Lexmark en lo quea láser 
monocromo se refiere Las dos impresoras 
comentadas son de 8 y 12 ppm, sin embargo, 
en é mercado existe; por gemplo, la Optra 
W 810, que logra una véocidad de 35 ppm, 
i nd uye tarj eta de red de serl e; soporte para for¬ 
mato A 3 y A 4, y 32 M bytes de memori a, todo 
élo por un precio de430.500 pesétas 

QMS 

Aunque por desgracia no hayamos tenido la 
oportunidad de evaluar ningún producto de 
Q M S, esta f¡ rma posee en su catá ogo tres apa¬ 
ratos láser en blanco y negro que integran de 
serl e tarj eta de red para trabaj ar en entornos de 
empresa y grupos de trabajo. En este sentido 
destaca la familia 

__ DeskLaser 2000 que 

consta de dos coro 
ponentes, DeskLaser 
2000/net y DeskLaser 
2000 /xnet, y parten 
de un precio de venta 
al público de 211.700 
pesetas. Entre sus 
características más so¬ 
bresalientes podemos 
destacar que proporcio¬ 
nan una véocidad de 
impresión de 20 páginas 
A4 por minuto a una 
resolución de 600 ppp y 
también admiten documentos A 3. 

Asimismo, localizamos la QMS 2060 
BX Print System por 382.600 pesetas, que 
soporta tamaños A4/A3 logrando unas 
véoddades de 20/11 ppm y aportando 
unas resoluciones respectivas de 600 y 300 
ppp. Lleva de serle 8 Mbytes de RAM e 
integra un procesador RISC de 64 bits a 
100 MHz. Por último, la QMS 2560 BX 
Print System estará al alcance de cualquie¬ 
ra por 399.200 pesetas y le hará partícipe 
de las bondades de la conecti vi dad Ethernet 
incluida deserie para funcionar en entornos 
multiusuario. Igualmente, integra 8 M by¬ 
tes de RAM pese a poder crecer hasta los 
192, además de conseguir una resolución 
de 600-1.200 ppp y una véocidad de 
impresión en formatoA4 de25 páginas por 
minuto (17 en modo dúplex) que se redu¬ 
cen a 14 en A 3 (8 en dúplex). 


I 
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Cóctel de productos 


Psion Revo 

Estamos ante un PDA sofisticado, sencillo de 
utilizar y con un diseño innovador que 
incrementa su atractivo. 

T ras el éxito obtenido con el modelo Serles 5, la 
firma británica Psion acaba de presentar un 
dispositivo funcional, elegante, práctico y 
muy sencillo de manejar. Con un tamaño reducido 
(157 x 79 x 18 mm) y un peso apenas superior al de 
un monedero (200 gramos), Revo entrará sin dificul¬ 
tad en cualquier bolsillo, permitiendo al usuario una 
disponibilidad absoluta. 

Lo primero que destaca a simple vista es 
su aspecto externo, que se aleja del 
resto de los dispositivos de su clase. 

Al abrirlo, la pantalla se abate en 
un ángulo de unos 140 grados y la 
base se reclina hada atrás, debido a un 
curioso mecanismo diseñado para que 
Revo se pueda apoyar en cualquier 
superficie horizontal. 

Su pantalla táctil posee una 
superficie útil de 480 x 160 pixels. Es[e 
Con ayuda del lápiz apuntador 
extraíble de uno de los laterales, 
podemos actuar sobre ésta con 
extraordinaria precisión y suavi¬ 
dad. Para simplificar aún más la labor del usuario, la 
pantalla se amplía por sus dos laterales, dando cabida a 
una serle de i conos fijos destinados a servir como acce¬ 
sos directos a las aplicaciones más empleadas. 

El teclado, sin llegar a ser como el que incorporan 
los ordenadores portátiles, es de mejor calidad que los 
que acompañan a muchos otros PDAs. Lo único que 
se echa en falta son teclas de mayor tamaño. Aún así, 
resulta lo suficientemente cómodo para escribir con 
ambas manos si el PDA se encuentra sobre una mesa 
o con dos dedos si lo sujetamos en el aire con las 
manos. Es tan manejable que no habrá ningún pro¬ 
blema a la hora de escribir textos largos. De hecho, 
con él precisamente está escrito este artículo. 

Lo mejor, en el interior 

Revo está gobernado internamente por un micro- 
procesador RISC a 36,8 MHzque, unido a las cualida¬ 
des del sistema operativo EPOC, dan como resultado 
una solución que supera en varios enteros a dispositi¬ 
vos de bastantes más megahertzios basados en W in- 
dowsCE. Los 16 M bytes de memoria con los que cuen¬ 
ta se dividen en 8 Mbytes de ROM (destinados al 
sistema operativo y a las aplicaciones por defecto) y 8 
M bytes de RAM, que se pueden emplear tanto para 


Revo 

Precio: 74.900 pesetas 
(450,16 euros). 
Fabricante: Psion. 

Distribuidor: Paresa. 

Tfn: 91 708 01 57. 

Web: www.psion.com 


Valoración 5, 
Precio 2, 


8,3 




nuevo PDA de Ps/on 
cuenta con unas di mena o- 
nes de 157 x 79 x 18 mm y un 
peso, con pilas, de tan sólo 200 gramos. 


incorporar programas adiciona¬ 
les como para almacenar datos. 

En la memoria de Revo, es 
posible encontrar los programas 
típicos de un organizador 
electrónico. Es decir, agenda, 
libreta de contactos, calculado¬ 
ra, bloc de notas, teléfonos o 
alarmas (por cierto, quién iba a 
decir que un aparato tan pequeño podía contar con un 
altavoz tan potente). Pero, bajo el apartado de Extras, 
también se pueden hallar aplicaciones más sofisticadas 
que sin duda agradecerán los aficionados a los ordena¬ 
dores. Así, Incluye procesador de textos, hoja de 
cálculo, bases de datos... Todas ellas muy com 
pletas y con opclones para añadir e inter¬ 
cambiar datos entre ellas. 

Para los usuarios de 
Internet, viene especial¬ 
mente dotado de un nave¬ 
gador web y una aplicación de 
correo electrónico. De esta manera, 
podemos o bien acceder a la Red 
mediante un módem opcional, o bien sincro¬ 
nizar losmensajesquetenemosen el PC con los del 
equipo. Aparte de lo dicho, es posible añadir a Revo 
nuevas api i caci ones, tanto comercl al es (di cci onari os, 
traductores, mapas de carreteras, etc.) como de tipo 
Shareware o freeware, entre las que se encuentran 
desde programas de dibujo a juegos tipo Tetris o 
incluso un emulador deSpectrum. 

El análisis no acaba aquí; hay otras muchas cosas 
por descubrir de Revo: su conexión a impresoras, la 
posibilidad de marcación de teléfonos generando tonos 
o su compatibilidad con software para EPOC. Cierto es 
que no posee opciones de expansión, pero para eso 
Psion cuenta con la familia de dispositivos Serles 5. 

Sergio C abrera J iménez 


Conectividad múltiple 

Aunque son muchas sus virtudes, una de las características que más apre¬ 
ciarán los usuarios es la variedad de conexiones que ofrece Revo. Su emi¬ 
sor/receptor de infrarrojos destaca como la opción más cómoda y versátil, que 
además permitirá la comunicación con el PC (si éste tiene puerto inalámbri¬ 
co), con el módem externo 56K Travel Modem y con teléfonos móviles de últi¬ 
ma generación para intercambiar datos e incluso acceder a Internet. Como 
segunda alternativa, cuenta con una base especial suministrada con el equipo 
que, al tiempo que permite la conexión con el PC mediante un cable serie, ser¬ 
virá para recargar la pila interna del aparato. 
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Hewlett-Packard DesignJet ColorPro GA 

Dirigida al ámbito empresarial de los 
diseñadores gráficos, esta impresora de inyección 
a color ofrece altas prestaciones y formato ancho. 

o primero que llama la atención al abrir la caja 


L donde vi ene envuelta esta impresora es su enor¬ 
me tamaño y peso. Sus 27 Kg y su gran dimen¬ 
sión hacen necesario disponer de un amplio 
espacio para su colocación. 

Después del largo proceso de composición de 
todas las bandejas y accesorios, comproba¬ 
mos que la calidad gráfica alcanza unas 
cotas aceptables llegando a los 600 ppp 
tanto en color como en blanco y negro. 

También ha pasado satisfactoriamente los 
test de impresión, aunque eso sí, es imprescindible 
usar papel fotográfico del mismo fabricante para conse¬ 
guir los mejores resultados. Lo que es de agradecer es que 
los cartuchos y los cabezales van por separado, cuatro 
cada uno, lo quefacilita enormemente su recambioy sus¬ 
titución. 

Una de las características que más agradecerán los 
diseñadores gráficos es su versatilidad a la hora de usar 
papel, admitiendo todos los formatos imaginables, sin 
faltar por su puesto el tamaño A3. A la hora de trabajar 
con grandes volúmenes de coplas, la Deslgnj et ColorPro 



DesignJet ColorPro 
GA 

Precio: 347.000 pesetas 
(2.085,51 euros). 

Fabricante: 

Hewlett-Packard. 


Tfn: 902 150 151. 
Web: www.hp.es 

Valoración 4,5 
Precio 2,5 


■ 


GA proporciona cuatro bandeas de papel, una de ellas 
trasera para i mpri mi r por ambas caras, dos de gran capa¬ 
cidad para 250 hojas cada una y una última diseñada 
para papel especial H P. 

Este modelo permite su instalación en red, asignándo¬ 
le una dirección IP y conectándolo a un PC oMacin- 
tosh a través de puerto paralelo, pudlen¬ 
do compartirse con el resto de los 
usuarios. Asimismo, incluye una potente 
tarjeta de red, la H P J dtdirect 10/100, y 
soporta de prácticamente todos los proto¬ 
colos existentes en el mercado como 
TCP/IP, IPX/SPX, DLC/LLC y AppleT alk. 

Dos características que destacan y que 
están Incorporando recientemente las 
impresoras H P de gama alta son el Botón 
cancel ación y el M enú de opciones. El primero 
nos permite cancelar inmediatamente por hardwa¬ 
re cualquier trabajo que se haya mandado imprimir 
erróneamente, evitando los sucesivos di es de ratón en 
Windows. Respecto al segundo, setratadeuna pequeña 
pantalla y una serle de menús que facilitan hacer prácti¬ 
camente de todo sin siquiera encender el PC. Gradas a 
á, el usuario puede elegir el tipo de papel que va a uti¬ 
lizar, alinear los cabezal es, Imprimir páginas de diagnós¬ 
tico, configurar protocolos, direcciones IP, etc. 

D.G.R 


Toshiba CD-RW/ DVD-ROM SD-R1002 


Y a está en el mercado una de las primeras 
unidades que combinan las excelencias de un 
lector DVD y de una regrabadora de CDs. 

E l progresivo éxito de las unidades lectoras de 
DVD está provocando que fabricantes y mon¬ 
tadores incluyan entre sus componentes este 
tipo de dispositivos en lugar délos clásicos lectores CD- 
ROM. De hecho, la solución más versátil si se quiere 
contar con un aparato que aúnelas excd encías de ambos 
formatos pasa por combinar un lector DVD-ROM 
y una regrabadora de CDs, uno délos m&o- 
dos más baratos y eficientes a la hora de rea¬ 
lizar coplas de seguridad. 

Toshiba presmta con la CD-RW/DVD- % 

ROM SD-R1002 un producto que responde a 
esta demanda al ofrecer en una única solución lalec- 
tura de los discos DVD (Incluyendo los ra/olucionarios 
DVD-Vídeo)ydetodcslcsformatosCD-ROM, así comola 
grabación y regrabadón de discos CD-R y CD-RW. 

La unidad que presentamos se instala fácilmente 
como un dispositivo IDE más, incluyendo en el conjun¬ 
to los cables necesarios y un manual explicativo que sin 
embargo no está en castellano. También se ha añadido 
un CD con el software necesario para convertirlo en un 
reproductor de películas en formato DVD y la aplica- 


" fj > 


CD-RW/ DVD-ROM 
S D-R1002 

Precio: 58.190 pesetas 
( 349,72 euros). 

Fabricante: Toshiba. 

Distribuidor: Mitrol. 

Tfn: 91 518 04 95. 

Web: www.toshiba- 
europe.com 

Valoración 5,3 
Precio 2,6 


7,9 



ción CD Wizard que facilita la 
utilización de las funciones de 
grabación. Este programa resulta 
indispensable a la hora de acceder 
a dichas funciones, ya que otras 
aplicaciones de este tipo, como 
Ñero o EasyCD Creator, aún no 
detectan correctamente la unidad. 

Su utilización no es complicada, aunque requiere un 
pequeño periodo de aprendizaje. 

En los distintos tests I levados a cabo, launidad se 
comportó por debajo de las especificaciones, en 
cuanto a lectura de datos suministradas, 
por el fabricante. Y es que los índices 
'? 4x4x24x sólo son reales en lo que respec¬ 

ta a los tiempos de grabación, que sí cum 
plieron con las expectativas. De hecho el for¬ 
mateo de un disco CD-RW lleva unos 20 minutos, 
mientras que la grabación de un disco de 640 M bytes 
se realiza en 18 minutos, lo que sitúa su velocidad a la 
par que otras unidades regrabadoras de CD 4X. 

En cuanto a las pruebas realizadas con CDTach 98 y 
DVDTach 98, muestran un índice 12,7X en modo CD 
(con una tasa media de transferencia de 2.101 K bytes 
por segundo) y 1,5X (1.907 K bytes por segundo) en 
modo DVD. 


J.P.N. 
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Best Buy EasySnap Digital Camera 


Sencilla tanto a la hora de realizar fotografías 
como en el momento de volcarlas al ordenador. 

E ste nuevo producto de la casa Best Buy ofrece 
algunas de las premisas más demandadas por los 
usuarios que deciden adquirir este tipo de pro¬ 
ductos: un peso y un tamaño ajustados; una autonomía 
bastante considerable, que les libre de sufrir los 
típicos problemas que implica quedarse sin 
batería en el momento más Inoportuno; y, 
sobretodo, un precio no demasiado elevado. 

Las dimensiones delaEasySnap no supe¬ 
ran los 80 x 84 x 30 mm, y el peso los 122 
gramos. Por todo ello y gradas al práctico 
estuche que se incluye en lacajaoriginal, no 
plantea el mínimo problema transportarla. 

Como inconveniente hay queseñalar queal 
realizar las tomas sólo permite una resolución 
de 1.024x768 puntos. Al no poder cambiar el 
modo de cal ¡dad, no es posible variar tampoco 
el número de fotografías que se pueden alma¬ 
cenar, aunque con la tarjeta SmartMedia de 4 
M bytes que se adjunta con el producto es factible guardar 
hasta 31. El CCD de la cámara cuenta con 800 K plxels 
D entro de I as I i mi tadas posi b¡ I idades que ofrece, esta 
máquina permite el enfoque en modo macro, utilizado 
básicamente para poder retratar objetos a corta dlstan- 
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EasySnap Digital 
Camera 

Precio: 32.900 pesetas 
(197,7 euros). 
Fabricante: Best Buy. 

Distribuidor: W.S.C 
España. 

Tfn: 902 408 408. 

Web: 

www.bestbuy-int.com 
Valoración 4 
Precio 3,4 


7,4 


cia, o el foco normal, que puede 
ser empleado para fotografiar 
nítidamente desde el primer 
plano de una persona a un paisaje 
con gran profundidad decampo. 

El flash, sin embargo, resulta algo 
pobre Al contrario que en buena 
parte de esta dase de productos, no 
incluye el modo de 
corrección del 
ddectodelosojos 

rojos Aún así, el sensor de activación del 
disparo automático del haz de luz puede 
consi derarse bastante sdti sfactori o. 

La no Inclusión de un LCD para 
ver los planos seleccionados nos 
retrotrae a los viqos tiempos, 
cuando era necesario controlar la 
escena mediante un visor que no 
estaba en línea del objetivo. De 
esta manera, lo que se ve no es 
necesariamente lo que sale en la 
fotografía final. Eso sí, a cambio se consi¬ 
gue un sustancial ahorro de pilas. 

Lo que si contiene es el software M GI Photo- 
Suite, que facilita tanto la conexión de la máquina al 
ordenador como el tratamiento de las capturas. 

V.S.R. 


Dakota Scout kvm switch 

A pesar de su reducido tamaño, este sistema 
permite trabajar simultáneamente, sin necesidad 
de alimentación, con cuatro o más ordenadores. 

E n más de una ocasión puede resultar insuficiente 
trabajar al mismo tiempo con vari os ordenadores. Y 
lo peor de todo es que entre monitores, ratones, 
tedadosy CPU s, el espacio ocupado es considerabley Ia pér¬ 
dida de tiempo que supone ir cambiando de máquina a cada 
momento, inevitable Para Intentar simplificar este 
barullo, el sistema Scout kvm permite conectar 
simultáneamente al mismo teclado, ratón y 
monitor dos o cuatro equipos, dependiendo del 
modelo, o un mayor número si se conectan 
varios en cascada. Si seopta por este úl ti mo ti po 
de enlace con tres de estos conmutadores se 
puede trabajar hasta con 10 equipos 

El aparato es muy compacto, sencillo de 
Instalar y no requiere alimentación, puesto que la 
obtiene a través de la conexión del teclado. Además, 

Incluye Indicadores luminosos que mostrarán el esta¬ 
do de las máquinas utilizadas. La Instalación a la 
consola del usuario se realiza mediante conectores 
PS2 para el teclado, D-Sub 15 para el monitor y serie 
PS2 para el ratón. 


Scout kvm switch 
Precio: 32.800 pesetas 
(197,13 euros). 

Fabricante: Dakota. 

Tfn.: 976 21 02 56 

Web: 

www.dakota-euro.com 

Valoración 4,6 
Precio 2,7 


7,3 



U na ve enleados los dispositivos 
de entrada y sal i da hay que proceder 
a enchufar los equipos Para hacerlo 
más fácil, el fabricante ofrece una 
compléta gama de cables con los 
conectores Integrados que varían entre 
VGA y SVGA. La diferencia radica en lasresoludonesdepan- 
tallaque se pueden alcanzar con cada uno de ellos el de calidad 
medi a al canza una resol ua ón máxi ma de800 x 600 ppp, mi e> 
tras que d de gama alta llegaalos 1.600x1.280, con predos 
que varían entre las 2.000 y las 4.500 pesetas 

Cuando ya se tengan los equipos funcio¬ 
nando, I as I uces de I a consol a (dos por apara¬ 
to) indicarán si está o no operativo y cuál es 
el que está en comunicación con los perifé¬ 
ricos de entrada y sal i da, de manera que sólo 
con echar un vistazoalaconsolasesabráqué 
máqulna está utirizándose. 

Para seleccionar entre un ordenador u otro, tan sólo hay 
que apretar el botón de selección del aparato o usar los coman¬ 
dos de ted ado para darlei nstrucd ones Estos úl ti mos tambi én 
sirven para bloquear d teclado, reconocer o bloquear é ratón e 
iniciar un escaneado de la conexión de equipos Además el 
Scout kvm es compatible con IntelliMouse de Microsoft, lo 
que lo convierte en un sistema muy versátil y compatible 

L.S.S. 
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Philips Brilliance 109P 

Éste es uno de los tres equipos con los que la 
firma holandesa se une al grupo de fabricantes 
que comercializan monitores de pantalla plana. 

D hilips acaba de presentar tres modelos, el 107P, 

109P y 201P, de 17,19 y 21 pulgadas, respec¬ 
tivamente, que suponen la primera incursión de 
este fabricante en el desarroilo de monitores con tubos de 
imagen totalmente planos. Su estreno no podía ser más 
brillante y, como cabía esperar, los resultados han 
sido realmente buenos. El modelo analizado, el 
109P, está a I a al tura de I os equi pos comerci al i zados 
por otras empresas más veteranas en estas lides. 

Lo primero que observamos al examinar con déte 
ni miento la imagen sobre un fondo claro es la apari¬ 
ción de dos finísimas líneas horizontales como conse¬ 
cuencia del empleo de una rejilla de apertura 
imantada, útil izada para el filtrado de los electrones 
que dibujan losp/xds. Cuando el flujo de electrones 
procedente de la parte trasera del monitor llega a la 
frontal del tubo, puede sufrir desvi aciones que se traducen en 
unalmagen defectuosa Esta ddi d end a se puede sol ventar de 
dos maneras. U na es I a I mpl antad ón de una máscara que sól o 
dqará pasar aquellos electrones que coincidan con los orifi¬ 
cios que contiene Y la segunda utilizada por este modelo, 
consiste en una serie numerosa de hilos imantados en dispo- 



Brilliance 109P 

Fabricante: Philips. 
Tfn: 902 113 384. 

Precio: 105.000 
pesetas (631,06 
euros). 

Web: www.philips.com 


Valoración 5 
Precio 3,2 


8,2 



sición vertical y dos en situación 
horizontal que permitirán el Impac¬ 
to de los electrones en el lugar de¬ 
seado. El uso de la máscara de sombra 
confiere una buenísima ubicación de 
todos los puntos en la superficie de 
visión, pero la cantidad de impalos 
se ve reducida en gran medida, con la 
correspondiente pérdida de brillo. 

Por d contrario, la rejilla confiere 
mayores posibilidades^ este aspec¬ 
to, aunquelaconvergendaseveun poco afectada Para corre¬ 
girla el Brilliance 109P incorpora en sus control es O SD una 
opción de ajuste para subsanar en gran medida este defelo 
i nherente a los tubos de estas caralerílicas 
En el resto de las pruebas ha obtenido unas califica¬ 
ciones bastante buenas, especialmente en la de brillo y 
contraste. Su máxima resolución la alcanza a 1.920 x 
1.440 con 60 H z de frecuencia de refresco, aunque el 
rendimiento óptimo lo realiza a 1.280 x 1.024 con 85 
H z. Su completo menú de ajustes, escrito en castellano, 
permite la configuración de la pureza por zonas, con lo 
que la uniformidad de los colores se puede controlar. 
Como ventaja adicional, al 109P se le pueden conectar 
dos ordenadores y seleccionar la señal a visualizar 
mediante los botones de su frontal. 

R.R.S 


ADI Micro Sean G500 

Esta propuesta de pantalla plana de 15 pulgadas 
se presenta como una opción de gran calidad a 
un precio reducido. 

D edimensiones acordesasu pantalladel5 pulgadas, 
este monitor es una buena opción para aquellos 
usuarios a los que no les sobre el espadoonoquie 
ran realizar una gran inversión en un dispositivo de 
mayor tamaño. N o obstante no hay que lls/arse a 
equívocos,apesardesusdimensiones,el MicroScan 
G500 cumple con notable alto el expediente y no 
tiene nada que envidiar, en cuanto a calidad, a sus 
«hermanos mayores» La limitación que se puede 
achacar a un dispositivo de estas caralerísticas es 
la poca resolución alaque permite trabajar, debi¬ 
do a que más allá de los 1.024 x 768 puntos de 
definición se requiere tener la agudsa visual de 
al menos un halcón. 

El M ¡ero Sean G500 incorpora el tubo de 
Imagen plano FD Trinitron de la prestigiosa 
fi rma Sony. Si se observa ddeni damente I a pantal I a 
sobre un fondo blanco, se puede apreciar la aparición de 
una fina línea horizontal ubicada en la zona inferior y la 
existencia de una máscara de sombra encargada de filtrar los 
el airones que son proyelados desde la parte trasera del 
monitor. Esto tiene su origen en la combinaaón de las dos 



— _ 




M ¡ero Sean G500 
Precio: 36.600 pesetas 
(219,34 euros). 
Fabricante: Adi. 

Distribuidor: Cioce. 

Tfn: 93 41934 37. 

Web: www.adi.com.tw 

Valoración 
Precio 


5,2 

3,1 


8,3 



técnicas de posicionamiento de los 
elelrones sobre la superfiae visible 
Con el empl eo de I a máscara de som 
bra como de Ia apertura de rejilla se 
consigue una buena resolución en 
cuanto a brillo, contraste y a la con¬ 
vergen! a de los colores. 

El monitor suministrado por la 
firma ADI alcanza una resolución 
máxima de 1.280 x 1.024 con 
60 Hz de frecuencia en su 
barrí do vertical. Aunquelacalidad aestadefinición 
es balante buena lasimágenessemuelran dema¬ 
siado pequeñas debido a las dimensiones de su 
tubo. Las pruebas real izadas con el famoso pro¬ 
grama de s/aluaaón N okia Te! han constata¬ 
do la buena representación de las imágenes en 
todos I os apartados A demás I os aj ules de geo- 
máría se realizan de manera sencilla a través de 
su O SD, con I as i nlrucci ones en calel I ano. 

En cuanto a la resolución, brillo y foco, ele 
monitor no defrauda en absoluto. La formación de 
I os col ores y I a regul ad ón de pantal I a tambi én pueden 
calificarse como buenas aunque no llegan a dar resultados 
espelaculares Por último y como tacha final, se ha de 
señalar que se ve un poco afolado por el efelo moaré 


R.R.S 
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Hewlett-Packard ScanJet 5300C 


I I V_ V V I V_ L L l UU\UI U Vw U I IJ 

La nueva gama de escáneres H P se presenta 
como la opción de mayor calidad para uso 
doméstico y pequeña empresa. 

A su línea habitual, HP suma su último escáner 
de gama media-alta que sorprende por su cali¬ 
dad, reduci do tamaño y por I a I nd usi ón de cua¬ 
tro botones que facilitan enormemente su utilización. 

Cada uno tiene distintas fundones configurables por el 
usuario, que decidirá a qué aplicación está destinada 
cada una de ellas; a saber, importar imagen, man 
dar a impresora, enviar por correo electróni 
co y por fax. 

La instalación del ScanJ et es muy sen¬ 
cilla, gracias en parte al disco que Incluye 
que, mediante vídeos y sencillos pasos, 
nos guiará por todo el proceso. La conexión 
del escáner se realiza bien por puerto paralelo o 
por U SB, de manera que amplía sus posibilidades 
de comunicación con cualquier equipo. Aparte, los 
requerimientos mínimos de hardware se sitúan en cotas 
bastante bajas, de forma que con un Pentium a 90 M H z, 

32 MbytesdeRAM, puerto paralelo o USB y 120 M by- 
tes de espacio libre podremos hacerlo funcionar sin pro¬ 
blemas. 


ScanJet 5300C 

Precio: 43.000 pesetas 
(258,5 euros). 

Fabricante: Hewlett- 
Packard. 


Tfn: 902 11 92 24 
Web: www.hp.com 

Valoración 5 
Precio 2 


MI 




Una de las novedades con res¬ 
pecto a anteriores modelos es la 
posibilidad de modificar la luz y el 
contraste de la Imagen en la previ¬ 
sual Izad ón, de la que antes nos 
veamos privados. Así, tendremos 
la oportunidad de depurarla antes 
de exportarla al editor de gráficos, 
evitando correcciones posteriores. 

Si aestolesumamosun resolución 
óptica máxima de 1.200 puntos 

por pulgada a 36 bits de color, descubrimos que la 
calidad de los resultados obtenidos es casi 
fotográfica. En contra de lo que podríamos 
esperar, a pesar de las enormes resoluciones 
con las que opera, el tiempo de escaneado y 
representación en pantalla no es demasiado alto. 
Otra de sus ventajas es la posibilidad de robo¬ 
rar el escáner adjuntándole un cargador automático 
páginas o un adaptador para transparencias, de modo 
que podamos dar fluidez al trabajo con textos. Además 
induyeAdobePhotoDeluxe, un software para el proce¬ 
sado de Imágenes; H P PrecisionScan, herramienta con la 
que seleccionar las zonas a exportar a las aplicaciones, y 
Readiris, programa de reconocimiento óptico de carac¬ 
teres (OCR). 

lJJ. 


Ame Group Vcam USB Grabbit S510A 


Con un tamaño muy pequeño, este periférico es 
una primera aproximación para todos aquellos 
interesados en la edición de vídeo. 

B ajo este nombre se esconde una solución muy 
económica para Iniciarse en la edición de 
vídeo. Para ello cuenta con tres entradas a las 
que es posible conectar dispositivos como cámaras de 
videoconferencia, vídeos domésticos, TV, consolas 
dejuegos, etc. El único requisito que deben cum 
pllr es el de disponer de una salida analógica 


compatible con S-Vídeo o vídeo compuesto. 

Para disponer de una representación digital 
de la información tratada, recurriremos a los 
dos cables que adjunta y que nos permiten 
conectar cualquier aparato con las menciona¬ 
das salidas. A partir de este momento tendre¬ 
mos la oportunidad de emplear una cámara 
de vídeo convencional para realizar video¬ 
conferencia a través de Internet, capturar 
secuencias de nuestros juegos de consola preferidos o, 
simplemente, visualizar la televisión en el PC. 

Todo ello es factible gracias a un chip de Winbond 
(W 9966CF), que es el verdadero corazón de este perifé 
rico. Sus características permiten realizar capturas está- 


Vcam USB Grabbit 
S510A 

Precio: 8.990 pesetas 
(54,03 euros). 

Fabricante: Ame Group. 

Distribuidor: Amat 
Technology. Tfn: 93 377 
88 88 . 

Web: www.ame-group.com 


Valoración 3, 
Precio 3, 


7,4 



ticas a 640 x 480 puntos, mien¬ 
tras que las secuencias de vídeo 
registran valores que osci lan entre 
los 30 trames por segundo del 
modo QCIF (160 x 120) y los 15 
fps (valor máximo) a una resolu¬ 
ción de 320 x 240 pixels. Todos 
estos datos se traducen en una 
ventana de representación muy pequeña, sobre todo si 
queremos disfrutar de secuencias fluidas. 

La instalación, al igual que todos los dispositivos 
USB, resulta muy sencilla, aunque tras la 
misma encontramos un problema al tra¬ 
tar de ejecutar la aplicación de chequeo 
que Incorpora. En efecto, este software no 
se instala correctamente en la edición de 
W indows 98 en castellano y sólo está ope¬ 
rativo en la versión inglesa si descargamos 
una actualización disponible en la web del 
fabricante. Por último, diremos que la 
unidad se acompaña de algunos otros pro¬ 
gramas como el popular Microsoft 
NetMeeting o InterCOM Live Express, 
para grabar las escenas captadas en formato AVI o eje¬ 
cutable, aunque se echa en falta alguna aplicación 
específica para la edición de vídeo. 


M.A.C. 











VNUW LABS 

Hardware 




PC ACTUAL 


Terratec EWS 88 MT 


El mercado de sonido doméstico se amplía con la 
llegada de una tarjeta que sorprende con unas 
prestaciones cercanas al entorno profesional. 

N o cabe duda de que Terratec se ha hecho con un 
hueco importante en el mercado del sonido por 
ordenador. Su gama de tarjetas cubre todos los 
segmentos, destacando en cada uno de el los. Lo mismo le 
sucede con lanue/aEWS88 MT, una tarjeta quizás más 
orientada al mercado doméstico, pero que por sus carac¬ 
terísticas no desentonaría en ningún estudio profesional. 

La 88 MT es un sistema de grabación directa a disco 
multipista, que recuerda en muchos aspectos, y salvando 
las distancias, a la Gulllemot 
Maxi Studlo ISIS. Por gemplo, 
comparten ciertas similitudes tanto 
en el planteamiento como en el fun¬ 
cionamiento. 

El sistema está compuesto por 
una tarjeta PCI, una tarjeta hija 
auxiliar para la conexión interna y 
un raá externo de conexiones (el 
88 AX) que, en este caso, puede 
utilizarse como interno, puesto 
que ocupa el tamaño de una bahía 
de 5,25" del ordenador y permite 
realizar la conexión por dentro de la propia máquina. 

Este raá es quizás la parte más llamativa del sistema, 
puesto que su aspecto se ha cuidado tanto como su cali¬ 
dad y da una gran sensación de elegancia. El 88 AX con¬ 
tiene las 16 tomas RCA de entrada/salida, así como las 
conexiones M idl-ln y M idi-Out (se echa de menos 
una toma Midi-Thru). 

Una vez instalado el sistema, su 
puesta en marcha es relativamente sen¬ 
cilla, siendo posible su utilización tanto 
en entornos W¡ndows 98 como NT, ya 
que se dispone dedrivers para ambos sis¬ 
temas operativos, además de para equi¬ 
pos Mac. 


Posibilidades de expansión 

Las características tánicas de esta tar¬ 
jeta son realmente espectaculares. Permi¬ 
te, por gemplo, la grabación multipista 
de sonido con una calidad de 24 bits y 96 KHz, 
algoqueconvierteautomáticamenteal equipo en un sis¬ 
tema profesional. Los resultados que podamos obtener 
con á van aestar a la altura de cualquier estudio desoni¬ 
do profesional medio. Mediantesus ocho entradas analó¬ 
gicas, contenidas en el raá externo y su conexión 
S/PDIF RCA en la propia tarjeta, podremos disfrutar de 
una capacidad de grabación que cubre sobradamente las 
necesidades del músico medio. La placa también cuenta 
con una salida auxiliar de monitor, que permite oír todo 
lo que está sonando para poder realizar la típica monito- 
rización de estudio, con una calidad más que aceptable. 


EWS 88 MT 

Precio: 105.000 
pesetas, 

aproximadamente (631 
euros). 

Fabricante: Terratec. 

Distribuidor: Adagio 
Tfn: 93 564 60 12. 

Web: www.terratec.net 
Valoración 5,2 
Precio 2,9 


Otro de los aspectos destacados 
de este sistema es la opción de 
expandirse según las necesidades del 
usuario. Con EW S 88 MT existe la 
posibilidad de conectar hasta cuatro 
tarjetas en el mismo sistema utili¬ 
zando una única IRQ para todas 
ellas A su vez y mediante un cable 
que se proporciona con ellas, se pue¬ 
den unir las tarjetas entre a para 
garantizar una perfecta sincroniza- 
aón. De este modo, se consiguen 
hasta 32 canal es anal ógi eos de grabad ón-reproducci ón traba¬ 
jando a 96 K H z y 24 bits U n resultado ciertamente impre- 
si onante; pero á que hay que añadí r una úni ca pega: este ren¬ 
dimiento sólo puede lograrse con W indows98 y no con NT. 


El software del sistema 

La EWS 88 MT viene con dri- 
vas para Windows 95/98, NT y 
ASIO, tan solicitados últimamente 
El software que acompaña al sistema 
es, además, bastante completo y relati¬ 
vamente sencillo aprender a mangarlo. 
La primera aplicación que necesitare 
mos conocer es el Pand dewntrd, mediante 
el cual se pueden controlar todos los paráme 
tros de la tarjeta como ganancias de entrada volúmenes de 
sal I da o I as rutas de soni do. T odo esto se real iza de una forma 
muy intuitiva y su mango se hace familiar en muy poco 
tiempo. Además tendremos a nuestra disposición otras apli¬ 
caciones comerciales incluidas con el sistema E ntre el las des¬ 
tacan MicrologicAV deEmagic, un secuendador del que ya 
se hablado, con unas buenas prestaciones; y Samplitude 
Basic, un editor de ondas también bastante 
bueno. Existen otras utilidades más curio¬ 
sas como un reproductor multimedia que 
sustituye al deWindowsoel traáer-sinte- 
tizador Buzz. Y esto no estodo: el CD que 
contiene los drms viene cargado de pro¬ 
gramas sharware y frm/are, Incluí dos en el 
directorio H OTSTU FF , que pueden resul¬ 
tar bastante interesantes 


Casi profesional 

3 hubieraqueresumlren pocas líneas las 
características de este producto habría que 
remarcar que es un sistema de grabad ón a 
disco real mente potente y con unas prestadones 
profesi onal es pero que i ntenta abarcar también al 
segmento doméstico o semi-profesional. Su calidad de sonido 
es muy buena no teniendo nada que envidiar a la que se 
puede obtener en cualquier estudio profesional medio. 
Además graciasala posibilidad de expandirá sistema, sabe¬ 
mos que no se nos va a quedar pequeño a I as pri meras de cam 
bio. Quizás el predo pueda echar atrás a más de uno, pero 
aquellos que se deddan a realizar la inversión, no se arrepen¬ 
tirán. 
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E-Z Lock 

U na tarjeta para acceder al ordenador 


u.'ifiiK . 


E -Z Lock se presenta como una sol li¬ 
ción ideal para impedir que un 
extraño acceda a nuestro PC, para 
lo cual emplea una tarjeta personal con 
chip, al estilo de las bancadas o telefónicas. 
El conjunto de seguridad se compone del 
dispositivo lector propiamente dicho, dos 
tarjetas (una para usos administrativos y 
otra de usuario) y un software controlador. 

Pero la salvaguarda no se basa única¬ 
mente en la lectura del chip, es necesario 
además introducir un número de identifi¬ 
cación (o Pl N ) como si del número secre¬ 
to para el cajero automático se tratase. E- 
Z Lock protege al sistema de carga inicial 
(arranque del sistema operativo) y auto¬ 
matiza el acceso al ordenador o a la red 
Windows, Unix o NetWare. Esta medida 
obstaculiza la entrada en DOS durante la 
inicialización del sistema y evita que se 
obtenga el control del equipo, previa 
carga de los controladores necesarios 
Incluidos que son los que aportan 
esta característica. 

Otra ventaja radica en el con¬ 
trol realizado por el software 
sobre la integridad del sistema 
operativo. En el caso de extraer 
la tarjeta del lector, se bloquea 
toda posibilidad de acceso al ordenador (vía 
ratón o teclado), aunque los recursos del 
sistema siguen totalmente operativos. De 
esta forma, el usuario puede extraer laplaca 
en caso de que necesite ausentarse 
momentáneamente, para continuar más 
tarde, como si nada hubiera ocurrido, eso 
sí, después de teclear de nuevo el PIN. 

Asimismo, es capaz de reconocer 
automáticamente a cada usuario, otorgán¬ 
dole los permisos que previa¬ 
mente le han sigo adjudicados 
por el administrador. La autori¬ 
zación de acceso a los archivos, 
aplicaciones y demás recursos se 
aplican deforma inmediata y su 
administración se realiza de 
forma centralizada. 


El sistema 

El conjunto de software y tarje¬ 
tas está pensado para instalarse 


U no de los grandes 
problemas de los 
administradores y de los 
usuarios reside en proteger 
el acceso a sus equipos y a 
los datos confidendales que 
éstos puedan contener. 
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E-Z Lock 

Precio: 33.000 pesetas 
(198,33 euros). 

Fabricante: E-Z Lock. 
Web: www.ezlock.com 


Valoración 
P recio 



sobre Windows 95, 98 o NT y es válido 
para máquinas con microprocesadores 486 
o superior. El hardware puede adaptarse a 
las necesidades específicas de las estacio¬ 
nes, al estar disponibles versiones en forma 
deconector USB. Esta llave incluye el chip 
de la tarjeta Inteligente, eliminando la 
necesidad del lector y trabajando de la 
misma forma que la tarjeta. La 
tarjeta microprocesador cumple 
la normativa ISO 7816 con las 
normas 1, 2, 3 y 4. El chip es 
idéntico al empleado en las solu¬ 
ciones de monedero electrónico 
bancadas y se utiliza el algorit¬ 
mo de cifrado estándar. 

La instalación de E-Z Lock 
resulta un proceso sencillo. Pri¬ 
meramente se debe conectar el 
lector al puerto serle y al teclado. 


A continuación y para proceder a la carga 
del software es preciso desactivar la protec¬ 
ción antivirus de la BIOS, ya que modifica 
el sector de arranque. N o obstante, el pro¬ 
ceso es totalmente seguro, pues el mismo 
programa dispone de un procedimiento de 
desinstalación mediante un disquete que 
elimina el bloqueo del sector de Inicio. 

El administrador deberá realizar la con¬ 
figuración y personalización de cada una de 
las tarjetas, para lo cual es necesario intro¬ 
ducir los datos básicos como nombre de 
usuario, código PIN, dominio por defecto y 
password para conectar a los recursos de la 
red. U na vez que ha terminado, sólo queda 
pulsar un botón para que la información sea 
escrita en el chip. 

La estación de trabajo también se debe 
configurar adecuadamente, dado que es 
posible habilitar diferentes tipos de usos de 
la máquina. Por ejemplo, se puede elegir 
entre sesión multltarjeta, en la que un 
usuario con diversas tarjetas podrá cambiar¬ 
las sin desconectarse: de una sola tarjeta 
(cierra automático al extraer la tar¬ 
jeta): o bien estación de un solo 
usuario, en laque el PC sólo podrá 
ser empleado por el usuario indica¬ 
do por el administrador. 

Consideraciones finales 

E-Z Lock se presenta como una solución 
ideal para el problema del control de usua¬ 
rios y acceso a terminales en entornos cor¬ 
porativos, pero sería de agradecer una docu¬ 
mentación más completa. Por otra parte, la 
labor del administrador es fundamental en 
la configuración de este tipo de soluciones. 
De poco servirá instaurar el acceso median¬ 
te tarjeta al sistema, si luego se establece el 
acceso a archivos y aplicaciones de forma 
inadecuada. 

También el administrador debe velar 
por una política adecuada de passwords, y 
modificar las claves facilitadas por defecto 
tras la Instalación del producto. De igual 
forma, se debe i ntentar tapar todos I os posi - 
bles agujeros y vulnerabilidades del SO y 
software empleado. 


Antonio ropero 
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Azza AIR Bus 

U na llave electrónica que cierra la puerta del PC 


A unque no existe la panacea para 
cubrir todos los flancos débiles a los 
que estamos I rremediablemente abo¬ 
cados, AIR Bus es una opción muy completa 
que abarca un amplio abanico de sistemas de 
salvaguarda y prevención contra los temibles 
desastres. Consistente en una llave electrónica 
conectada directamente a la placa madre, este 
dispositivo nos asegura protección al nivel de 
hardware con una copia de seguridad y un 
arranque secundario déla BIOS, un antivirus 
y un control de acceso al PC. 

La pareja perfecta 

Este kit de bl i ndaj e está constituí do por un 
frontal que se situará en una de las bahías de 
nuestro ordenador y en el cual se insertará la 
llaveelectrónicaoK^BIOS. Incorporaen su 
partetraseraun conectorqueseacoplarádirec- 
tamenteal puerto AIR Bus, que viene inclui¬ 
do en las placas madre de la firma Azza con 
chipset i810 de Ias series v2.x o pos¬ 
teriores, mediante una faja de 15 
conductores 

Observando detenidamente 
la pieza extraíble podemos ver, a 
través de su translúcido envoltorio, la 
presencia del chip encargado de almacenar 
el programa existente en nuestra BIOS y que 
constituirá el propio sistema de seguridad. 
Dos interruptores ubicados en la llave nos 
permitirán configurar las opciones que 
interesan en cada momento, como son la 
de iniciar el sistema a través de la tarje¬ 
ta o de la placa base y la de proteger o 
habi I itar I a escritura de su pasti 11 a i nterna. 

Al conformar un sistema hardware que se 
conecta directamente a la placa madre, el 
asalto intencionado será una tarea ardua, 
dada la ausencia de periféricos intermedios. 

La BIOS 

D etrás de este acróni mo, se esconde una pas¬ 
ti lia de memoria esenaal para el fundonamiento 
de nuestro sistema. En ella se almacenan (entre 
otras cosas) todos los parámétros de configura¬ 
ción del sistemay el programadeiniaodenues- 
tro ordenador. Basic Input/Output Systan son los 
términos que definen perfectamenteaestedispo- 
sitivo, yaqueen d están los códigos binarios que 
perm i ten I a reí aci ones de d atos entre I os d i sti ntos 
dispositivos periféricos 


Pese a que se ha diseñado 
únicamente para placas de 
la firma Azza, este paquete 
de hardware salvaguarda 
con adertola información 
contenida en el PC, 
controlando los accesos y 
protegiéndola BIOS, entre 
otras posibilidades. 

La corrupción de los datos delaBIOSpuede 
dar lugar a la aparidón de problemas muy 
importantes que impedirán el fundonamiento 
de nuestro equipo. Tal drcunstancia puede 
sobrevenir por diferentes motivos deterioros en 
la superfiae del semiconductor, virus fallos de 
di mentación en el proceso de actualización, o 
reprog ramad ones defi a entes 


©43 
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Como medida de 
prevención, AIR Bus podrá efectuar una 
copia de seguridad que se almacenará y que 
podrá ser volcada nuevamente en cuestión 
de minutos, esto evitará la necesidad de 
recurrir a gastos innecesarios de sustitución 
de la placa o del chip en sí, además la repa¬ 
ración puede realizarse de manera rápida y 
sencilla. Si se prefiere, se podrá arrancar el 
equipo desde la propia llave y, en el caso de 
deterioro definitivo de la BIOS, servirá 
como primera medida de emergencia, per¬ 
mitiéndonos acceder al ordenador. 


AIR Bus 
Fabricante: Azza. 

Distribuidor: Zaapa 
Ibérica. 

Precio: 4.000 pesetas 
(24,04 euros). 

Web: 

Valoración 5 
Precio 3,2 



Control de usuarios 

La confidencialidad 
de los datos en el equi¬ 
po es uno de los facto¬ 
res de seguridad que 
más preocupan dentro 
de las corporaciones. 

Para evitar intrusiones, 
existen numerosas 
políticas de resguardo 
de la información que 
se acoplarán a las nece¬ 
sidades de cada entor¬ 
no. En los lugares donde hay una red de comu¬ 
nicaciones se hace imprescindible un control 
de acceso a los datos desde los diferentes pues¬ 
tos, pero el acceso físico a un PC puede ser una 
tarea difícil de gestionar. 

H ay numerosas estrategias, como la de utili¬ 
zar contraseñas, para acométer estas cuestiones, 
aunque no dejan de ser poco efectivas debido al 
mal uso que los operadores hacen deellas 
Por esto, é uso de llaves electró¬ 
nicas es una buena forma 
de controlar el acceso a 
■ los ordenadores, ya que 
solamente a través de 
estos dispositivos se podrá 
realizar el paso al sistema 
AIR Bus necesita un software 
adi d onal para trabaj ar como con¬ 
trol ador de acceso. Una vez 
emplazado el programa de insta¬ 
lación, configuraremos las 
opciones de proteadón de usua¬ 
rios para denegar o permitir la 
entrada de diferentes pajonas Para tra¬ 
bajar con el terminal, será necesario insertar un 
lla/econ autorizadón, yaqueen su ausencia apa¬ 
recerá un salvapantdlas y las entradas detedado 
y ratón quedarán complétamente congeladas 
Cuando el usuario decida ausentarse del puesto, 
debeéi ©(traer el dispositivo y, como consecuen- 
aa se bloqueará la estación. Esto no impedirá 
que mientras se ejecuten I as tareas que tenga el 
equipo encomendadas 

En el pack se incluye una IIave el adaptador a 
5,25 dd frontal y el software correspondí ente por 
un predo bastante asequible Por tanto, es una 
buena opaón en corporaaones ya que no se 
tendrá que realizar una gran inversión. 

R.R.S. 
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Cóctel de productos 

Nelson Softnet ContaNet versión oro 


Pensado para profesionales de la contabilidad 
que deseen manejar una completa pero sencilla 
herramienta para gestionar todo tipo de pymes. 

N elson Sofnet nos presenta esta aplicación para 
pequeñas y medianas empresas que nos permi¬ 
tirá llevar una contabilidad presupuestaria, 
analítica y de gestión, Se trata de un soft¬ 
ware basado en Visual Basic con unas 
características muy profesionales y, aun 
siendo sencillo en su concepción, requiere 
unos conocimientos completos de la 
materia para sacarle todas las posibilida¬ 
des con las que cuenta En resumen, está 
pensado para contables que sepan todos 
los trucos de la profesión. 


ContaNet versión oro 

Precio: 69.000 pesetas 
(414,7 euros). 


Fabricante: Nelson 
Softnet. 

Tfn: 922 657 572. 
Web: www.nsnsl.com 
Valoración 4,8 
Precio 3 
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Gran variedad de opciones 

ContaNet versión oro cuenta con 
diversos módulos que proporcionan toda 
la ayuda necesaria para esta complicada 
tarea. Así, presenta A sientes predefinidos, 

G enerada delistados, A mortizadones, Fun¬ 
cionalidad total delVA olGIC, Confecdón de 
balances, Contabilidad analítica y decentrosde 
costo y P resupuestos. A demás se acompaña de 
un módulo especial de Conversores de datos 
de I as api i caci ones contabl es más conocí das 
para I og rar una mayor fací I i dad a I a hora de 
lidiar con otros programas. N aturalmente, 
procesa todos I os datos para confecci onar ei 
347 y los libros de IVA/IGIC a partir del 
D ¡ario contable 

Asimismo, se comunica sin problemas 
con Excel y pega o copla los datos que que¬ 
ramos en un sentido u otro. En este aspec¬ 
to, baste decir que el programa está homo¬ 
logado por M icrosoft. 

Para su manejo contamos con una pan¬ 
talla principal y única sobre la que vamos 
teniendo a nuestra disposición todos los 
elementos del programa simplemente uti¬ 
lizando la barra de herramientas que tene¬ 
mos en la parte superior. Ésta presenta los clásicos 
menús de A rchivo, Edidón, H erramientas... y los corres¬ 
pondientes iconos, que muestran su fundón con sólo 
detener unos segundos d cursor sobre dios. 

El sistema de personalización permite crear las empre 
sas que necesitemos para trabajar, dándole a cada una de 
d I as las di mensiones y característi cas que mq or convengan. 
U na vez registradas, recurrí remosalabarradelntroducción 
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Pantalla única para toda la aplicaaón. 
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Posibilidad de configurar todos las utilidades. 




de apuntes situada en la parte Infe¬ 
rior de la pantalla para cargar todo 
tipo de operaciones en d Diario, 
siendo d proceso muy intuitivo. 

Listados y gráficos 

Con d G enerada de listados es 
posible acceder a numerosas 

opciones configurando, según nues¬ 
tros deseos, la información requerida 
y ordenando los listados de muy 
diversas maneras. De hecho, es posi¬ 
ble organizados por vencimientos, 
cuentas, clientes, etc., aparte decon¬ 
tar con un R eallzada degráficos bas¬ 
tante completo y sencillo de usar 
que resulta muy útil para hacer pre¬ 
sentaciones o Informes complqos. 
Contamos, Igualmente, con la fácil i- 
dad de puntear los asientos y locali¬ 
zar descuadres en d Diario, lo que 
resulta muy cómodo, 

Por otra parte, es una aplicación 
multidivisa y trilingüe, capaz de 
presentar en pantalla los datos tanto 
en pesetas como en euros o ambos al 
tiempo.También posibilitad acceso 
a nuestros datos bancarios a través de 
I nternet, favorecí endo I a cond I i aci ón 
de cuentas por este sistema. 

A la hora de cargar ContaNet 
versión oro, pueden surgir rechazos 
si existe algún programa prdnstala- 
do y ambos comparten el mismo 
sistema de archivo, lo que obligará a 
limpiar los ficheros temporales 
antes de completar con éxito la ins¬ 
talación. Además, al tener conexión 
con Excel, aparecerá un ¡cono nuevo 
en esta hoja de cálculo con d que 
antes no contábamos. 

Para solucionar estos y otros 
Inconvenientes que se puedan pre¬ 
sentar, disponemos de una buena 
asistencia a través de línea tdefónica, página web, e 
malí o fax, incluyendo también un sistema de ayuda 
en el propio programa y vídeos explicativos en CD. 
En cuanto al manual que se entrega con el CD-ROM, 
aun siendo muy completo, se deja algunas cosas en d 
tintero y sería deseable que fuera algo más extenso en 
ciertos capítulos. 


Carlos Sánchez 













































































VNUW LABS 

Software 


Visual Gis Visual Map España y Portugal 2000 


Personalizar mapas» programar rutas de viajen 
calcular distancias y consumos» etc.; todo ello gracias 
a este programa de cartografía y planificación. 

a f¡ rma español a Visual Gis ha presentado red ente 
menteuna nueva ra/¡ si ón de su famoso programa de 
mapas Visual Map. Como 
sabes, la familia Visual Map agrupa 
una amplia variedad de software de 
cartografía que engloba distintas 
zonas geográficas En esta ocasión, 
en lugar de abarcar toda Europa se 
centra en España y Portugal. 

En efecto, además de toda la 
península con sus correspondientes 
carreteras, autopistas, municipios, 
etc., se ha incluido un plano deta¬ 
llado de todas las ciudades españo- 
lasjunto a la portuguesa Lisboa. Y 
tal es de provi nci a español as, I nd uye de manera detal I ada I a 
periferia de M adrid y Barcelona. Sin embargo, se nos ofre 
ce la oportunidad deinstalar únicamente aquellas comuni¬ 
dades autónomas que más nos I nteresen para poder consul¬ 




tar previamente sus ciudades en detalle La ventaja es que 
de este modo, ahorraremos espacio en el disco duro, 
obviando información que no precisemos 

Su utilización así como la navegación por los distintos 
apartados tal y como ocurría con versiones anteriores, esmuy 
sencilla G radas a la enorme base de datos residente pode 
mos localizar al instante cualquier calle dudad o pueblo, al 
mismo tiempo que información detalIada acerca de los luga¬ 
res más comunes de cada localidad. 

Del mismo modo se pueden pla¬ 
nificar viajes ya que el programa 
calcula la mqor ruta a seguir, la dis¬ 
tand a exi stente entre cada una de I as 
etapas del trayecto, ¡ndusoel consu¬ 
mo de gasolina previsto adecuándo- 
lo al ti pode conducción que se haya 
especificado pre/lamente Otra de 
las alternativas of red das es I a de per¬ 
sonal ¡zar nuestros propios mapas, 
por lo quetendremos la oportunidad 
de realizar marcas personales o escri¬ 
bir textos sobred plano para impri¬ 
mí ríos o enviarlos por correo electrónico posteriormente 

D.O.G. 


PC ACTUAL 


Visual M ap España 
y Portugal 2000 

Precio: 4.306 pesetas 
( 25,88 euros). 

Fabricante: Visual Gis. 
Tfn:91 372 99 20. 

Web: www.visualgis.com 


Valoración 5,2 q t 
Precio 3,1 0,J 



WSKA NeoBook Pro 

Con este paquete ofimático podremos crear 
presentaciones sencillas con tan sólo mover y 
pulsar los botones del ratón. 

E ste programa de edición gráfica nos permitirá 
generar boletines, catálogos, juegos, presenta¬ 
ciones y un sinfín de trabajos, tantos como 
nuestra imaginación nos pida. En general, el uso de este 
software es muy sencillo, gradas sobretodo a sus herra¬ 
mientas de visual Izad ón que ayudan al usuario 
a navegar por la interfaz y le dan una ¡dea muy 
clara de lo que está haciendo. 

Estas ayudas consisten en cuadrículas, un sis¬ 
tema de poslcionamiento del ratón y, lo más 
importante, una ventana que nos da acceso a 
todas las unidades y archivos del equipo para 
buscar los elementos que queramos Incluir en 
nuestro proyecto. Entre ellos podemos mencio¬ 
nar que soporta un elevado número de formatos 
de vídeo, imagen y sonido además de ser capaz 
de importar documentos W ord y de otros pro¬ 
cesadores de texto. 

Como complemento perfecto para este slste 
ma, el paquete Incluye de forma gratuita N eoToon, un 
editor de animaciones que nos facilitará la consecución 
de nuestros proyectos. Esta aplicación se utiliza deforma 
Independiente y resulta extremadamente simple, yaque 
consiste en cargar las imágenes que queremos que se 


NeoBook Pro 

Precio: 12.735 pesetas 
( 76,53 euros). 

Fabricante: W.S.K.A. 
Distribuidor: World 
Wide Sales. 

Tfn: 902 408 408. 

Web: www.wska.com 

Valoración 4,2 
Precio 3,1 


7,3 



sucedan y luego guardar el fiche¬ 
ro. Hecho esto, ya estará listo 
para animar las presentaciones. 

A la hora de crear un archivo 
nuevo, lo primero que haremos 
será determinar las resolución 
deseada, con una cota máxima de 
1.024 x 768 puntos por pulgada a 16 bits, y lo siguien¬ 
te dar rienda suelta a nuestra imaginación. Dentro de las 
muchas opciones que contempla N eoBook Pro, destaca 
el mecanismo de botones, que pode¬ 
mos configurar con suma facilidad y 
que no se ve 11 mitado al tránsito entre 
diapositivas, sino que puede adoptar 
muchos usos. Por ejemplo, dichas 
teclas pueden servir para pasar de una 
página a otra, ir a la primera o a la 
última e Incluso llamar a otros aplica¬ 
ciones. Igualmente, es factible generar 
formularios que, dependiendo de las 
respuestas, nos conduzcan a una parte 
u otra de la presentación. 

Por último, mencionaremos que, 
para almacenar los trabajos realizados, 
disponemos de los formatos propios de N eoBook Pro o 
bien tenemos la oportunidad de compilarlos a archivos 
qecutables «.exe» para utilizarlos en cualquier equipo 
sin necesidad detener el software instalado. 


L.S.S 





































VNUW LABS 

Software 


Adaptec Easy CD Creator 4 Deluxe 


La última versión de este software de grabación 
de CD s se caracteriza por una mayor versatilidad 
en la creación de CD-Audio y por incorporar una 
aplicación de apoyo. 

L os soportes ópti eos de grabad ón basa¬ 
dos en el disco compacto son, en la 
actualidad, una opción de almacena¬ 
miento muy económica que pone a nuestro 
alcance más de 650 Mbytes de datos o 74 
minutosdeaudiocon calidad digital. SI aesto 
le unimos unas velocidades de operación que 
permiten disponer de este volumen de infor¬ 
mación en apenas 8 minutos, y la posibilidad 
de borrar o reescri bi r su contení do hasta 1.000 
veces, el resultado es que el CD seconvierteen 
un medio muy versátil para creaciones multi¬ 
media o como destino de nuestras copias de 
seguridad. Es en este punto, tras definir las 
características técnicas de las unidades de gra¬ 
bación y regrabación, así como de los soportes utilizados 
(CD-R o CD-RW), donde cobra especial importancia el 
software que elijamos para dar _____ 
forma y contenido a estos M" i rnnrFi 
medios. Easy CD Creator 4 
Deluxe es una solución que per¬ 
mite abarcar la mayoría de las 
tareas que tengan como soporte 
un CD grabableo regrabable 


Easy CD Creator 4 
Deluxe 

Precio: 10.685 pesetas 
(64,22 euros). 
Fabricante: Adaptec. 

Distribuidores: Diode. 
Tfn: 902 17 22 17. 

Web: www.adaptec- 
europe.com 

Valoración 5,3 
Precio 2,3 


7,6 
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El corazón de la suite 

Al igual que sucedía con la 
anterior versión de este softwa¬ 
re, la práctica totalidad de los 
programas que incluye la suite 
(hasta un total de 15) son acce- 

siblesdesdeun menú central. A _ 

partir de este punto es posible crear o duplicar CDs — 
ya sean deaudio o de datos-, generar y retocar imáge 
nes o fotos para construir nuestros propios álbumes y 
colecciones, producir CDs de vídeo con formato M PEG, 
editar archivos de sonido, etc. 

El centro de este sistema de grabación es Easy CD 
Creator 4, que gobierna la creación de CDs. Su interfaz 
no ha variado demasiado con respecto a la última ver¬ 
sión, aunque ahora disponemos de un asistente, similar 
al que podemos encontrar en Office 2000, destinado a 
orientarnos a través de cada uno de los pasos necesarios. 

Donde verdaderamente apreciamos mgoras es en las 
capacidades audio del programa, en las que se distinguen 
claramente dos áreas según el origen digital o analógico 
del sonido que tratemos En el primer caso, desde Easy 
CD Creator ya es posi ble combi nar disti ntos ti pos de for¬ 
matos de audi o, Incluido M P3, en una misma sesión de 
grabación. Asimismo, permite establecer como origen 
pistas ubicadas en distintos CDs, para lo cual tan solo es 
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necesario introducir el disco dese¬ 
ado, seleccionar la canción buscada 
e ir alternando entre los distintos 
CDs hasta completar la lista anhe¬ 
lada. En este aspecto encontramos 
uno de los fallos del programa, ya 
que no alma¬ 
cena las pistas de audlo cuando las 
escogemos, solicitando las mismas 
una vez que el proceso de grabación 
ha comenzado, lo que nos obliga a 
cambiar alternativamente entre el 
soporte de escritura y los discos que 
contienen las canciones elegidas 

CD Spin Doctor 

Si Easy CD Creator nos permite 
tratar audlo en formato digital, ya 
sean pistas de audlo, archivos W AV 
o M P3, con CD Spin Doctor tam 
bién podemos incorporar a nuestros 
CDs fuentes de sonido procedentes de sistemas analógi¬ 
cos. Entre ellos podemos citar LPs (Long Plays), casetes 
de música, lectores portátiles y cualquier dis¬ 
positivo que sea conectable a nuestra tarjeta de 
audlo. Al tratarse de información analógica 
muy sensible al ruido, se han incluido filtros 
para corregir estas desvi aci ones, si endo las mis¬ 
mas configurables según el origen del sonido. 

Además de estas facilidades, se Incorporan 
efectos auxiliares como el ConcertHall, que con¬ 
vierte sonido mono en estéreo, o M etalizer, que 
añade un tono robot a nuestra composición. 
Asimismo, se incluyen opciones para detectar 
sil endosen LPs y cintas (con el fin de separar las 
canciones en diferentes pistas), balance de volú¬ 
menes para fuentes con distintas amplitudes, 
etc. Por último, señalar que el producto adjun¬ 


ta un cable de enlace a la tarjeta deaudio. 


Miguel Angel Cobos 


Otro software adicional 

Aunque, como ya hemos comentado, EasyCD Creator es la parte central de 
esta suite de grabación, evidentemente no se trata del único software que la 
compone. Aparte del ya citado CD Spin Doctor, se incluye la aplicación Sound 
Editor para el tratamiento de sonido, que permite modificar archivos WAV, aña¬ 
diendo a los mismos distintos filtros y efectos. La parte multimedia se com¬ 
pleta con Liquid Music Player, que nos abre las puertas de Internet para la des¬ 
carga de música, y Video CD Creator mediante el cual es posible generar 
CD-Video con archivos MPEG. 

La grabación de datos se complementa con Direct CD, que permite utilizar 
nuestra unidad regrabable como si de una disquetera se tratase, habilitando 
la copia de información desde cualquier programa Windows que disponga de 
la orden Guardar como. 
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Software 


Data Becker Power Cleaner 6 



Realizar un mantenimiento continuo del ordenador será 
más sencillo si se cuenta con las seis herramientas de 
control y actualización de este paquete integrado. 

H asta los más duchos del lugar habrán sufrido 
las molestias que ocasiona la desinstalación o 
borrado inapropiado de un programa, que 
puede llegar a provocar el mal funciona¬ 
miento del sistema o incluso su inutiliza¬ 
ción. Para evitar este tipo de inconvenientes, 
este paquete incluye seis funciones que nos 
permitirán realizar un mantenimiento 
exhaustivo del ordenador y sin el más míni¬ 
mo esfuerzo. 

De esta forma, a la hora de agregar una 
nueva aplicación se encargará de guardar 
una copia en el registro de archivos y de 
controlarla, al mismo tiempo que en el 
momento de desinstalarla lo hará sin dqar ningún resi¬ 
duo. También es posible configurarlo para que controle 
nuestra conexión a Internet y, una vez finalizada, elimi¬ 
ne los ficheros temporal es que permanecen en el sistema. 

Con esta opción, se pueden borrar las direcciones que 
queramos del historial, sin dejar rastro de lo que hemos 
hecho, o proteger nuestras visitas a la Red prohibiendo 
el acceso de cualquier otro usuario a nuestros applets 
J ava, plug-ins, oxides, etc. 

Imsi MasterClips 3D Artist 

¿Por qué no dar un aspecto original a nuestras 
presentaciones? Con la ayuda de esta galería de modelos 
3D, nuestros trabajos tendrán un toque diferente, 

E ste CD incluye una completísima galería de 
modelos, alrededor de 500, que además podre 
mos modificar a gusto. No hay límites: es posi¬ 
ble cambiar el color, la posición, el fondo, las sombras, 
etc., de manera que podamos utilizarlos como 
imagen fija en procesadores de texto, editores 
de imagen y presentaciones. 

La amplia galería de imágenes de la que dispo¬ 
ne está perfectamente organi zada por seca ones. Y 
aparte de contar con gran cantidad de modelos, si 
se tiene acceso a Internet, el programa permite 
buscar en la Red para descargar muchos más. 

Al margen de que los modelos pueden guar¬ 
darse en el mismo formato KZD en el que vienen, 
es factible archivarlos, tras haberlos modificado el usuario 
cuanto quiera, como una imagen plana en los formatos BM P 
y J PG, que resultarán más sencillos de usar cuando se abran 
en otra aplicación. Aunque son conocidas las limitaciones de 
conversión de archivos, existe una gran cantidad de progra¬ 
mas capaces de capturar e importar los modelos del 3D 
Artist. De esta manera se simplifica el proceso, ya que no 
habrá que trabajar con varias ventanas abiertas al mismo 


Asimismo, seleccionando Li¬ 
berar espado en disco, el programa 
automáticamente buscará los 
archivos que no se utilicen, 
además délos inútiles, innecesa¬ 
rios o dañados, por si se quiere 
eliminar alguno o todos ellos. 

A medida que realicemos 
operaciones de mante¬ 
nimiento y mejora en 


Power Cleaner 6 

Precio: 4.306 pesetas 
(25,88 euros). 

Fabricante: 

Data Becker. 

Tfn: 91 378 80 06. 
Web: 

www.databecker.com 


Valoración 4,3 
Precio 3 


7,3 


el ordenador, se nos presentará una gráfica 
con estadísticas de la situación del sistema 
según el espacio liberado en discoy las ope¬ 
raciones realizadas. 

Otra de las funciones a destacar es la capaci¬ 
dad de mover un archivo o programa de ubica¬ 
ción, actualizando todos los asientos del mismo 
para que en su nue/o emplazamiento opere 
correctamente Pero lo que realmente nos ha sor¬ 
prendido es la capacidad de actualizar la librería de enlace 
di námi co de I os programas, de manera que borre I as cadenas 
residuales innecesarias al desinstalar una aplicación. 

Todas las actividades que real iza vienen acompañadas 
por la opción de crear una copia de seguridad de todos 
los datos que sean modificados o se vayan a eliminar, 
para que podamos en cualquier momento recuperarlos 
sin perjudicar al sistema. 

L.S.S. 


MasterClips 3D 
Artist 

Precio: 5.227 pesetas 
(31,41euros). 

Fabricante: IMSI. 

Distribuidor: GTI. 

Tfn: 91 660 08 30. 

Web: www.imsisoft.com 


Valoración 4,2 
Precio 3,1 


7,3 



tiempo, sino sólo con el procesador 
de textos, lahojadecálcuiooel edi¬ 
tor de imagen. 

Una de las pegas, más habitual de 
lo que quisiéramos, es que é softwa¬ 
re está por compito en Inglés, al 
igual que las ayudas, el manual y las 
páginas web de ayuda y soporte téc¬ 
nico. Por I o demás, su manq o es sm- 
allo y acostumbrarse a 

usarlo es cuestión de media hora dado que la 
interfaz de usuario resulta muy Intuitiva lo que 
e/ita que nos pasemos largas horas buscando 
entre infinitos menús desplegables 

A parte de la opción de rotar el modelo, 
el M asterClips 3D Artist permite modificar 
las texturas, haciendo que la imagen tenga 
un aspecto metálico, de dibujo hecho a 
mano, con colores diluidos o de otros 
muchos estilos que harán de cada diseño algo único y 
original. Sin pedirle maravillas, las opciones del progra¬ 
ma se quedan un poco cortas a la hora de realizar proyec¬ 
tos complqos. De cualquier modo y debido a su asequi¬ 
ble precio, hará las delicias de aquellos que quieran hacer 
sus pinitos creando de sus propias imágenes sin rascarse 
demasiado el bolsillo. 


L.S.S. 






















































VNUW LABS 

Sonido digitdl 


El retorno de 
trackers 

Crea tu propia música en el PC 



E s curioso observar cómo la comu¬ 
nidad musical informática está 
dividida en dos grandes grupos. 
Por un lado, los más pudientes, que sue¬ 
len trabajar con tarjetas de sonido de altas 
prestaciones y se apoyan en equipos musi¬ 
cales externos, siendo para el los el ordena¬ 
dor una simple herramienta más. Por 
otro, los más modestos económicamente, 
que utilizan gamas media y baja, apoyán¬ 
dose casi completamente en el ordenador 
para realizar sus composiciones. 



U n nuevo competidor para N apster que nos per¬ 
mitirá compartir nuestros ficherosMP3, imáge¬ 
nes y vídeos a través de Internet. 

Por supuesto, existen muchas personas 
que se pueden englobar en los dos grupos. 
Pero lo que sí es cierto es que mientras 
entre los primeros se suele tender al empleo 
de herramientas MI DI y secuend adores, los 
segundos prefieren, por las posibilidades 
que ofrecen sin necesitar mucho material, 
los tradcers. Y es que con estos programas se 
pueden obtener unos resultados muy Inte¬ 
resantes, minimizando la inversión en equi¬ 
po. Su funcionamiento, para refrescar la 
memoria a los más despistados, se basa en el 
délos samplers. Es decir, permiten usar soni¬ 
dos digitalizados para generar, alterando la 
velocidad de reproducción, distintos tonos 
utilizablescomo «notas». 

H ace relativamente poco que presentá¬ 
bamos el futuro de este tipo de software 
como una necesaria migración a entornos 
gráficos (W indows) para lograr un mejor 


Vamos a tratar, en esta 
ocasión, un tema que 
tenemos bastante 
descuidado desde hace 
algunos meses: la 
composición por ordenador 
mediante trackers. 

H aremos un pequeño 
repaso de las herramientas 
que se utilizan en la 
actualidad, así como del 
panorama que se 
presenta. 

aprovechamiento de los nuevos dispositi¬ 
vos de audlo y disfrutar de las ventajas de 
una interfaz a la que el usuario está habi¬ 
tuado. Los trackers para W Indows ya son 
una realidad, aunque no son la única 
alternativa; todavía quedan muchas per¬ 
sonas a las que les costará abandonar su 
viejo tracker corriendo bajo DOS. 

Un clásico 

La aparición de FastTracker 2 sentó un 
antesy un después en loqueamúsica por orde 
nador se refiere Las posibilidades 
que ofrece lo convierten en una 
herramienta realmente útil para 
cualquier compositor. Es realmen¬ 
te i ñera ble la cantidad de buena 
música que podemos encontrar en 
formato X M (propio de FastTrac- 
ker). Sin embargo, es una aplica¬ 
ción en peligro de extinción. 

Desde hace más de dos años 
sus autores han tenido que dgar 
de mantened a debido a otras res- 
ponsabilidades y, a pesar de que 
ha aparecido una versión 2.09, 
han decidido dejar el proyecto en 
espera indefinidamente. Y deci¬ 


mos que está en peligro de extinción por¬ 
que, debido a la plataforma en que corre 
(DOS puro y duro), sólo puede funcionar 
correctamente bajo sistemas operativos que 
permitan «tocar» el hardware di rectamente, 
como W indows 98. 

No obstante, tanto bajo Windos NT 
como bajo W2000, el software no puede 
acceder a la tarjeta de sonido de forma 
directa y, por tanto, no es capaz de fun¬ 
cionar (ni siquiera con un DAC conectado 
al puerto paralelo). De todos modos, aun¬ 
que nos resignásemos a recurrir a Win¬ 
dows 98 para trabajar con él, existe otro 
gran problema que hace cada vez más 
inviable su uso. En efecto, únicamente 
soporta las tarjetas de audio que sus crea¬ 
dores pudieron programar, como fueron 
las Sound Blaster y las U Itrasound. 

Las segundas dqaron de verse hace años, 
mientras que I as pri meras, sobre todo a parti r 
de sus versiones PCI, no son perfectamente 
compatibles con las antiguas ISA (aquellas 
para las que FastTracker fue diseñado) y dan 
muchos problemas. Por desgracia, si nuestra 
viga tarjeta se nos estropeara, nos veríamos 
obligados a buscar en el mercado de segunda 
mano algún repuesto que nos permitiera 
seguir empleando la aplicación. N o es difícil 
ver que este camino sólo lleva a un final agó¬ 
nico, que se puede retardar, pero no evitar. 



A medí o camino entre los trackers y ReB i rth tenemos a Buzz, un sor¬ 
prendente software del que podremos obtener interesantes sonidos 









































































VNUiPLABS 

Sonido digital 


Trackers bajo Windows 

Mal que le pese a más de uno, la salida a 
ese callejón en el que ha quedado aparcado 
FastTracker pasa por la utilización deun sis¬ 
tema operativo más avanzado que el DOS, 
como es Windows. Aparte de todos sus 
defectos, también añade una gran ventaja 
para los programas de este tipo, que es la 
abstracción de la capa de hardware de soni¬ 
do. ¿Qué quiere decir esto? Sencillamente 
que es posible emplear cualquier dispositivo 
de sonido con drivers para Windows que 
soporte DirectX sin tener que preparar 
nuestro programa específicamente para él. 



Modplug T racker es hoy día una de las alternati¬ 
vas más daras a la continuidad de este tipo de 
herramientas de composidón musical. 

De esta manera, los desarrolladores de 
software de audio para W indows se pue¬ 
den apoyar en las librerías DirectX para 
dar soporte a cualquier hardware de una 
forma directa, sin tener que preocuparse 
de los detalles de cada tarjeta diferente. 
La segunda gran ventaja es la posibilidad 
de aprovechar el GUI de W indows para 
crear la Interfaz con el usuario de una 
forma más sencilla y que al mismo tiem 
po resulte más accesible a la persona 
familiarizada con este entorno. 


preocuparse de las engorrosas tareas de 
diseñar drivers para cada solución de 
sonido o de originar su propio entorno 
gráfico. Estas dos tareas, por sí solas, 
venían a ocupar más del cincuenta por 
ciento del esfuerzo de creación de estas 
herramientas. 

ModPlug Tracker 

Se trata de uno de los primeros inten¬ 
tos de crear un tracker para WI ndows. N o 
solamente es el primero que ha «cuaja¬ 
do», a pesar de estar generado y soporta¬ 
do por una única persona, sino que es 
posiblemente una de las mejores herra¬ 
mientas de creación musical que existen. 

Se está desarrollando una nua/a 
versión de ImpulseT racker para 
1/1/ ¡ndows que promete aportar 
detalles real mente espectaculares 

Ya hablamos de alguna de las betas que 
desde hace más de dos años han ido apa¬ 
reciendo de esta utilidad y ahora, por fin, 
podemos hablar de la versión final. 

Esta entrega, freavarepara más datos, permi- 
tetrasladar a W i ndows todo lo aprendido en los 
trackers de D OS de una forma real mente senci¬ 
lla, añadiendo las ventajas de editar varios 
módulos simultáneamente o cortar y pegar 
desde nuestro editor de ondas favorito, entre 
otras muchas Técnicamente es toda una obra 
de arte contemplando el trabajo con práctica¬ 
mente todos I os formatos de módul o conoci dos* 
aá como con cualquier tipo de instrumento o 
sample. El sonidoqueoriginaesposiblementelo 
mqor que se puede obtener en reproducción de 
módulos añadiendo efectos como re/erbera- 




I mpulse T racker 3 es la apuesta de futuro del mundo de les trackers Si cumple todo lo que promete se 
convertirá en la herramienta definitiva en cuantoa trackers se refiere 


Con estas dos simples ventajas, que 
parecen tan insignificantes, se consigue 
algo tan Importante como es que los 
programadores se centren en el desarro¬ 
llo de la parte musical sin tener que 


don, mqoradegravesoecualizadón. 

Internamente, el traáer opera en 32 
bits de precisión, lo que consigue aplicar 
efectos sin pérdida de calidad, realizando 
la conversión a 16 bits necesaria única¬ 


Buzz 

¿Es un pájaro? ¿Es un avión? No, es 
Buzz. Este programa es un extraño híbri¬ 
do entre tracker y sintetizador virtual que 
permite crear música de tipo electrónico 
de una forma muy sencilla y con relativa 
buena calidad. Su funcionamiento se 
basa en el empleo de «máquinas» que 
podemos interconectar entre sí para 
obtener nuestro sintetizador virtual. 

Una vez hemos creado el camino 
que nuestro sonido va a seguir, pode¬ 
mos añadir patrones en la partitura 
para generar unas composiciones que 
nos recuerdan en gran medida a las 
obtenidas con software como ReBirth y 
similares. Sus posibilidades son 
muchas y los resultados que proporcio¬ 
na no tienen nada que envidiar a lo que 
se puede sacar de un sintetizador 
analógico (o de emulación analógica) de 
varios cientos de miles de pesetas. 

Además, al posibilitar la exporta¬ 
ción de los resultados de nuestro tra¬ 
bajo en formato WAV, se alza como 
una herramienta ideal para crear 
bases rítmicas o arpegios, utilizables 
después desde cualquier tracker. 
Este estupendo software merece, al 
menos, una tarde o dos de tiempo 
para descubrir todas las posibilida¬ 
des que encierra y que, sin duda, sor¬ 
prenderán a más de uno. 


mente en la sal i da final. Su manejo se hace 
muy sencillo si ya hemos trabajado con 
trackers bajo DOS y sus posibilidades de 
edición (que permiten incluso la creación 
de macros) superan en mucho a las de sus 
antecesores. Quizá a algunos nos cueste 
dar el salto (sobretodo, mientras podamos 
aguantar con nuestro viejo FastTracker), 
pero llegado el momento, ésta constituirá 
una muy buena vía de continuidad para 
nuestra inquietudes musicales. 

Impulse Tracker 3 

Cuando aparecí ó, vino a ser é sustituto natu¬ 
ral deotrogran clásico como fueScream Tracker. 
Con una apariencia y funcionamiento similar, 
añadía todo lo que su antecesor no soportaba 
ofreciendo una excelente alternativa para aque 
líos que se negaban a pasarse a FastTracker. 
Durante mucho tiempo, el formato IT fue casi 
tan utilizado como el X M, pero esta aplicad ón, 
al estar desarrollada para DOS, también se vio 
abocada a un final similar al del FastTracker. 

Por suerte, un grupo de programado- 
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res ha decidido continuar con la idea y 
llevan ya un tiempo preparando lo que 
va a ser la nueva versión de esta herra¬ 
mienta, empezando desde cero y 
orientándola al entorno Windows. De 
momento todo son promesas, aunque la 
verdad es que se está comentando que lo 



Versatracker ofrece un buen sistema deedidón para 
aquellos acostumbradas a los patrones y también para 
los habituados a los piano rail. 

que va a ofrecer es realmente impresio¬ 
nante. Añadirá todos esos detalles que 
los usuarios de trackers hemos estado 
echando de menos desde siempre. Entre 
ellos, mencionaremos la posibilidad de 
añadir efectos de tipo r&erb y chorus a 
nuestros canales, trabajar con samples en 
formato MP3, generar ficheros MP3 y 
utilizar plug-ins incluso de terceras par¬ 
tes (se ofrecerá un SDK). Igualmente, 
tendremos la oportunidad de proteger 
con contraseña nuestro trabajo o crear 
un módulo entre varios artistas al 
mismo tiempo a través de la red. 

Según sus progenitores, el motor de 
sonido está terminado en un 70 por cien¬ 
to, mientras que la parte gráfica y la 
Interfaz de usuario se encuentra al 90 por 
ciento. La lástima es que pretenden con¬ 


vertirlo en una aplicación comercial y 
que, aunque habrá una versión Lite rela¬ 
tivamente barata, si queremos utilizar la 
Pro deberemos hacer un desembolso que 
todavía no sabemos si será asequible o no. 

Otras propuestas 

Existen, además de los anteriores, 
otros programas tipo traáer para W in- 
dows, como Octamed o VersaTracker, 
un clónico de FastTracker adaptado al 
nuevo entorno. Sus opciones y mango 
son tan parecidas que puede ser perfec¬ 
tamente utilizado por cualquiera que 
venga del mundo de los traáers bajo 
DOS sin ningún esfuerzo. 

Además, VersaTracker es una 
extraña mezcla entre tracker y 
secuendador, pudlendo editar nues¬ 
tros patrones de la forma clásica o 
bien mediante un piano roll similar 
al de los secuenciadores, con el que 
estarán más familiarizados aquellos 
que suelan usarlos. Encontramos, no 
obstante, otras aplicaciones a medio 
camino entre el tracker clá¬ 
sico y los sintetizadores 
virtuales, como Buzz, o 
bien programas que operan 
como trackers pero poseen 
un aspecto más de secuen- 
ciador. Suelen funcionar 
utilizando muestras reales 
que se pueden disparar en 
diferentes canales para 
crear nuestras composicio¬ 
nes. Aunque la filosofía es 
casi la misma, no es del 
todo igual, puesto que no 
admiten jugar excesiva¬ 
mente con las muestras, al contrario de 
lo que ocurre con los trackers puros. 


Nuevo 

Winamp 2.61 

La nueva entrega de Winamp, el 
reproductor de ficheros MP3 más 
popular, ya está disponible. Esta ver¬ 
sión, la 2.61, aporta algunas ventajas 
respecto a la anterior 2.60, como un 
mejor sistema de reproducción de CD- 
Audio o nuevas librerías de decodifi¬ 
cación para ficheros Mjuice y Audio- 
soft, así como un sistema de 
instalación más limpio que los prece¬ 
dentes. 

Además, añade un novedoso plug-in 
de visualización (si descargamos la ver¬ 
sión completa) que muestra un gran 
aspecto visual a la reproducción. Sin 
duda, tener este programa es una obli¬ 
gación para cualquiera que suela escu¬ 
char ficheros MP3 en su ordenador. 



iMesh 1.14b 


Parece que el fenómeno napster se extiende rápidamente. Prueba de ello es este pro¬ 
grama, que ofrece las mismas posibilidades que Napster, pero con algunas modificaciones. 
Parece ser que este tipo de aplicaciones va a ser el nuevo pájaro a abatir de las empresas 
discográficas. 

La idea de su funcionamiento es muy sencilla y consiste en convertirá cualquier orde¬ 
nador en un pequeño servidor de ficheros, de modo que la distribución se realiza de una 
manera piramidal, permitiendo el tráfico de ficheros MP3 de una forma muy sencilla y rápi¬ 
da (y lo que es mejor, sin pasar ante los ojos de posibles censores). iMesh nos ofrece 
además la posibilidad de compartir otro tipo de ficheros, como imágenes y vídeos. 

Aunque su interfaz todavía está un poco verde, esta versión beta permite sustituir per¬ 
fectamente a Napster, aunque este último goza de momento de un número mayor de adep¬ 
tos. Como aún no sabemos nada acerca de la demanda que Napster tiene pendiente, 
puede ser una buena idea irse acostumbrando al entorno de iMesh, por si las moscas. 


FastT racker 2, todo un dáácq sigue siendo una de las utilidades 
más demandadas en la compcsidón de módulos. 

Como vas, y a pesar de lo que algunos 
digan, este mundillo sigue vivo y muy vivo. 
Como herramientas de composición, los 
traáers todavía no tienen competencia. Su 
accesibilidad y sus enormes posibilidades 
hacen quesea la herramienta definitiva para 
aquellos que, no pudlendo hacer grandes 
desembolsos económicos, desean crear su 
propia música con un mínimo de calidad. 

El camino sigue abierto gracias a las 
nuevas versiones para Windows y el 
número de personas que aprenden a 
manejar estos programas crece día a día. 
Trabajar con trackers no solamente es 
divertido, sino que es una excelente 
escuela para, más adelante, pasarnos al 
mundo de los secuenci adores y los equi¬ 
pos musicales profesionales. 


David Tolosana Trillo 
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Dos días intensos 

Éxito del primer congreso-exposición de GN U/Linux en España 


L a Asociación Española de Técnicos 
de Linux (ATEL) ha tenido una 
gran presentación en sociedad con 
la organización de este evento. La asistencia 
de público fue francamente buena, hasta el 
punto de que en el caso del taller sobre 
GN OM E de M iguel de Icaza muchas perso¬ 
nas tuvieron que optar por otras conferen- 
ciasal llenarse la sal a. Esta afluencia es espe¬ 
cial mente meritoria teniendo en cuenta que 
Expo-Linux se celebró entresemana. 

Debe destacarse que junto con una gran 
afluencia de estudiantes, que 
auguran más éxitos futuros 
para este sistema operativo, 
acudió un número apreciable 
de público profesional de dis- 
ti ntas edades. H abl ando con I os 
asistentes pudimos comprobar 
que junto con «veteranos» de 
GN U/Linux había personas 
que aún no sabían casi nada de 
este sistema operativo y que se 
habían acercado para compro¬ 
bar qué daba de sí. 

El programa tuvo una orien¬ 
tación muy empresarial, con 
abundante cobertura de I as bases 
de datos, comercio electrónico y 
desarrollo de aplicaciones. Tam 
bién destacaron ponencias 
comentando casos de empresas 
importantes y de la administra¬ 
ción donde ya se usa GN U/Linux con éxito. 
Incluso trató del control industrial de proce¬ 
sos y I os pri nci pal es fabri cantes de serví dores 
como Compaq, Dell, H P y SGI hablaron de 
sus máquinas para este sistema operativo. 

Varias de las mesas redondas y conferen¬ 
cias eran asimismo para valorar la idoneidad 
de GN U/Linux en la empresas, protagoni¬ 
zadas por ponentes totalmente ajenos al 
fenómeno Linux como la consultora IDC, 
que acostumbra a tener que corregir sus pre- 
dicciones sobre GN U/Linux por valorarlas 
sistemáticamente a la baja. Incluso repre¬ 
sentantes de empresas como M i crosoft acu¬ 
dieron al debate sobre las posibilidades de 
GN U/Linux. 

Esta orientación empresarial sirvió para 
desterrar aún más el tópico de que 


D urante los días 14 y 15 de 
marzo tuvo lugar en el 
PaladoMunlapal de 
C ongresos de Madrid la 
Expo-Linux 2000. Os 
comentamos lo más 
destacado de estos dos días 
de «puertas abiertas» de 
GN U/Linux. 


GN U/Linux es un sistema mantenido por 
un grupo de gente totalmente ajeno al 
mundo de la empresa y que carece de futu¬ 
ro fuera del entorno académico. 

Si la apertura a las grandes empresas del 
sector fue interesante, incluso a las poco 
próximas a Linux, también fue importante 
el compromiso con el software libre. Tanto 
la presentación por parte del presidente de 
ATEL, como las intervenciones de ponentes 
como M iguel de Icaza fueron en esa línea. 
Icaza además alertó del carácter propietario 
de empresas como Corel o Borland. 

H ay que agradecer asimismo a la organi¬ 
zación el haber utilizado siempre el término 
«GNU/Linux» en lugar de sólo «Linux» 
para recordarnos que todo comenzó con el 
proyecto GNU y su compromiso con el 


software libre. Y es que también era impor¬ 
tante que ningún visitante saliera con la 
impresión de que Linux están sólo un siste¬ 
ma operativo gratuito de cal i dad, que existe 
porque mucha gente tiene por hobby cons¬ 
truirlo y que está teniendo éxito porque 
empresas como Oracle, Corel o IBM lo están 
apoyando. 

También fue interesante observar cómo 
los asistentes no se «cortaron» a la hora de 
preguntar a las empresas sobre su apoyo al 
software libre, como hicieron con un 
representante de Telefónica, al 
que preguntaron que ya que se 
estaban beneficiando al utilizar 
una serie de programas, si pen¬ 
saban aportar también algo a 
GNU/Linux. Por cierto, 
Telefónica fue uno de los 
patrocinadores del evento y 
según nos cuentan la filial de 
Brasil está bastante más invo¬ 
lucrada con Linux que la 
empresa madre en nuestro país. 

Los expositores 

Expo-Linux no es el primer 
congreso de Li nux que se organi - 
za en España; asociaciones como 
HispaLinux, que celebra dos 
encuentros al año, ya son vetera¬ 
nas en estas lides. La mayor 
novedad de este evento ha sido la 
presencia de una zona de expositores com 
pletando la amplia oferta de conferencias, 
presentaciones y mesas redondas. 

Entre los expositores presentes estuvie¬ 
ron grandes empresas como SGI, H P, Ora¬ 
cle, SysBase, Corel, Borland y SCO. Tanto 
SGI como H P destacaron sus potentes serví - 
dores y estaciones de trabajo bajo Linux, 
mientras que Corel exhibió su distribución 
Corel Linux. 

Los expositores que más atrajeron a los 
visitantes fueron sin duda los de empresas 
«linuxeras». Allí estaban, por gemplo, las 
tres grandes distribuciones en castellano: 
Conectiva (de la mano de UltimoByte), 
ESware e H ispafuentes, al igual que la 
popular distribuidora abe Analog. Sin 
embargo, no todas las empresas de Linux se 



Expo-Linux 2000 ha si do todo un éxito para GNU/Linux 
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dedican a vender distribuciones; además de 
distintas soluciones software especialmente 
en el terreno de las redes y servicios de cón¬ 
sul toría estaban presentes barrapunto.com y 
el portal demasiado.com. También tuvimos 
ocasión de hablar con la gente de Onírica, 
que está adaptando el software de comercio 
electrónico realizado por Banesto y liberado 
bajo licencia GPL. 

N o todos los expositores fueron empre¬ 
sas. Cabe destacar aH ispaLinux, que tuvo el 
detalle de promocionar Debían, la distribu¬ 
ción más acorde con la ¡dea del software 
libre. También merece destacarse la presen¬ 
cia de colectivos no vinculados directamen¬ 
te con Linux pero que quisieron mostrar su 
apoyo, como ATI (Asociación de Técnicos 
de I nformática), que en su excelente revista 
N ovatica cuenta con una pequeña área de 
software libre; AJE (Asociación de Jóvenes 
Empresarios), y la fundación Dintel, que 
promueve la difusión de las ingenierías 
I nformática y deTelecomunicación. 

Entre los expositores estuvo también 
BPE, la editora de PC ACTUAL, que fue 
una de las empresas patrocinadoras Además, 
dos pingüinos en el acceso a la exposición 
entregaban templares de PC ACTUAL con 
el CD de la distribución ESware. 

Las conferencias 

La conferencia 
de apertura la dio 
Miguel de Icaza, 
líder del proyecto 
GNOME y funda¬ 
dor de la anpresa 
Helix Code, que 
desarrolla software 
libre para este escri¬ 
torio por encargo 
de otras empresas y 
también vende ser¬ 
vido técnico. Fue la 
conferencia con 
más presencia de 
público y sin duda la que más entusiasmo des¬ 
pertó entre los asistentes 

M iguel comenzó hablando de los oríge¬ 
nes del sistema GNU y de la filosofía del 
software libre. Comentó que ventajas como 
que el software final sea de más calidad son 
efectos colaterales, pero que lo realmente 
i mportante es que el usuario tenga Ia I i ber- 
tad de usar, modificar y distribuir el código. 
Asimismo enumeró tres ti pos de motivacio¬ 
nes en la gente que hace software libre 
obviamente combinables: personas que les 
divierte hacer software libre, personas que 
necesitan modificar un programa que ya 


existey final mente personas que creen soft¬ 
ware I i bre porque p¡ ensan que es bueno para 
la sociedad y la libertad de la gente. 

I caza habló sobre el modelo de componen¬ 
tes de GNOME, Bonobo, que se parece al 
OLE de Microsoft pero 
está i mpl ementado 
sobre CORBA. 

Comentó que en el 
modelo de software 
libre muchas de las 
colaboraciones de los 
programadores son de 
una fuerte temporali¬ 
dad, porloqueesobje 
tivo prioritario el que 
seasencilloqueun pro¬ 
gramador tome el rele¬ 
vo a otro. Para este fin 
los programas basados en componentes son 
mucho más adecuados que los monolíticos 
También adelantó que se está desarrollando un 
lenguaje llamada GNOME Basic que facili¬ 
tará portar I as api i caci ones escritas en V BA. 

Miguel del caza habló de la revolución que 
ha supuesto para GNOME la llegada de la 
empresa Eazel, que cuenta entre sus di redi vos 
con varias de las personas que en su día prota¬ 
gonizaron la creación deMacintosh, el sistema 
Next y BeOS. El objetivo es hacer de 
GNOME un siste¬ 
ma realmente fácil 
de manejar «hasta 
para mi madre y mi 
hermana, que son unas 
negadas en informáti¬ 
ca», bromeó I caza 
Eazel publicará 
todos sus desarrollos 
como software libre 
y planea ganar diñe 
ro vendiendo servido 
técnico, como inste 
ladones y manteni¬ 
miento remoto vía 
Internét. Eazel cuen¬ 
ta con un capital de 13 millones de dólares 
Por último, Miguel del caza lamentó que 
las distribuciones induyan copias muy anti¬ 
guas de GNOME, incluso Red Hat. A tal 
fin su empresa Helix Code dispondrá en su 
web de paquetes listos para instalar en las 
principales distribuciones con las versiones 
más red entes de G N O M E. 

Si fueron interesantes las conferencias 
sobre G N O M E, I os partidari os de K D E tam 
bién tuvieron motivos de satisfacción. Anto¬ 
nio Lamosa, representante de este escritorio 
en España, dio dos conferencias, una de ellas 
sobre desarrollo. En su primera conferencia lo 


más destacado fue la demostración de lasu/'te 
ofimática K Office, que a diferencia de Star 
Office es software libre. K Office todavía no 
está acabada, pero ya hay aplicaciones que 
tienen muy buen aspecto y para verano cabe 
esperar que podamos 
empezar a disfrutarlas. 
Destaca la gran inte 
gración entre las apli¬ 
caciones mediante el 
modelo de documen¬ 
tos compuesto que 
permite enlazar cual¬ 
quier dato de una apli¬ 
cación en las otras. 

En la mesa redon¬ 
da sobre la opinión de 
las consultoras sobre 
Linux, moderada por 
nuestro compañeroj avier Pérez Cortijo, nos 
enteramos que leche Pascual lleva toda su 
gestión con SAP R/3 bajo Linux. Los con¬ 
sultores presentes comentaron que básica¬ 
mente es el cliente quien pide GN U/Linux. 

Consideraron como un reto para Linux el 
que haya un buen número de buenos profe¬ 
sionales en la materia. Un hecho que nos 
llamó la atención es cierto desconocimiento 
de la realidad de Linux, pues aún se daba 
por hecho que la única fuente de asistencia 
técnica son las news, cuando existen en 
España varias empresas que dan ese soporte 
(presentes en la propia exposición), al igual 
que otras como IBM, sin olvidar que empre¬ 
sas como LinuxCare dan soporte 24x7. Tam 
bién parecían ignorar la existencia del pro¬ 
grama de certificación www.lpi.org. 

De otras conferencias podemos resaltar 
que «El M undo» escogió Linux para sus ser¬ 
vicios en línea atendiendo únicamente a un 
criterio de selección técnica, o que la pre¬ 
sencia de los políticos en el congreso fue 
decepcionante al no comprometerse a nada. 

Presentaciones 

En ExpoLinux también destacaron las 
presentaciones, con Conectiva Linux como 
gran protagonista N os sorprendió muy gra¬ 
tamente esta compañía, que tiene presencia 
en cinco países y cuenta con 200 empleados. 
Conectiva no sólo vende distribuciones y 
asistencia técnica, sino que tiene un plan de 
formación basado en contactar con academias 
a las que proporciona el material y forma a su 
profesorado. La versión «servidor» de su dis¬ 
tribución dará mucho de que hablar, al 
incluir servicio técnico completo para todos 
los servidores incluido en el precio. 


E£l* Chema Peribáñez 



Eazé está mejorando el gestor de archivos de GNOME. 



H ispaLinux colaboró en la organizadón. 
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Esta sección pretende ofrecer una respuesta a cualquier duda que el lector tenga acerca Linux. Para ello, basta con que nos eníe su consulta 
mediante carta a: PC ACTUAL. San Sotero, 8 4 § Planta. 28037 MADRID. Referencia: Consultas Linux. También puedes contactar con nosotros en la 
dirección linux@bpe.es. PC ACTUAL se reserva el derecho de publicar, resumir, extractar o responder por otros medios las consultas recibidas. 



G entus es una distribución que viene con las placas A bit y reconoce U ItraD M A 66. 


Dudas con 
el hardware 

Tengo un viejo Pentium a 100 
MHz al que recientemente he 
ampliado la memoria a 80 M by- 
tes. Para mi sorpresa al arrancar, 
entrar en K D E y seleccionar confi- 
guración/información/memoria apa¬ 
recen menos de 64 M bytes. Tam 
bién me gustaría saber si Linux 
aprovecha I as posi bi I i dad es de I os 
discos duros UItraDMA. Por 
último, me pregunto si Linux 
permite poner los discos duros en 
modo de ahorro de energía. 

Aliad M ontdñd 
Sdldmdnca 

En algunos equipos L inux no detec¬ 
ta correcta mente al iniciársela canti¬ 
dad de memoria RAM si es superior a 
64 M bytes. A fortunadamente, si le 
pasamos este dato al kerneI como un 
parámetro al arrancar funciona toda 
la memoria perfectamente La forma 
de comunicar un parámetro al núcleo 
es simplemente escribiéndolo tras la 
etiqueta deI sistema operativo a cargar 
cuando nos pregunta Ll LO. Por ejem¬ 
plo, en tu caso posiblemente tengas que 
teclear linux mem=80m. 

I\l o hace falta teclear d parámetro 
cada vez que se arranca d sistema , 
basta con incluí rio en la configuración 
deLILO. Para dio lo más sencillo es 


utilizar d programa deadmi¬ 
nistración que venga con nues¬ 
tra distribución; por qemplo 
en RedH atseusa linuxconfy 
en SuSE yast. H ay que aña¬ 
dir mem=80m en la sección en 
que pone append o boot 
options. Otra posibilidad es 
hacer d cambio a mano: edi¬ 
tamos d fichero/etcjlilo.conf, 
añadimos debajo de la línea 
labd=linux d tocto 
append="mem=80m" y Secu¬ 
tamos I i lo. 

U n comentario al margen 
es que con equipos viejos al 
aumentar la memoria por 
encima de los 64 M bytes d 
rendimiento puede bajar en 
contra de lo que parecería 
lógico. El motivo está en que 
algunasplacasantiguascon poca cache 
L2 sólo utilizan ésta con los primeros 
64 M bytes deRAM; d resto de memo¬ 
ria sigue siendo accesible pero sólo 
directamente sin pasar por la cache 

Otro detalle es que la memoria 
total déla que informa d sistema es 
algo inferior a la RAM que se tiene 
realmente. El motivo es que se des¬ 
cuenta la memoria que consume d 
propio núcleo. 

Respecto a tu segunda pregunta , 
L inux sí puede utilizar U ItraD M A 
en los discos que lo permitan , pero 


siemprey cuando claro está setratede 
un equipo rdativamente moderno con 
controladora U ItraD M A.D e lo con¬ 
trario funcionará como un disco nor¬ 
mal y nos tememos que es tu caso. 
También se venden controladoras 
U ItraD M A que se pueden añadir a 
un equipo que carezca de di as; algu¬ 
nos moddos son utilizables en L inux. 

Ahora bien , aunque Linux pueda 
trabajar con U ItraD M A , realmente 
no lo hace hasta que se lo digamos , 
salvo que al compilar d núcleo acti¬ 
vemos una opción para lo contrario. 
El motivo es que se han detec¬ 
tado combinaciones de hard¬ 
ware concretas que resultan 
problemáticas al activar d 
uso de U ItraD M A. Estos 
problemas se deben a produc¬ 
tos que incluyen BIOS que no 
operan correctamente. M ¡en¬ 
tras que Windows evita d 
problema saltándose la 
BIOS , en Linux hasta que 
los fabricantes afectados no 
colaboren con información 
técnica dd problema la solu¬ 
ción pasa por que d usuario 
actualice su BIOS. 

Se puede activar d uso de 
U ItraD M A al arrancar , 
pasándole al núcleo la opción 
idex=dma l dónde x es d 
número de interfaz IDE 


comenzando por d O.T ambién es posi¬ 
ble activarlo y desactivarlo en tiempo 
deqecución, mediante la herramienta 
hdparm y las opciones-di y -dO res¬ 
pectivamente. Para conocer los deta¬ 
lles concrdros es imprescindible Secu¬ 
tar man 8 hdparm. M ediante la 
qecución de hdparm -Tt se puede 
comparar d rendimiento dd disco 
ante distintas configuraciones. Es 
importante que tengas una versión 
actualizada de hdparm. 

Te recomendamos vivamente la 
lectura dd mi ni HOWTO Ultra- 
DM A, que como d resto de docu¬ 
mentos dd LDP puedes encontrar en 
www.linuxdoc.org. Ojo , que aunque 
tengas una copia local en tu disco 
duro en /usr/doc/H OW TO/mini 
seguramente se habrá quedado anti¬ 
cuada. 

Si d tema de los discos duros 
U ItraD M A te interesa porque pro¬ 
yectas cambiar de equipo en los pró¬ 
ximos meses , te comunicamos que el 
fabricanteA bit incluirá un compac¬ 
to con su propia distribución de 
Linux en cada una desús placas. 
Esta distribución se llama G entus 
(www.g entus.com), está basada en 
Red H at 6.1 y como tal tiene una 
espectacular instalación gráfica. La 
mencionamos aquí porqueuna desús 
características es que detecta y acti¬ 
va automáticamente U ItraD M A 


I íh lili Whw.:IJm I hlp 



En www Mnuxdoc.org están presentes las versiones de todos los HOWTOs. 








































































Linux Actual 

M icroconsultas 


4 a ^ ^ a * *• & 4í 

B j:< l'i fcUaa HWÍC Sc-uth NHsc-ipc Pitn Sc<u1t|i Stop_Stop 


4 * iwtwib .& Lccatton. |k'.L r ..'.W fn- 


AyiKID/IO/U/T> 3 »B 3 BaD.LLaI 


■ grwi^fcmca 


^ 4Í Cinb.ll ^PMipk. Yrflr,.. .¿IhutliMd V ' • 


CIck hcrcto 




ciz wtoíMdfc tlmccoKMds a ocrtaln flmcogt Itrc-julro 


OnwnlnA hl lp;//w¥n*.liiMllitft 4 Miil¡nilKilM/kjttrM'v/i>cflif\liiV (rtl.’l* 

M Hat Bat l iayt s : 'itt]i/-‘wwv.tueMrociillnuK4c/k«lras.-‘(K*lu;hd>‘ <rx»«. 

INlhñn Fwtk—wv: K) l r ^r.ryi.w.».liiwliHinNiLl¡nii:tiln/bitri«N/i»fl>»\liiV('K»X 



UCCftttC Cl 

.MltMfls/N ¡x 

,\p»l—nl[>: 936 - 1 B 3 B 00 


N cflushd apaga les discos duros IDE y SCSI cuando están Inactivos. 


66 y otras características avanza¬ 
das en los discos. 

Finalmente, en respuesta a tu ter¬ 
cera pregunta, para poner discos 
duros en ahorro de energía en d acto 
o tras un período de actividad se 
puede usar hdparm con las opciones 
-y y -S respectivamente H dparm sólo 
sirve para discos IDE, aunque existe 
sin embargo una solución más gene¬ 
ral llamada noflushd 1 con licencia 
GPL que está i mpl ementado como un 
demonio. Se puede descargar de 
www .tudoingen.linux.de/kobras/nofl 
ushd/. 


Servidor Samba 

Quiero instalar un servidor 
Samba con GN U/Linux y tengo 
el problema de que los clientes 
Windows 95 aceden perfecta¬ 
mente pero no los de W indows 


- - 

i** 


98 y NT desde el Service Pack 
3. Me han comentado que se 
debe a que estos dos últimos 
productos envían las claves 
encriptadas y que tengo que 
configurarles para que las 
envíen en claro. ¿N o es esto un 
fallo de seguridad? ¿H ay alguna 
solución más sencilla en cons¬ 
trucción que no obligue a 
reconfigurar todos los clientes? 
También me gustaría saber si la 
i mpl ementad ón de Samba de 
GN U/Linux es compatible con 
el nuevo W indows 2000. ¿Qué 
hay acerca délos nuevos contro¬ 
ladores de dominio basados en 
K erberos? 

Csar Gdraa 
León 

En prime' lugar querenos reoomei- 
darte un par de recursos donde obtener 
Informad ón sobreSamba: uno es d exce 


leitelibro«U sing Samba» quees total¬ 
mente libre i se puede bajar de 
www.orelly.com/catalog/samba/; el otro 
esd wdodela empresa de soporte tánico 
LinuxCare (www.linuxcarecom), 
donde además de haber todo tipo de 
docu mentad ón de libre acceso se publica 
una re/ista ei línea sobreSamba lla¬ 
mada Samba Cousin. 

Respecto a tu primera pregunta, 
Samba desde hace ya tiempo admite 
claves encriptadas enviadas por 1/1/ in¬ 
dows 98 y NT. Por cierto, estos dos 
sistemas utilizan máodos distintos de 
cifrar la clave (aunque tienen en 
común que son de tan sólo 32 bits), 
por lo que d servidor tiene que alma¬ 
cenar la misma clave codificada de 
dos formas distintas. Con d paquete 
Samba deRH 6.1 lasclavesseguar- 


dan en d fichero /dtc/smbpasswd. 
Para añadir entradas a esteficherose 
utiliza smbadduser y para cambiar 
las claves smbpasswd. 

T ambién tienes que editar d fiche 
ro smb.conf y añadir estas líneas: 
[global] 
security=user 
encrypt passwords=yes 
smb passwd file=/et(/smbpasswd 
Obsávese que los sistemas operati¬ 
vos de 1/1/ indows encriptan la clave, 
pero no d resto de información que 
circula entre d cliente y d servidor. 
La i mpl ementad ón deSamba permite 
en cambio codificar toda la comunica¬ 
ción usando SSL. 

Respecto a la compatibilidad con 
Windows 2000, si desde este sistema 
se usa la compatibilidad con NT 4 
no hay ningún problema, siempre y 


cuando te bajes la última versión de 
Samba, pues M icrosoft ha introduci¬ 
do un pequeño cambio en d tamaño de 
un buffer. 

La i mpl ementad ón de K erberos 
de M icrosoft no es conforme al 
estándar y, lo que es peor, mantiene 
su cambio secreto, de modo que los 
clientes que usen K erberos de M icro¬ 
soft sólo pueden funcionar con un 
controlador de dominio de M icro¬ 
soft. Esta actitud ha recibido seve¬ 
ras críticas por lo que tiene de juego 
sucio y es una falta de seguridad: 
modificar un protocolo tan ddicado 
sin someter al público escrutinio el 
cambio son ganas de meterse en pre 
blemas. 

Por otro lado, Samba ha inclui¬ 
do cierta compatibilidad con /Cerbe¬ 


ros desde antes que se le ocurriera a 
M icrosoft utilizarlo y es muy fácil 
añadir compatibilidad total por 
medio de PAM. Si hay demanda 
para dio los programadores de 
Samba se preocuparán dd tema 
Kerberos, mientras no. 

Por cierto, Red Hat 6.2 incluirá 
integración con Kerberos. La imple 
mentación de referencia dd M IT la 
lidera además uno de los desarrolla¬ 
dores dd kernd deL inux y está dispe 
nible en web.mit.edu/kerberos/www/. 
En la actualidad no es posible descar¬ 
ga ría desde fuera deEEU U, pero con 
d cambio de legislación sobre exporta¬ 
ción de criptografía es de suponer que 
en breve sí lo sea. Existe otra imple 
mentación deKerberos5 en desarrollo 
fuera déla órbita deEstados U nidos 
en www.pdc.kth.se/hdmdal/. 



Samba Cousin es una interesante revista electrónica sobreSamba. 
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Linux Expo 


La resaca de la feria 


La siguiente edición se celebra en Madrid a finales de abril 


A pesar de que ya han transcurrí do dos 
meses desde su celebración, no que¬ 
remos dqar pasar la oportunidad de 
comentar las cosas más importantes que 
sucedieron en esta feria, sobretodo ahora que 
la próxima Linux Expo se celebrará en 
Madrid durante los días 26 y 27 de este mes. 

La empresa organizadora de Linux Expo, 
Sky Events, ofrecerá un ciclo de conferencias 
y tutorlales animados por los robo¬ 
res especialistas. Los espacios 
específicos de esta feria serán dos: 

«La Aldea Internacional & Start- 
up», que permitirá a las empresas 
extranjeras que deseen entrar en el 
mercado español y el mundo Linux 
tener una presencia eficaz en Linux 
Expo, y «El espacio asociativo», 
que agrupará asociaciones como 
Hispalinux, APRIL, Debían, Free 
Software Foundation o los LU G. 


D urante los días 1 al 3 de 
febrero se celebró en París 
la feria Linux Expo, que 
con más de 9.000 asistentes 
y 165 stands de empresas 
rélad onadas con este 
sistema operativo se 
convirtió en todo un éxito 
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Clusters 

Cada vez son mayores los retos a 
superar dentro del campo de la 
Informática, generalmente limita¬ 
dos por la potencia de cálculo. 

Como sabes, Linux entró de lleno 
en este campo con la salida de ini¬ 
ciativas como Beowulf en 1994, atrayendo a 
grandes compañías de áreas tan diversas 
como la aeronáutica (NASA), el cine (los 
productores de «Titanic»), la industria 
militar, el cálculo científico, etc. Ya dedica¬ 
mos un extenso artículo sobre clusters y 
Linux, pero ahora queremos volver a hacer 
hincapié en sus últimos desarrollos. 

Antes, crear un duster bajo Linux requería 
de la persona que lo construía bastantes cono¬ 
cimientos del sistema operativo, topologías 
de red y sistemas de programación distribui¬ 
dos H oy en día es fácil encontrar soluciones 
prefabricadas de clusters Algunos templos 
que se vieron en la Linux Expo fueron el dus- 
ter Beowulf de Compaq y sus 11 nodos de 
máquinas Alpha, o la impresionante solución 
de la compañía japonesa Vasara Research. 

Ésta consiste en un precioso «armario» 
en d que caben 80 «unidades de cálculo». 
Cada una de estas unidades consta de un 
procesador, unamemoriaFlashROM donde 
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reside el sistema operati¬ 
vo Linux, 192 M bytesde 
RAM, 64 Gbytes de 
discoy Fast Ethernet. 

Con ello se construye 
un Inmenso superordena- 
dor de reduddo tamaño y 
consumo, que se puede 
dedicar a tareas como la 
distribución de grandes 
contenidos digitales en 
tiempo real, servidor de 
páginas web o proceso de 
datos. También hemos 
oído de un redente desa- 



Aunque todavía no son muchos los que se han 
dado cuenta de la utilidad de los «dientes 
ligereen es de esperar que en poco tiempo se 
conviertan en los nuevos PCs del futuro aho¬ 
rrando costes en hardware y administrado! 


Este es el caso de los sistemas embebidos, 
que pueden correr en pequeños dispositivos 
como un teléfono móvil o un PDA, y que 
cada vez van entrando más frecuentemente 
en los electrodomésticos caseros como fri¬ 
goríficos o microondas. 

Uno de los integrantes de linuxembeb- 
ded.com habló sobre los avances de Linux en 
este campo, la arquitectura que se está 
siguiendo y sus características N os contó que 
hoy en día Li nux puede correr en toda 
clase de memorias Flash ROM sin 
problemas en un tamaño mínimo de 
500 K bytes para el sistema completo 
(aunque ellos sugieren 2 M bytes). El 
sistema deficheros que se recomienda 
usar es cramfs ya que comprimido 
ocupa menos aún que M inix. 

Ahora que el soporte ya está 
hecho, se están concentrando en 
hacerle la vida más fácil al progra¬ 
mador, ya que por el momento es un 
gran inconveniente la dificultad 
excesiva de desarrollo. Y esto 
hablando de soluciones íntegramen- 
teGPL, porquetambién nos comen¬ 
taron algunos desarrollos comercia¬ 
les muy avanzados en este campo 
como Lineo.com, Montasoft o Linx. 

Incluso vimos fun¬ 
cionando varios desa¬ 
rrollos hardware de 
algunos délos fabrican¬ 
tes que se dieron cita en 
la Linux Expo. Uno de 
los más espectaculares 
fue el de una tarjeta un 
poco más grande que 
un DIMM corriente de 
memoria que disponía 
deFlashROM,RAM y 
tarjéta de red, corrien¬ 
do Linux. 

Otra área donde 
los sistemas embebí- 


rrollo de la conocida Turbolinux, llamado Tur- 
boCluster, que promete bastante en este campo. 

Sistemas embebidos 

Como suele ser habitual, cada vez que 
surgen nuevas tendencias en el mercado, 
Linux las acaba integrando rápidamente. 


dos tienen mucho que decir es en la de los 
«cliente ligeros» (thin clients), ordenadores 
sin disco duro destinados a ser usados como 
clientes de un servidor de aplicaciones. La 
empresa alemana M elchers ( www.nicom.mé- 
chers.com) presentó su Igel, un pequeño dis¬ 
positivo con atractivo diseño quedisponede 
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Si Windows no va a Linux... 


Linux se mete en Windows. En esto es en lo 
que está trabajando Cygnus desde 1995; la OS 
Portability Library más conocida como Cygwin 
(http://sourceware.cygnus.com/cygwirí), que 
básicamente consiste en una DLL que emula un 
sistema Linux en gran medida. Es decir, consi¬ 
gue que las aplicaciones nativas Linux puedan 
acceder desde Windows a los dispositivos / dev, 
sockets e incluso usar threads. Ya es posible, 
por ejemplo, disfrutar de cosas como el Shell 
bash, las text utils (less, more, grep, find, man), 
los compresores (gzip, bz2)ylo más importante 
de todo, las herramientas de programación más 
importantes como C, C++, perl, make, ncurses, 
GDB o cvs. Básicamente se han concentrado en 
que funcione todo lo necesario para correr el 


tradicional ./configure y make. 

A partir de ahí, se han conseguido cosas 
impresionantes. Por ejemplo, desde la venta¬ 
na MS-DOS típica podemos invocar el Shell 
bash y de ahí lanzar toda clase de comandos 
GNU, pero no sólo en modo texto, también 
han conseguido hacer funcionar el servidor 
XGGI para que aplicaciones gráficas como 
Xemacs o el propio GIMP puedan comer sobre 
Windows y los toolkits GTK, Lesstif o TCL/Tk. 

Pero eso es sólo la punta de iceberg, ya 
que la mayoría de los servidores TCP/ IP tam¬ 
bién funcionan bajo Windows, como por 
ejemplo inetd, telnet, Apache+Php, ssh o 
sendmail. Imaginad la cantidad de posibili¬ 
dades que supone esto. Por poner un ejem¬ 


plo, ahora es posible hacer un telnet a una 
máquina con Windows 95. 

Quizás los más aférrimos «linuxeros» 
piensen en la pérdida de tiempo de este 
desamollo, pero sin duda puede ser de fun¬ 
damental ayuda para que poco a poco la 
gente que no va a cambiar su tradicional Win¬ 
dows por Linux pueda ir familiarizándose y 
acostumbrándose a sus aplicaciones, cues¬ 
tión que obviamente extendería en gran medi¬ 
da el alcance del software Open Source. 

Como podréis suponer, esta libren'a hace 
básicamente una emulación del sistema, 
cosa que lleva implícita una reducción de la 
velocidad, pero consigue facilitar la no siem¬ 
pre sencilla migración de Windows a Linux. 



Lineo y Motorola, han desarrollado un sistema 
operativo Linux capaz de correr en sistemas 
embebidos y que necesita muy pocos recursos. N o 
sería de extrañar que en breve pudiéramos dis¬ 
frutar de Linux hasta en los telefonos móviles 

16 Mbytes de Flash ROM, tarjeta gráfica, 
tarjeta de red, 64 M bytes de RAM y proce¬ 
sadores AMD a 333 MHz. 

En la memoria flash encontramos el sis¬ 
tema operativo Linux, servidor X, N etscape 
y tecnología J ava propietaria para la comu¬ 
nicación con el servidor. Todo esto le permi¬ 
te el acceso tanto a sistemas Unix como NT, 
e Incluso es posible usar módem o dispositi- 
vo RDSI en vez de tarjetas de red, con la 
seguridad de que los archivos nunca residen 
en la parte del cliente. Otras ventajas que 
podríamos citar son la comodidad de usar 
hardware de reducidas dimensiones y sin 
partes móviles (al carecer de disco duro o 
ventiladores), la posibilidad de actualizar la 
ROM por ftp o la administración de los 
clientes remotamente 

La utilidad de los sistemas embebidos 
abarca un espectro casi ilimitado; por ejem 
pío pudimos ver otro desarrollo llamado 
VideoModem de la empresa COM One 
(www.comí -s&vices.cotn), que consta de una 


cámara de vídeo conectada a un pequeño 
dispositivo corriendo Linux, capaz decom 
primir cada imagen a J PEG y transmitirla 
por diferentes medios como RDSI, módem 
GSM o vía satélite, convirtiéndose en un 
eficaz medio de monltorizar cualquier lugar 
en tiempo real y de hacer cosas como publi¬ 
car las imágenes directamente en la web. 

Gnome se supera 

Desde la últi ma versión estable oficial de 
Gnome, de octubre del año pasado, se ha 
trabajado mucho en ampliar las funcionali¬ 
dades de este 
entorno a varias 
áreas. Las áreas 
en las que se 
está trabajando 
— y que hoy en 
día ya parecen 
ser bastante 
funcional es- 
son por ejemplo 
la parte de 
Bonobo, la 
arquitectura de 
impresión, la 
nueva librería 
de tratamiento 
de gráficos, la 
gtkhtml o las aplicaciones de productivi¬ 
dad. 

Para los que todavía no lo sepáis, Bono¬ 
bo es algo así como el ActiveX de Micro¬ 
soft, es decir, un sistema de pequeños cono 
ponentes independientes que se comunican 
entre sí para crear una aplicación. El uso de 
estos componentes es muy recomendable, ya 
que permiten una mejor reutillzaclón y 
mantenimiento del software. 


En relación al nue/o sistema de imagen de 
Gnome, se ha desarrollado la librería gdk- 
p¡ xbuf, desti nada a reempl azar a I a tradi cional 
Imlib. Según Miguel delcaza, estosedebióa 
los problemas de diseño de Imlib porque 
tenía errores con la liberación de memoria. 

Desde luego, Gnome está teniendo un 
empuje muy fuerte y no sólo en cuanto a 
involucración de desarrolladores (que ya ron¬ 
dan los 345 de 32 pases), sino que también 
en forma de varias empresas dispuestas a 
subirse al carro del Open Source Este es el 
caso de Eazel (www.&zé.com), una empresa 
dedicada a mejorar 
la interfaz de usua¬ 
rio de Gnome. Su 
primer desarrollo 
está siendo Nauti- 
lus, el nuevo sfi ell 
gráfico y gestor de 
ficheros Entre los 
Integrantes de esta 
nueva empresa 
podemos encontrar 
antiguos trabajado- 
resAppleoAOL. 

Otro ejemplo 
podría ser el de 
AbiSource con su 
procesador de tex¬ 
tos A blword, ya bastante avanzado y que se 
Integrará dentro de la suite ofimática de 
Gnome. Entre los colaboradores con este 
proyecto se encuentra el español Joaquín 
Cuenca, que está realizando un formidable 
trabajo. O la empresa Rhythm & H ues, que 
contri buye con fondos para GIMP. 

La suite ofimática de Gnome 
(www.gnorneorg/gnorne-office) se compondrá 
del antes mencionado procesador de textos 



El VideoModem es un curiosoingeniocapaz de tomar imá¬ 
genes desde una amara para luego transmitirlas donde 
queramos E s otra de las tantas áreas en las que los siste¬ 
mas embebídos Linux comienzan a introducirse 
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Realidad oficdon, G imp corriendo bajo Windows. Estoy mucho 
más se puede conseguir con la librería deemuladcn que lleva 
años desarrollando C ygnus. 

AbiW ord, la hoja de calculo Gnumeric y el 
gestor de información personal Gnome 
plm, entre otros. Tuvimos el placer de 
hablar con el creador, Ralph Levan, de la 
I i brería de tratamiento de gráfl eos vectoria- 
les: lallbart. Su último desarrollo está sien¬ 
do el Gnomellustrator (Gilí), un programa 
de diseño vectorial basado en esta librería, 
del cual planea poder dar soporte comercial. 

Pero sin duda una de las grandes apuestas 
viene delamanodeHelIxCode laempresade 
Miguel de Icaza y otros colaboradores de 
Gnome Recordemos que esta empresa fue 
creada con el propósito de dar soporte comer¬ 
cial, extender las funcionalidades deGnomea 
gusto del cliente y seguir trabando en este 
entorno. Entre las áreas en las que están tra¬ 
bajando tenemos el nuevo Gnome Basic, muy 
al estilo de Visual Basic, y Evolution, la gran 
apuesta de Linux en el campo del groupware. 

Vale la pena revisar un poco más a fondo 
lo que va a ser Evolution. De momento hasta 
la versión 1.0, que según 
Miguel de Icaza estará 
lista para dentro de un 
mes aproximadamente, 
sus funcionalidades no 
irán más allá de las de un 
gestor de correo. Para ser 
justos, un gestor de correo 
con excelentes caracterís¬ 
ticas, como el uso de un 
servidor Corba para la 
comunicación o la compa¬ 
tibilidad con Exchange 
2000. Lo más interesante 
tardará un poco más en 
llegar, nos referimos a la 
ag enda personal, ala com 
partición de documentos 
o al envío de faxes. Para 
no variar, Evolution se 
valdrá de las últimas tec¬ 
nologías y estándares para 


su propósito, como el uso exten- 
sido deXML, CorbaoWebDav. 

Un revolucionario del software 
Una de las conferencias más 
extensas fue la que dio el excén¬ 
trico Richard Stallman. Vale la 
pena detenerse especialmente en 
su conferencia y recordar a los 
lectores de PC ACTUAL quién 
es este vi si onari o del software 
En los medios de comunica 
ción siempre se habla del prind- 
piodelahistoriadeLinux, con un 
estudiante finlandés llamado 
LinusTorvalds Es más, por siste 
ma se suel e habí ar si mplemente de Li nux cuan¬ 
do nos referimos a este sistema operativo. La 
realidad esotra; Linux es sólo una parte —una 
parte fundamental, eso sí— de algo mucho 
mayor, de un proyecto de creación de software 
que ha acabado re/olucionando el propio con¬ 
cepto del software Refresquemos su historia. 

Richard Stallman entró a trabajar en el 
Laboratorio de Inteligencia Artificial del 
M IT (cosa que ya nos empieza a hacer una 
¡dea de su alta valía como programador) en 
1971. Allí se juntó con la originaria comu¬ 
nidad dehackers, en lacual tradicionalmen¬ 
te siempre se habían compartido conoci¬ 
mientos y código fuente de programas. Su 
trabajo consistía en mejorar un sistema ope 
rativo llamado ITS que corría sobre una 
supercomputadora de Digital. 

En 1980 el avancedel hardware hizo que 
la máquina en la que trabajaban se quedara 
anticuada. Se compró un nuevo modelo, 
pero se dejó de utilizar el sistema libre ITS 
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Eazel es una nueva compañía cuyo objetivo priman o es centrarse en 
mejorar la interfaz de usuario de Linux. Su primer desarrollo libre va a 
ser un potente gestor de archivos llamado N autilus. 
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Déla manodela empresa deMigué de laza, en pocotiempo 
Linux entrará a combatir di rectamente con las apli adanes comer- 
dales en el campodel trabajo en grupograaasa Evdutlcn. 

modificación. Este modelo de distribución 


en favor del propietario de Digital. Por 
aquel entonces Richard Stallman todavía no 
tenía mucha conciencia sobre lo que signifi¬ 
caba el uso de software propietario. Lo 
sufrió en sus propias carnes cuando el fabri¬ 
cante de la impresora que usaban en el 
Laboratorio les denegó el código fuente 
del controlador de dicha impresora, ya 
que dios encontraron que era muy 
limitado. Fue entonces, después de un 
gran enfado, cuando se decidió y 
decantó por el software de código fuen¬ 
te abierto y libre. 

Así, abandonó su trabajo en el M IT 
para dedicarse íntegramente a su per¬ 
sistente ¡dea de que el software debía 
ser algo que se pudiera compartir. Uno 
de los encargados del Laboratorio del 
M IT le permitió que siguiera usando su 
máquina, así que se lanzó a la construc¬ 
ción déla base de su proyecto: un siste¬ 
ma operativo completo y libre sobre el 
que correr las aplicaciones. Richard 
partía con la ventaja añadida que é ya 
había trabajado en el desarrollo y mqo- 
ra de un sistema operativo de estas 
características. Esto ocurrió en 1984. 


ra proporcionar una copia del 
programa. Además Richard 
Stallman tampoco tenía tra¬ 
bajo, así que Ideó un ingenio¬ 
so sistema de distribución de 
software libre por correo a 
cambio de una cantidad de 
dinero (cerca de 25.000 pese¬ 
tas por copia), pudiendo final¬ 
mente vivir de ello. 

Recordemos que el softwa¬ 
re libre (licenciado bajo la 
GNU Public Licenseo GPL) 
no impide ni limita el que se 
pueda cobrar dinero por á, 
sol amente impideque las per¬ 
sonas que modifiquen y usen 
esos programas puedan negar 
a otros usuarios el derecho al 
acceso del código fuente y su 


ha sido el que más tarde ha permitido con¬ 
seguir fortunas millonarias a las empresas 
que lo han seguido como Red H at, SuSE o 
Turbollnux. 
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GNU No es Unix! 
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cipió partió de uno existente llamado Pas¬ 
tel, pero pronto encontró serias limitaciones 
en su diseño, optando finalmente por escri¬ 
bir el suyo propio, que llamó GCC (univer¬ 
salmente usado hasta el día de hoy). 

La Free Software Foundation 

En 1985 la popularidad de Emacs había 
crecido enormemente y varias personas se 
habían incorporado al proyecto GNU. Fue 
por aquel entonces cuando fundó la Free 
Software Foundation (FSF) como medio 
para recabar más fondos para su proyecto. La 
FSF acepta donaciones, pero desde siempre 
la mayor cantidad de di ñero la ha consegui¬ 
do con la venta de software. Gracias a este 
dinero se han podido sufragar la mayoría de 
los desarrollos del softwareGNU.Porejem 
pío, en los primeros años se invirtió en la 
librería deC (glibe) y el shdl Bash. 

Los últimos grandes ejemplos de desarro¬ 
llos GNU han sido el popular entorno de 
escritorio Gnome o el clon de las librería de 
Motif llamado LessTif. Sólo tenas que echar 
un vistazo a las páginas «man» de la mayoría 
de los comandos que usáis habitual¬ 
mente para encontrar que son parte del 
proyecto GNU. Además de los propios 
programas de Stallman, como GCC, 
maka GDB o Emacs, la FSF ha finan¬ 
ciado varios otros como Harmony (el 
reemplazo libre de QT), GPG (el rem 
plazollbredePGP)yloquesi cabe más 
Importante aún, la creación de la licen¬ 
cia GPL y un organismo localizado 
donde conseguir información, soporte y 
programas sobre el software libre 
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Richard Stallman y Otros componentes de la Free Software Foun¬ 
dation, nos estuvieron contando los inidos deGNU y las ventajas 
dé software libre Sin duda un inmenso trabajo que ha dado 
lugar a una alternativa real a losé Otemas propietarios. 


La primera aplicación 

La primera herramienta que programó 
fue el editor de textos Emacs, ya que como 
es lógico lo primero que necesitaba para 
poder escribir código fuenteera un editor de 
textos. En pocos mesesEmacs ya era funcio¬ 
nal, y no sólo eso, empezó a ser conocido y 
apreciado por mucha gente. Por supuesto lo 
puso en la Red para su libredistribución. 

En aquella época muchos de los interesa¬ 
dos en Emacs no estaban conectados a I nter- 
net ni tenían a nadie cercano que les pudie- 


El compilador GCC 

Su si g ui ente obj eti vo fue I a cread ón de u n 
compilador de C. Aquí se cuenta una anéc¬ 
dota graciosa cuando encontró el FreaU niver- 
sity Compilff Kit. Con la esperanza de no tener 
que escribir todo el código desde cero, le 
escribió al creador de dicho compilador pre¬ 
guntándole si podía usarlo para su proyecto 
G N U. La respuesta fue clara y sarcástica: «la 
universidad es libre, perod ojmpilador no». 

Entonces fue cuando decidió extender las 
características de su compilador a que fuera 
multilenguaje y multiplataforma. Al prin- 


La fusión con Linux 

En 1990 al sistema operativo 
GNU sólo le faltaba un núcleo para 
poder correr. Entonces se comenzó a 
trabajar en uno que originariamente 
se Ilamo AIix y que hoy es más cono¬ 
cido como H URD. El problema fue 
que el desarrollo de HURD tardó 
muchos años y es ahora cuando empe¬ 
zamos a verlo funcionando en algunos sitios. 

En 1991 entra en escena el finlandés 
Linus Torvalds con su núcleo compatible 
Unix y liberado como software libre. Des¬ 
pués de mucho trabajo, un año más tarde se 
consigue integrar en GN U, dando lugar al 
sistema operativo completo GN U/Linux. 
Desde luego quedan muchas cosas que con¬ 
tar acerca de Io que es el proyecto G N U, su 
historia y sus desarrollos presentes. Vale la 
pena que os pasé s por www.gnu.org. 


Tomás von Veschler 
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Condenados 
a entenderse 

Cómo usar las aplicaciones de W indows en nuestro sistema Linux 


L a conquista del mercado doméstico 
por parte de Linux ha avanzado 
mucho en estos últimos meses, sobre 
todo por la mayor facilidad de instalación y 
configuración, y por la mgora de los entornos 
gráficos Aún así, una de las dificultades que 
más se encuentra el usuariomedioeslamigra- 
ción, ya que los comienzos giran casi siempre 
en torno a W indows y sus aplicaciones. 

En los entornos más avanzados y profesio¬ 
nales el problema se minimiza un poco, ya 
que es mayor el conocimiento del mundo 
Linux y sus aplicaciones La situación en torno 
al software para PC queda dividida entre la 
estabilidad de un sistema gratuito como 
Linux o la productividad que nos ofrece W in¬ 
dows y sus aplicaciones ¿Cómo unir estos dos 
«deseos» informáticos? 

La solución nosllevaauno delostérminos 
más oídos y perseguidos dentro del mundillo 
informático: la compatibilidad. Cuando ésta 
abarca las características propias de una plata¬ 
forma o de un sistema operativo podemos 
hablar de emulación. Veamos un poco más en 
detal le qué aspectos han i nfl ui do y cuál es dan 
soportea los emuladores. 


Emuladores y plataformas 

SI buscamos en el diccionario «emular» o 
«emulador» encontramos los sinónimos 
«imitar» o «que imita». En el mundo 
informático el término toma el mismo signi¬ 
ficado, es decir, un emulador es aquel compo¬ 
nente informático (ya sea hardware o softwa¬ 
re) que es capaz de reproducir las 
características globales de un sis¬ 
tema 

No hay mayor trascendencia 
en estas consideraciones que des¬ 
tacar algunas definiciones puris¬ 
tas que indican que un emulador 
informático debe reproducir un 
comportamiento global de una 
plataforma en otra diferente. 
Prescindiendo de las limitaciones 
de esta definición y teniendo en 
cuenta I a conti nua redistri buci ón 


Una de las grandes barreras para el uso de Linux es la 
dificultad para seguir apro/echando las aplicadones de 
Windows. ¿Qué ocurriría si pudiéramos mezdar la poten da 
y estabilidad de Linux con la amplia gama de aplicad ones 
que hay para el sistema operativo de Microsoft? En este 
artículo pretendemos contestar a esta pregunta. 
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Interfaz de VMware 



Al initiar VMware podemos escoger tres opciones para empezar a 
trabajar. 


actual de fundones entre hardware y softwa¬ 
re, podemos considerar que uno de estos dos 
componentes será un posible extremo en un 
proceso de emulación. 

E n este caso, como pl ataforma para I a emu¬ 
lación sólo vamos a tratar un PC que corra un 
sistema operativo Linux en cualquiera de sus 
distribuciones. En á se realizan las diferentes 
i mpl ementad ones de emulación según imite¬ 
mos una plataforma completa (tanto su hard¬ 
ware como su software) o simplemente un sis¬ 
tema operativo alternativo a Linux. 

El caso que nos ocupa en este artículo es la 
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emulación de Windows en un PC con Linux 
como sistema operativo. En este escenario es 
posible realizar la emulación desdedos puntos 
de vista diferentes, aunque en todos los casos el 
programa que emula será una aplicación más 
del sistema Ambos enfoques, como veremos 
más adelante tratan deefectuar una traducción 
del entorno de Windows al propio de Linux. 

Unololmplementaaun nivel alto usando 
I as A PI s de W i ndows y, conforme a el I as, tra¬ 
duciendo funciones Mientras que el segundo 
parte del nivel más bajo de nuestro PC y esta 
blece a través del propio sistema operativo 
sobre el queseemula (Linux en este caso) una 
i nterfaz trasparente y di recta a los recursos del 
ordenador, BIOS, memoria, discos, puertos, 
tarjetas gráficas, etc. 

Las diferencias entre ambos enfoques las 
podemos obtener de la base de su funciona 
miento con un poco de análisis. Los emulado¬ 
res que funcionan traduciendo APIs van a ser 
más complqos de programar, puesto que la 
cantidad de fundones que contienen es muy 
amplia y están sujetas a continuas variaciones. 
La ventaja es que no es necesario disponer en 
ningún momento del sistema que se emula 
accesible en otra partición, aunque en algunos 
casos se uti I iza este método para supl i r funcio¬ 
nes o APIs no emuladas De este enfoque se 



EI asistente de VM ware nos permite configurar 
fád¡mente un sistema invitada 

descuelga una rama más cercana a los progra¬ 
madores que ofrece la posibilidad de compilar 
código W indows para generar gecutables que 
corran en un entorno Linux directamente 

Aunque en pocas ocasiones vamos a dispo¬ 
ner del código en aplicaciones Windows sí 
puede ser una opción para los programadores 
de aplicaciones consiguiendo una rápida 
migración de las mismas Por el propio carác¬ 
ter abierto deLi nux y de sus api I caciones cuyo 
código está casi siempre disponible el paso 
contrario al anterior es siempre másfactlble. 

En el nivel de emulación que trabaja de 


Sistemas operativos 
alternativos 

Tras el éxito cosechado por un sistema operativo como Linux, han surgido otras inicia¬ 
tivas basadas en el mismo modelo de software gratuito y libre pero buscando desde su ini¬ 
cio un total grado de compatibilidad con el resto de sistemas existentes. 

Uno de los más conocidos es Freedows ( www.freedows.org ), un proyecto que surgió en 
el año 98 tratando de dar soporte a los sistemas operativos más importantes, entre ellos 
Windows 95 y Linux a través de una novedosa tecnología llamada Cache Kernel. Tras un pri¬ 
mer inicio bastante esperanzador, el proyecto se vio frenado por el abandono de uno de sus 
líderes y aunque sigue adelante lo hace con paso titubeante. 

Otro proyecto de nacimiento reciente ha sido ReactOS ( www.reactos.com ), un sistema 
operativo libre que trata de desarrollar una compatibilidad total con las librerías de Win¬ 
dows NT. Los cambios que va a traer Windows 2000 en la estructura de NT suponen una 
importante prueba para comprobar la posible madurez de este joven proyecto. 


forma más directa con nuestro hardware se 
encuadran las denominadas consolaso máqui¬ 
nas virtuales, que son capaces de ofrecer a 
través de una aplicación un acceso trasparente 
virtual a todos los recursos del ordenador. 

La máquina que hospeda o anfitrión no es 
consciente en ningún momento de la gecu- 
ción de otro sistema operativo, ya que para 
ella sólo se trata de una aplicación más, quizas 
un poco especial. Esta aplicación se encarga de 


estas máquinas virtuales, cómo funcionan y 
las características del arranque de un sistema 
W indows dentro de Linux. 

VM ware 

Desde septiembre del año pasado ya pode¬ 
mos disfrutar de la qecución trasparente de 
aplicaciones Windows dentro de nuestro 
entorno Linux con VM ware Además de esta 
solución, existe otra en paralelo que nos per- 


VM ware es capaz de admitir 
cualquier sistema operativo como 
invitado 

enlazar los recursos a bajo nivel de la máqui¬ 
na de forma que «virtual iza» todo el hardwa¬ 
re para soportar otro sistema operativo. 

La principal ventaja es que el emulador, o 
más concrétamente la máquina virtual, sólo 
necesita básicamente preocuparse por laimple 
mentación delamáquina que hospeda tanto el 
sistema operativo original como el virtual. Una 
vez este d i ente o api i caci ón es capaz de su m i - 
nistrar el PC virtual (incluyendo ¡nduso una 
BIOS diferente a la del sistema), cualquier sis¬ 
tema operativo parti rá desde el arranque y car¬ 
gará sus propios dispositivos, drivers y demás 
elementos necesarios para su funcionamiento 
sin necesidad de adaptación pre/ia 

El único inconveniente con respecto al 
anterior enfoque es la necesidad de disponer 
un sistema perfectamente instalado y que se 
pueda iniciar en algún medio de almacena¬ 
miento estándar. Normalmente es necesario 
que éste resida en una partición diferente de 
nuestro disco duro, aunque también es posi¬ 
ble en algunos casos arrancar desde un dis- 
quete o desde la unidad de CD-ROM. En el 
resto del artículo veremos dos q emplee de 
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VM ware es capaz de admi tir casi cualquier siste¬ 
ma operativo que sea capaz de correr en un PC. 

mitegecutar cualquier otro sistema operativo 
como Linux dentro de un PC anfitrión que 
jecuta W indows La acogida que ha tenido 
este producto ha sido muy buena dentro de la 
comunidad «linuxera», yaquesu i nterfaz y su 
configuración se realizan deforma muy senci¬ 
lla y sin necesidad de tener grandes conoci¬ 
mientos informáticos. Recientemente se ha 
presentado una beta de la versión 2 de este 
producto, que rápidamente hemos analizado 
con Linux como anfitrión. 

La instalación es bastante sencilla y se 
reduce a descompri mi r el archivo de I a api i - 
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La compatibilidad con las unidades de CD-ROM 
está totalmente lograda. 

cación que tiene un tamaño aproximado de 
6 Mbytes y a seguir las indicaciones del 
fichero «INSÍALL», que nos indica qué 
Scripts usar para automatizar el proceso de 
instalación. 

Oficialmente VM ware soporta las distri¬ 
buciones Caldera 1.3, 2.2 y 2.3, Red H at 5.x 
y superiores y SuSE 6.0 y siguientes. Aunque 
la vuestra no esté dentro de éstas, no os preo¬ 
cupas demasiado pues los principales proble¬ 
mas de compatibilidad se plantean si tenas 
un kffnd demasiado antiguo (anterior a un 
2.2.x), un sistema X-W ¡ndow anticuado o no 
contáis con soporte de Ias I i breñas gI i be. Con 
estos tres componentes en regla, VMware 
correrá perfectamente sea cual sea I a di stri bu- 
ción escogida Los posibles errores que nos 
indiquen la falta de archivos o directorios son 
síntoma de la falta de las I i brerías gl i be. 

Tras estas consideraciones previas Secu¬ 
tamos el archivo «vmware-install.pl», que 
nos va a permitir realizar la instalación o 
actualización de una versión anterior rápi¬ 
damente. Unas pocas preguntas sobre la 


ubicación de los archivos es la única dificul¬ 
tad paradespuésdgar al script en su labor de 
situarlos en las rutas indicadas. 

U na vez instalado es necesario configurarle 
dentro del sistema Linux para que funcione 
adecuadamente La configuración se realiza de 
forma directa si respondemos «sí» a la última 
pregunta del anteriorsr/pt,aunquetambiénse 
puede real i zar ej ecutando el archi vo «vmware- 
config.pl», que examinará nuestro sistema 
situando aVM warelisto para funcionar. 

Para ello examina algunos parámetros y 
recursos de nuestra máquina que debe «vir- 
tualizar», tales como el puerto paralelo, el 
nombre de la máquina en la red, el posible 
interfaz Ethernet virtual e incluso si disponé¬ 
rnoslos recursos gestionados mediante Samba 
(el software para compartir archivos e impre¬ 
soras entre Windows y Linux). Es muy 

La complqidad de instalación 
de 1/1/ in4L in es uno desús puntos 
dátiles 

i mportante que V M ware trabaje siempre con 
el mismo kernd, de forma que si lo actualiza¬ 
mos es casi imprescindible volver a qecutar 
este archivo de configuración para que todo el 
entorno virtual se reconfigure 

Una opción curiosa y poco común es un 
script adicional que nos permite desinstalar 
VMware de forma sencilla usando el archivo 
«vmware-uninstall.pl», que elimina los 
archivos del programa y realiza una copia de 
seguridad de los que hayan podido ser modi¬ 
ficados. Para qecutar cualquiera de los tres 
Scripts de instalación es necesario tener permi¬ 
sos de superusuario dentro del sistema. 

Por último, hay que tener en cuenta que 
V M ware es un software comerci al que necesi - 


ta de una licencia para funcionar adecuada¬ 
mente Para evaluar el producto podemos 
solicitar una licencia válida para 30 días en el 
sitio web de VMware ( www.vmwareojm ) que 
nos la remitirán por correo electrónico con 
instrucciones detalladas de dónde situarla y 
con qué nombre hacerlo. 

Configurar un sistema invitado 

Para qecutar VMware sólo es necesario 
hacer una llamada a su archivo «vmware», 
que nos lanzará la aplicación. Tras una com 
probación previa de los valores típicos de 
nuestra pantalla, tendremos visible la interfaz 
deVMware Si eslapri mera vez quelo secu¬ 
tamos, una ventana nos informa de la necesi¬ 
dad de configurar una máquina virtual para 
poder correr V M ware T enemos dos formas de 
crearla: mediante un editor de configuración 
o usando un asistente que sin duda nos 
pondrá Ias cosas mucho más senci I las tras res¬ 
ponder a varias preguntas La primera necesa¬ 
ria es indicar a VM ware qué sistema operati¬ 
vo invitado queremos qecutar en este perfil. 
Entre las opciones tenemos disponibles M S- 
DOS, W indows 3.1, W indows 95/98, W ¡n- 



VM ware arrancando el astema operativo invitado 


Emuladores binarios y de código fuente 


Los emuladores binarios habituales son bastante conocidos pues 
provienen del ya lejano intento de emular el entorno Windows 3.1 y 
MS-DOS en Linux. Por un lado tenemos DOSEMU, que es capaz de 
emular un gran número de aplicaciones de MS-DOS dentro de Linux, 
aunque lógicamente el impulso de los nuevos sistemas gráficos lo ha 
relegado a un segundo plano. Un emulador para el entorno gráfico de 
Windows 3.1 es WABI, que se desarrolló por Sun para su sistema 
Unix y que después ha sido portado a Linux por la empresa Caldera. 
Su nula evolución hacia las aplicaciones de 32 bits que invaden hoy 
en día nuestro escritorio, lo han dejado fuera del juego informático 
quedando como un mero añadido dentro de la distribución OpenLinux 
de Caldera. 

Por último nos queda destacar un proyecto de software libre como 
es WINE. WINE, a pesar de no ser calificado como emulador al no ser 


multiplataforma, es capaz de ejecutar un gran número de aplicacio¬ 
nes Windows dentro de nuestro sistema Linux, aun sin disponer de 
ninguna referencia a Windows en una partición o zona aparte. Traba¬ 
ja traduciendo las llamadas a las APIs de Windows en llamadas pro¬ 
pias de Linux. En algunos casos si alguna no está soportada, sí 
puede hacerlo usando una instalación de Windows existente. 

Un aspecto novedoso que incluye WINE es la posibilidad de efec¬ 
tuar esta traducción para la compilación. Para ello debemos disponer 
del código fuente Windows y pasar a compilarlo usando las herra¬ 
mientas propias de WINE. Paralelamente a esta posibilidad existen 
dos soluciones más que nos permiten compilar código Windows 
generando ejecutables para Linux. Son las librerías Cygwin de Cygnus 
(http://sourceware.cygnus.com/cygwin/) y las Twin de Willows 
( www. willows. com). 
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Windows 98 arrancando en la consola virtual. 

dows NT 4.0, Windows 2000, el propio 
Linux, FreeBSD u otro distinto. En nuestro 
caso escogemos W indows 98 y seguimos ade- 
lante indicando un directorio donde se 
situarán todos los archivos del perfil de esta 
máquina virtual. Mucho cuidado en este 
punto, puesVMwareno nos pide que le 
indiquemos el posible directorio donde 
está montada nuestra partición Win¬ 
dows, si no exd usi vamente una ubi caci ón 
para los archivos referentes a esta plata¬ 
forma virtual. 

El siguiente paso nos pedirá el espacio 
para qecutar la máquina virtual, siendo 
necesario escoger el espacio físico dentro 
del disco (por qemplo una partición) 
donde se encuentra nuestro sistema o un 
espacio virtual dentro de nuestra parti¬ 
ción Linux si el arranque va a ser desde 
disquete o CD-ROM. En el arranque del 
si stema a través de I a BIO S Phoeni x que 
incorpora es posible configurar el dispo¬ 
sitivo desde el que arrancar. 

Los dos pasos siguientes buscan nuestras 
unidades de almacenamiento, en este caso el 
CD-ROM y la disquetera, preguntándonos 
las rutas donde están montados dentro de 
nuestro sistema. Por último, el asistente nos 
pregunta por el tipo de red a usar, con las 
posibilidades de no usar red, emplear un 
interfaz sencillo o con soporte directo para 
comunicarse con el sistema anfitrión a través 
de la misma. U na vez respondidas estas pre¬ 
guntas pulsamos D ene y se crea nuestro perfil 
en el directorio especificado. 

Para arrancar el sistema es suficiente pulsar 
el botón Power On, procediendo a su carga 
inmediata tal y como lo vemos habitual mente 
en nuestra máquina en un arranque normal. 

Además del asistente, existe la posibilidad 
de configurar directamente VM ware a través 
del editor de configuraciones al que se puede 
acceder desde el menú Settings. Todos los pará- 
metrosydispositivosquesoportael programa 
están disponibles en una estructura de árbol 
que recorre los discos ID E, SCSI, disqueteras, 
adaptadores Ethernet, puertos serie y paralelo, 


confi g uraci ón de I a memorl a y al gu ñas opci o- 
nes añadidas. 

Para garantizar un funcionamiento ade 
cuadodel sistema invitado es necesario dispo¬ 
ner de una buena cantidad de memoria, pues¬ 
to que VMware al cargar otro sistema 
operativo usará una buena parte, quedando la 
máquina muy ralentizada si no contamos con 
al menos 128 Mbytes de RAM. Dependiendo 
de las aplicaciones que vayamos a utilizar, se 
puede hacer una distribución adecuada de la 
memoria dentro del menú de configuración, 
asignando una cantidad mayor o menor a una 
determinada máquina virtual. 

U n aspecto que nos ha sorprendido grata¬ 
mente es la estabilidad que produce la con- 
cepci ón de V mware, ya que en vari os casos se 
sufrieron «cuelgues» tanto en Windows 98 


como Invitado como en Windows 2000, no 
viéndose Linux afectado en ningún momento. 

Win4Lin 

Treíos es el nombre oficial que está detrás 
deesteproducto,queal día de hoy es capaz de 
reproducir un sistema MS-DOS o W ¡ndows 
en cualquier PC que corra Linux. Procede de 
la evolución de Merge un producto desarro¬ 
llado por Unix SCO para emular Windows en 
su sistema operativo. 

Una limitación que aún tiene este pro¬ 
ducto es la necesidad de disponer de una 
versión en inglés americano de Windows 
98, aunque en breve se hará compatible para 
cualquier versión de W indows. Se presenta 
en un archivo comprimido de aproximada¬ 
mente 11,2 M bytes de tamaño. A unque su 
concepción es parecida a VM ware, la forma 
de conseguir la emulación es totalmente 
distinta. 

Los requisitos mínimos para la instala¬ 
ción deWin4Lin son disponer de un proce¬ 
sador Pentium con 32 M bytes de RAM, un 


sistema Linux con kernd 2.2.x y un sistema 
gráfico X-W ¡ndow. Aunque como paquete 
viene en formato RPM, es posible instalarlo 
también convirtiéndolo al formato necesario 
según se explica en la documentación. 

En concreto, Treíos ha certificado que fun¬ 
ciona correctamente con las distribuciones 
oficiales Red H at 6.0 o superior, Caldera 2.2 
y siguientes, SuSE 6.1/6.2/6.3, Mandrake7.0 
y Corel 1.0. Es imprescindible tener acceso 
como superusuario con la posibilidad de 
modificar el kernd, yaqueWin4Lin efectuará 
modificaciones en el mismo. 

Una vez descomprimimos el paquete, 
éste se despliega en dos directorios, en uno 
délos cuales encontramos el archivo «relno- 
te.html» que contiene todas las instruccio¬ 
nes para la instalación. En primer lugar 
debemos «parchear» el kernd para con¬ 
vertirle a una versión mgorada necesa¬ 
ria para correr W in4Lin. Se puede hacer 
de forma directa con un parche al 
mismo o recompilando todo el kernd 
paraloquesesuministrael código fuen¬ 
te necesario. 

Si realizamos el parcheo directo, bas¬ 
tará usar un script incluido en el directo¬ 
rio LINUX con el nombre«install-ker- 
nel.sh». Si escogemos la opción de 
recompilar el kernd es necesario disponer 
de las fuentes originales y «parchearlas» 
con el script «install-kernel-srpm.sh», 
que incluirá el código necesario para la 
nueva compilación optimizada. En la 
documentación se indica qué versión del 
k&nd es posible «parchear» a través del 
código fuente para recompilar. Por sencillez, 
«parcheamos» de forma directa y automáti ca- 
mente tras este proceso nuestra máquina se 
reinicia con el nuevo kernd ya disponible Para 
asegurarnos de este hecho podemos compro¬ 
bar una de las nue/as funciones dentro del 
directorio /proc/ksyms usando el comando 
grep\ 

grep mki_install_hook Iprcclksjms 



Windows 2000 en la con9día virtual de VMware 



En esta imagen observamos un sistema Linux con KDE y Win¬ 
dows 98 en VMware 
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Si este comando no nos devuelve nada es 
que nuestro kernd no está preparado para 
W in4Lin, por lo que el «parcheo» debe 
haber fallado. 

El siguiente paso es instalar W in4Lin pro¬ 
piamente dicho. Para ello contamos con un 
nuevo script en el directorio Win4Lin que 
lanza todo el proceso y que se llama «install- 
win4lln.sh». Si nuestra di stri bución no sopor¬ 
ta el sistema de paquetes RPM, es necesario 
realizar la conversión al sistema soportado 
(porqemploa«.deb» en Debían mediante la 
utilidad alien). 

D e forma trasparente W i n4Lin queda ins¬ 
talado en el sistema pasando a la siguientefase 
de la Instalación. El soporte de aplicaciones 
W indows no se realiza a través de una carga 



Estas son algunas de las opciones de la BIOS que 
tenemos disponible en la consola virtual. 

virtual del sistema ya existente por lo que las 
particiones que tengamos con W Indows en 
nuestro equipo van a ser inútiles para 
W in4Lin. En todo caso, es necesario disponer 
de un W indows 95 o 98 con un disquete de 
arranque más el CD del sistema operativo o 
con el simple CD si éste es autoarrancable, 
como ocurre en las versiones OEM de W in¬ 
dows 98. 

De estos archivos básicos que permiten 
el arranque de W indows es de los que se va 
a nutrir el sistema a la hora de configurarse 
deforma general. Así es necesario hacer una 
llamada al comando winsdtup & que nos lan¬ 
zará una ventana de configuración para 
todas las opciones. En la opción System -1/1/ i de 
Win4L¡n Administrador! hacemos clic en 
Load 1/1/ indows CD usando el CD de arranque 
o el disquete si éste es necesario. Tras pulsar 
en Install cerramos la ventana, quedando 
cargado el sistema básico. Esta operación es 
necesaria realizarla como superusuario, ya 
que estará disponible en todos los posibles 
perfiles de usuario. 

Aún nosquedaun paso para instalar com 
pletamente Win4Lln, que pasa por realizar 
una instalación completa de la versión de 


Distribuciones Linux 
para W indows 

Un enfoque mucho más modesto pero muy cómodo de cara al usuario son las nuevas 
distribuciones de Linux que permiten su instalación directa como una aplicación más de 
Windows sin necesidad de preocupamos de particiones, arranques duales, etc. En ellas 
toda la configuración se realiza de forma muy sencilla y aunque sus opciones no son tan 
amplias, pues hablamos de distribuciones de 200 Mbytes, todas incorporan un buen núme¬ 
ro de aplicaciones muy útiles para cualquier usuario. En la actualidad existen tres disponi¬ 
bles que se pueden descargar de forma gratuita desde la su sitio web. Son éstas: 
WinLinux 2000: www.winlinux.net/ 

PhatLinux: www.phatlinux.com/ 

Armed Linux: www.armed.net/ 


Windows que tengamos disponible Para ello 
entramos con el usuario sobre el quedeseamos 
configurar la posibilidad deemular Windows 
y lanzamos de nuevo el setup deW i n4Li neón 
winsetup &. Acudimos a Personal Windows 
Setup y hacemos clic en Install personal oopy of 
1/1/ indms 95/98. A partí r de este punto segui - 
remos de forma trasparente toda I a i nstal aci ón 
de W i ndows i nd uyendo sus d aves y compro- 
baciones de actualización. Tras finalizar toda 
la instalación es necesario para que W in4Lin 
actualice los parámetros reiniciar Windows 




EI escritorio KD E y el nuevo Windows 2000 como 
invitado de luja 

una vez más. Para lanzar Windows basta 
escribir desde cualquier indicador de 
comandos win & o fwin , que iniciará 
Windows en un terminal virtual 
separado. 

Aunque ya tenemos instalado 
W ¡ndows para funcionar con Linux, 
es necesario realizar algunas configu¬ 
raciones referentes a las unidades de 
disco. Por defecto, las unidades de 
disquetese«mapearán» desdeA: y B: 
como Floppy. La unidad C: correspon¬ 
de al directorio $H O M E/win, que es 
donde hemos instalado W indows El 
CD-ROM se corresponde con la letra 
N: y se «mapeará» en el directorio 
/dev/cdrom. Usando el menú Drives and 


Más información 


En estas direcciones 
podéis ampliar 
información sobre la 
emulación para PC. 

WINE: 

www.winehq.com/ 

Front-end para WINE: 
http:// panter.soci.aau.d 
k/ -dailywine/ tkwine/ 

Win4Lin: 

www.trelos.com 

Vmware: 

www.vmware.com 

WABI: 

www.calderasystems.co 
m/ company/ press/ wabi 
an.html 

DOSEMU: 

www.dosemu.org 

FREEMWARE: 

www.freemware.org 


Linux Secutando a la vez tres apli cadones de 
Office con Win4Lln. 

Filesystem es posible crear nuevos nombres de 
unidad que se «mapearán» en el directorio 
escogido. 

Un aspecto importante es la red, aunque 
no debemos preocuparnos por ella pues 
W ¡n4Lln soporta directamente esta imple- 
mentación a través del conocido winsock en 
su versión 1.1. Como se puede sospechar lo 
que hemos instalado ha sido el sistema vacío 
al que aún le faltan las aplicaciones. De 
forma trasparente es suficiente lanzar W in¬ 
dows con el comando win & y proceder 
seguidamente a la instalación de cualquier 
aplicación sin necesidad de ninguna 
medida especial. 

Fruto de su j uventud W i n4Li n es 
un producto todavía con mucho 
desarrollo por delante. El proceso de 
instalación es bastante complejo, 
aunque las diferencias se justifican 
en un mayor rendimiento propicia¬ 
do por un enfoque de la emulación 
diferente al deVMware. 

Son muchos aún los aspectos que 
quedan fuera, como la multiseslón, 
el acceso a dispositivos por puertos 
serie, el soporte de sonido, de 


Félix I. Sánchez 
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Eficiencia demostrada 

IBM ha donado su tecnología a la comunidad Linux 


I BM está donando su tecnología a la 
comunidad Linux con la meta de ter¬ 
minar con un acceso directo de la 
empresa a Linux. La tecnología JFS, que 
hasta ahora sólo se utilizaba en los servido¬ 
res de IBM OS/2, tiene ya el código dispo¬ 
nible bajo licencia GPL (General Public 
L icense) para que la comunidad pueda 
participar con laempresasin lanecesl- 
dad detener un trabajo estableen ella. 

Utilidad del J FS 

La razón principal de su uso es que 
hoy en día un administrador no dispone 
del tiempo suficiente para actualizar un 
posible fallo que afecte a una gran red 
(caso original de IBM), por lo que utili¬ 
zando la base de datos que actualiza a 
diariamente debería restablecer una rela¬ 
ción de archivos a una situación estable 
en cuestión de segundos o de minutos, 
en contra de las horas o días que tar¬ 
darían los archivos en ser restablecidos si 
no estuvieran en la base de datos 
Para estefin se desarrolló J FS; es decir, 
para que se pudiese realizar esa actualiza¬ 
ción en cuestión de muy poco tiempo, 
aunque siempre dependiendo éste del 
registro del archivo guardado, el cual 
alcanzará mayor velocidad de recuperación en 
caso de que se estu vi era uti I i zando, ya 
queestos programas son los prime¬ 
ros que comprueba el J FS en caso 
de reiniciarlo. 

JFS nos proporciona una 
estructura consistente y mucho ® 
más rápida a la hora de reiniciar 
archivos del sistema que 05/2 
FI PFS, ficheros Unix tradiciona¬ 
les y ext2 (q ue son I os más usados 
hoy en día). Estos sistemas de 
archivos diarios están expuestos a 
que fallen en el caso de que un 
fichero lógico escriba una nueva infor¬ 
mación varias veces Por esto, J FS utiliza una 
técnica desarrollada para bases de datos que 
guarda información sobre las operaciones rea¬ 
lizadas por el sistemadearchivos. En el caso de 
que el sistema fallara, el fichero sería restaura¬ 
do a un estado estable que reemplazaría el 
archivo guardado. Este método de relación 
entre el sistema y el archivo guardado y el 


JFS (Journaled File System) o sistema de archivo diario^ 
como lo podríamos traduar, es la tecnología que utilizan 
actualmente les servidores de alto-rendimiento de IBM, 
dave por tanto para grandes ¡ntranets y otros sistemas de 
archives muy desarrollados. 
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gestión de dátos Esta tecnología fue 
bien recibida en el mundo del OS/2 e 
IBM pensó en facilitársela también a la 
comunidad Linux (que iba ganando 
adeptos). A continuación relatamos las 
características del diseño, sus límites y 
sus aplicaciones administrativas 

AunqueJ FS sólo está desarrollado 
y pensado para estabilizar la situación 
de grandes servidores con alto gasto 
de procesador, es utilizado también 
por particulares para el funciona¬ 
miento estable de sus sistemas. 

Su configuración se designa depen¬ 
diendo de I as características de Ios discos 
queseleasignen. Los volúmenes lógicos 



tiempo de recuperación es 
mucho más rápido que de 
otro modo, lo que hará que 
Li nux tenga I os datos y I as api i - 
caciones más disponibles por su 
administración común. 

Comienzos 

El código libre de IBM empezó con el ser¬ 
vidor OSÍ2 W arp para las empresas de Inter¬ 
net. J FS fue diseñado par ampliar la capacidad 
del sistemadearchlvosqueteníael OS/2 W arp 
en 1999, utilizando particiones más grandes 
con extensionesdinámicasparael almacenajey 


deinformación son almacenados en un conjun¬ 
to de volúmenes que se pueden guardar tanto 
en discos físicos como en particiones (para lo 
quese hace necesario la utilización del progra¬ 
ma Fdlsk). Una vez dentro de este di seo o par¬ 
tición se crea el espacioparalosvolúmenes(con 
laaplicación M K FS). Estos volúmenes son blo¬ 
ques de espado en disco quecorresponden a los 
ti pos de formato délos archivos, a los datos aso¬ 
ciados, a sus estructuras, descripciones y direc¬ 
torios de control del JFS. 

Estos volúmenes tienen un tamaño varia¬ 
ble desde 512 a 4.096 bytes, reduciendo el 
gasto de espacio en disco y produciendo una 
















cantidad de fragmentación menor dentro de 
los ficheros y directorios a los cuales se cede 
dicho espacio no ocupado. Aún así, laasigna- 
ción no tiene lugar hasta que la operación se 
realice dentro del bloque, no del byte. 
Además, y páralos archivos densos, los recur¬ 
sos del sistema se ocupan de cubrir el tamaño 
del archivo para que no se produzca sobrecar¬ 
ga en á. Por esto, el límite que puede alcan- 
zar el J FS es de 64 bits (lo que le permite ser 
utilizado en grandes particiones), mientras 
que la mínima es de 16 M bytes. 

Organización 

En la organización de los directorios pode¬ 
mos distinguir dos tipos. El primero utiliza 
I os di rectori os peq ueños y sal va I os contení dos 
de este en el mismo directorio, eliminándola 
necesidad de la entrada-salida de la informa¬ 
ción al volumen. La segunda organización 
consiste en la utilización de directorios más 
grandes representados por el nombre de éste, 
proporcionando operaciones de búsqueda 
tales como inserción, eliminación, organiza¬ 
ción, dtc. Por tanto, el J FS fue creado con la 
intención de empezar en un principio con á, 
siendo difícil meter en la base de datos un sis¬ 
tema de archi vos ya exi stente 

Esta tecnología se basa en los programas 
de restauración, que examinan todas las 


Direcciones 
de interés 

J FS CVS: 

wwwlO.software.ibm.com/developer/opensource/ cvs/jfs 
IBM OS/ 2 Warp: 

www4.ibm.com/ software/ os/ warp/ library/ aurowp.html 
ReiserFS: 

http:/ / devlinux.com/ projects/ reiserfs/ 

Ext3: 

ftp://ftp.linux.org.uk/ pub / linux/sct/fs/jfs/ 

SGI XFS: 

http://oss.sgi.com/ projects/xfs/ 


Linux Actual 
JFS 


estructuras del sistema de 
archivos para detectar y 
reparar posibles proble¬ 
mas para su integración 
en el sistema. En caso de 
no hacerse de este modo, 
los datos podrían ser res¬ 
taurados en lugares ajenos 
a su origen en el peor de 
los casos. 

Otro aspecto impor¬ 
tante a tener en cuenta a 
la hora de recuperar 
datos es saber que un 
error en la grabación o 
ejecución del programa 
sobre el que estemos tra¬ 
bajando puede significar un desperdicio 
de tiempo, ya que en caso de fallar el sis¬ 
tema, volvería a los datos originales, 
borrando los cambios realizados. 

J FS está programado además para que en 
caso de que los datos actuales cambien res¬ 
pecto a los guardados por él, vuelva al códi¬ 
go guardado y compruebe que el sistema no 
se ha visto dañado por ningún fallo. Por 
tanto, en caso de haber borrado un archivo, 
comprobará primero si el sistema ha tenido 
algún fallo, y de ser así restaurará el archivo 
borrado «accidentalmente». Este máodo se 


contradice con el utilizado con otros siste¬ 
mas de archivos diarios como Veri tas VxFS 
yTransarcEpisode en los cuales se escriben 
los datos del registro en el disco. 

Todo este sistema de registro simultáneo 
no produce sobrecarga al procesador debido 
a que sincroniza estos registros en una sola 
operación. Actualmente se trabaja en redu¬ 
cir más todavía este gasto mediante un 
registro asincrono. 
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El piloto automático 

Cómo automatizar las tareas con la paleta de Acciones 


A unque seguramente la mayoría de 
vosotros sabe lo que es una macro, 
no está de más recordar que se trata 
de un conjunto de instrucciones que operan 
sobre algún programa Informático, como por 
gemplo el procesador de textos Microsoft 
W ord. Su funcionamiento se basa en la asig¬ 
nad ón de al guna ruti na a un botón o combi - 
nación de teclas (por qemplo «Control+B») 
definidos por el creador de la macro. Gradas 
a estas diminutas aplicaciones, es posible 
realizar procesos más o menos complqos con 
el simple gesto de pulsar un botón, lo que 
por desgracia también hace que sean un 
buen escondite para alojar los ya populares 
virus de macro. 

Tratándosede Photoshop, no 
podíamos olvidar una fenome¬ 
nal herramienta que puede faci¬ 
litarnos el trabajo con imágenes, 
sobretodo en aquellos procesos 
repetitivos que hemos de api I car 
a cada I nstante. N o nos cansare¬ 
mos de mencionar las importan¬ 
tes mgoras que introdujo la 
versión 4.0 de esta suite, una de 
ellas fue la inclusión de la Pale¬ 
ta A carnes, con la que podemos 
realizar bastantes operaciones. 

La más sencilla permite asignar 
atajos de teclado propios a una 
gran variedad de procesos, al 
margen de I os más de dosci entos 
que Incluye el programa. Otra 
consiste en la creación de guio¬ 
nes con los que Secutar activi¬ 
dades rutinarias automática¬ 
mente mientras que otra bien 
distinta es la aplicación de esas 
tareas a un grupo de ficheros de 
forma ordenada en lo que se conoce como el 
procesado por lotes. Por último, encontra¬ 
mos el comando A utomatizar, una novedad 
Introducida en la versión 5.0 dePhotoshop. 

Automatizar 

Aunque aparece en el menú A rchivo y no 
en la propia Paleta de A adores, por su simili¬ 
tud funcional es tratado en los manuales de 
referencia del programa y en muchas publi¬ 
caciones como un apéndice de aquella. 
Como hemos dicho, surge en la versión 5.0 
y está formado por cinco submenús: Lote, 


G radas a la paleta de 
Acdones* las personas que 
usan Photoshop con tareas 
repetitivas pueden darse un 
respiro mi entras el 
ordenador trabaja por ellas. 
En efectq la creadón de 
macros se convierte en la 
soludón perfecta para 
economizar tiempa 


que comentaremos más adelante; Cambio de 
modo condi doral, Encajar imagen, H oja decon¬ 
tactos y PDF multipágina a PSD. 

Este tipo de rutinas se diferencian délas 
A odores en su origen, ya que han sido creadas 
con lenguajes de programación como C++ y 
no se pueden modificar. Empero, no es de 
extrañar que en un futuro algunas empresas 
se dediquen a comercializar paquetes de 
comandos (como ocurre con los filtros exter¬ 
nos) para incluirlos en este menú. 

El submenú Cambio de modo condidonal 
se encarga, como su propio nombre indica, 


de variar el modo de color de un fichero a 
otro distinto. Esta labor que puede parecer 
a priori trivial, no lo es tanto si pensamos 
que, por ejemplo, para pasar de modo RGB 
a Duotono es necesario un proceso inter¬ 
medio, que es convertir la imagen a escala 
de grises. Por otro lado, la Hoja deContac- 
tos ordena un grupo de imágenes en un 
mismo documento, como las diapositivas 
de un fotógrafo, escalando los archivos para 
que muestren un tamaño y disposición 
regular. La rutina de Encajar imagen sirve 
para ajustar el tamaño del archivo a unas 
dimensiones específicas, sin embargo, este 
proceso altera el contenido de la imagen y 
conviene estar atento al resul¬ 
tado porque puede provocar 
una merma en la calidad. 

La última entrega de Pho¬ 
toshop, la 5.5, incluye nuevos 
comandos en Automatizar. El 
pri mero es C onjunto de imágenes 
y sirve para colocar varias 
coplas de una ilustración en una 
misma hoja, especificando la 
disposición y el tamaño de las 
mismas. El segundo, denomi¬ 
nado H oja decontadosll , es una 
revisión del comentado ante¬ 
riormente y se diferencia de 
éste en la introducción de un 
par de opciones que permiten 
usar el nombre del archivo 
como piedefoto y especificar el 
ti pode fuente para el mismo. 

El tercero se ha nombrado 
como G aleía de fotografías W eb. 
G raci as a é , tenemos I a oportu- 
nidad de convertir un conjunto 
de gráficos en una sencilla pági¬ 
na web con la siguiente configuración: un 
menú con el título de la página, los créditos 
del fotógrafo y las miniaturas de las fotos con 
hipervínculos a otras páginas, donde apare¬ 
cen en formato J PEG con un tamaño y cali¬ 
dad especificados a voluntad. 

La paleta de Acciones 

Por lo general, la paleta de A odores suele 
aparecer en forma de pestaña junto a otras 
como H istoria o Trazados. Para hacerla visi¬ 
ble, seleccionamos Mostrar Acdones del 
menú Ventana o bien pulsamos la tecla 
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«F9». Enseguida nos damos cuenta de que 
ti ene cierta similitud con la paleta decapas 
En el margen inferior podemos encon¬ 
trar seis botones. De el los, los tres prime¬ 
ros sirven para detener, iniciar y ejecutar 
una acción; se corresponden con los sino 
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Paleta A edenes en modo de lista. 


bolos de stop, rec y play y son idénticos a 
los que figuran en los electrodomésticos. 
Por su parte, los otros tres están represen¬ 
tados por los iconos d e Carpeta (crea un 
grupo nuevo de acciones) introducido en 
la versión 5.0, Nuevo documento (genera 
una acción nueva o duplica la actual) y 
Papelera (borra el elemento actual). 

El resto de la ventana muestra un orden 
jerárquico parecido al de los archivos y 
directorios. Lo encabezan los grupos de 
acciones que se diferencian del resto porque 
están formados por el nombre del grupo 
sobre una franja gris clara. Precediendo a 
éste podemos ver un triángulo que apunta 
con el vértice hada la derecha; si hacemos 
clic en él (y en lo sucesivo con los siguien¬ 
tes), se despliega el conjunto de acciones 
que componen el grupo, que a su vez están 
formadas por comandos y, en última Instan¬ 
cia, éstos se organizan por parámetros. 


En el margen izquierdo de la ventana 
existen dos ti ras con unos casilleros, los pri¬ 
meros ocupados por signos de aprobación y 
los segundos por unas miniaturas que repre¬ 
sentan cuadros de diálogo. El significado de 
ambos es sencillo, todos los comandos se 
pueden aplicar deforma Independiente, por 
lo que sólo se Secutan los que tienen acti¬ 
vado el casillero de verificación. 

Sin embargo no todos ellos admiten cua¬ 
dros de diálogo y, si queremos que aparezcan 
durante el desarrollo de la acción, hemos de 
activarlos. Entonces, también descubrimos 
otro símbolo junto al nombre de la acción a 
la que pertenece, que se mostrará atenuado si 
se da el caso de que el casillero de verifica¬ 
ción de ese comando está inactivo. El resto 
de las opciones de la paleta se localiza en el 
menú al que se accede pulsando sobre un 
botón con forma de triángulo negro que está 
en la esquina superior de la caja. 

EI comando L ote permi te api i car 
una acción sobre un grupo de 
archivos conservando la 
estructura del directorio 

H asta ahora, hemos hecho una descri pci ón 
de las posibilidades de esta herramienta pero 
igualmente hemos de comentar que dispone 
dedosmodosdevisuallzación. El que hemos 
descrito se denomi na «M odo lista» porque en 
á figuran todos los pasos de forma ordenada, 
el otro se conoce como «Modo de botón» y 
muestra una tabla (expandíble tanto como 
nos permita nuestro monitor) divida en barras 
donde figuran los nombres de las acciones 
sobre diferentes tonalidades En este tipo de 
visualización no es posible la edición, y sólo 
permite la ejecución de las tareas. Para cam 
biar de uno a otro, sólo es necesario pulsar 
sobre la última opción del menú de la paleta 


Grabar una acción es tan sencillo como 
apretar un pulsador y ponerse a trabajar con 
el programa. En la paleta se registrarán la 
mayoría (algunos no están disponibles) de 
los comandos que apliquemos a la imagen, 
incluyendo los valores especificados en los 
cuadros de di álogo. 

Crear una acción 

Las acciones son conjuntos de comandos 
ordenados que Photoshop es capaz de apli¬ 
car sobre un archivo o carpeta de archivos. 
Las instrucciones que componen cada una 
de el las se pueden guardaren grupos dentro 
de archivos con extensión «.atn», excepto 
aquel las que i ncluye la api icación por defec¬ 
to, que lo hacen en «.psp» y se ubican en 
una carpeta denominada Prefs o Settings. 
Asimismo, podemos encontrar siete grupos 
extra en la ruta Photoshop/Goodies/Actions 
dentro del disco duro. Estos son; Botón, 
Comandos, Efectos de imagen, Efectos de texto, 
M arcos, Producdón y T etturas. 



Paleta en modo de botón. 

El primer paso para crear una acción 
nueva es situarla dentro de algún grupo 
anterior o crear directamente uno nuevo 
especificando el nombre del mismo, el 
que tomará la acción, el atajo de teclado 
(no es imprescindible) y el color que 
adquirirá para el modo botón (tampoco es 
obligatorio). Todas estas operaciones se 
pueden realizar con los pulsadores inferio¬ 
res de la paleta o con el menú. 

Pulsando sobre la superficie de la paleta 
podemos definir el lugar donde se insertará 
el grupo, la acción o el comando, ya que es 
posi ble desplazarl os en vertical. Esta propie¬ 
dad nos permite i ntercambiar acci ones entre 
grupos y comandos entre acciones. Si a esto 
le añadimos la posibilidad de señalar 
medí ante Ios casi Meros de verificación aque- 
llos elementos que intervienen o no en la 
acción y la opción de hacer visibles los cua¬ 
dros de diálogo, podemos decir que el con¬ 
trol es total. Para el resto de la actividades 
más frecuentes, como eliminar o duplicar, 


Automatización externa 

En el entorno Windows existe una forma de generar procesos automáticos al margen de 
las que brinda el programa. Se conoce como «Automatización externa» y se crea mediante 
controladores OLE a partir de lenguajes como Visual Basic. Es factible programar de este 
modo las tareas permitiendo a Photoshop abrir, guardar y cerrar archivos, además de eje¬ 
cutar aplicaciones. Los objetos sobre los que recae la automatización son: la aplicación, el 
documento, la acción y la colección de acciones. 

A través de esta técnica es posible especificar secuencias complejas como: iniciar Pho¬ 
toshop, procesar un lote de archivos, renombrar los archivos y guardarlos en otro ordena¬ 
dor, cerrar el programa y apagar el PC. Si alguien desea profundizaren la materia, puede 
acudir al menú Ayuda del programa o bien dirigirse al soporte técnico de la web de Adobe 
en www.adobe.com. 
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podemos hacer uso de la papelera, el botón 
nuevo y la combinación de éstos con las 
teclas «Control + Mayúsculas + Alt». 

Como hemos visto, la edición de coman¬ 
dos, acciones o grupos es bastante simple, 
pero existen algunas opciones Interesantes 
que sólo aparecen en el menú de la paleta, 
veamos cuáles son. En el supuesto de que 
nos encontremos ante un comando que no se 
puede grabar, podemos intentar buscarlo en 
Insertar ítem del menú dentro del menú de la 
paleta. Acudiendo a este apartado, descubri¬ 
remos un cuadro de diálogo con un campo 
de texto para Introducir el nombre del 
comando que necesitamos. SI al pulsar Bus¬ 
car no se representa aquí es porque no lo 
admite la aplicación. Así, al Intentar grabar 
unos trazos de aerógrafo I a pal eta muestra el 
comando pero, cuando se qecute la acción 
grabada, en realidad no pintará nada y se 
limitará a seleccionar la herramienta. 

M uchas veces algunas acciones producen 
resultados inesperados aunque a la velocidad 
a la que trabaja el programa, es difícil deter¬ 
minare! origen del problema. Para controlar 



Imagen del cuadro diálogodel comando 
A rchivo 1 A utcmatizar/Late 

este factor, hacemos vi si ble el cuadro dediá¬ 
logo Opdones de e¡sudón. A continuación, 
seleccionamos la velocidad de qecudón que 
nos permita visualizar los cambios en laima- 
gen: Acderado (por defecto), Paso a paso 
(comando por comando) y Detener durante 
(donde concretaremos el tiempo en segundos 
que dura cada comando). 

Otra alternativa a tener en cuenta es 
Insertar parada, lacual es degran ayuda para 
Intercalar entre los comandos de la acción 
aquel los que no se pueden automatizar. Esto 
se hace mediante una pausa que incluye un 
mensaje definido por nosotros. Para gene¬ 
rarla, se abre el cuadro de diálogo y seintro- 
duce en un campo de texto el mensaje de¬ 
seado, curiosamente esta posibilidad se 
emplea a modo de crédito por aquellas per¬ 


sonas que difunden sus archivos «.atn» por 
Internet, incluyendo una parada al comien¬ 
zo de la acción con un mensajeque contiene 
sus datos. De esa forma, cuando la qecuta- 


ejemplo). Para asegurarnos de que esta ubi¬ 
cación no será modificada, es posible activar 
el campo de verificación Ignorar los comandos 
deacdón abrir y, si además queremos proce¬ 
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la manipuladai de acciones no está exenta de errores. 

mos en nuestro ordenador vemos el mensaje 
tal y como pretendía su creador. 

Procesamiento por lotes 

El término utilizado para definir una 
aplicación que actúa sobre múltiples archi¬ 
vos es el de lote, aquel los que estén familia¬ 
rizados con el entorno MS-DOS saben que 
un archivo con extensión «.bat» cumple 
estas características. Este nombre surge al 
reducir el vocablo anglosajón batch que sig¬ 
nifica lote. Extrapolando el término a Pho¬ 
toshop, tenemosel Procesado por lotes, setrata 
de un comando y no de una aplicación Inde¬ 
pendiente. Para que nadie se pierda, convie¬ 
ne saber quesu ubicación depende de la ver¬ 
sión con laquetrabajemos, en la 4.0 se sitúa 
en el menú de la pal eta de4 co'ones, mientras 
que en la 5.0 y 5.5 se convierte en un ele¬ 
mento del submenú A utomatizadón. 

En esencia, el comando L ote nos permite 

N oes de extrañar que en un 
futuro algunas empresas se 
dediquen a comerdalizar 
paquetes de comandos para 
incluirlos en el menú 
A utomatizar 

aplicar una acción sobre un grupo de archi¬ 
vos. El cuadro de diálogo que le correspon¬ 
de nos faculta para especificar todos los 
parámetros del procesado y está compuesto 
de varios apartados. En este sentido, desde 
Ejecutar designaremos la acción que quere¬ 
mos aplicar y el grupo al que pertenece, 
para lo cual disponemos de un par de per¬ 
sianas desplegables denominadas A cdón y 
Configurar, respectivamente. 

En Origen, seleccionamos Carpeta o 
Importar, dependiendo del lugar donde se 
guarden las imágenes que se modificarán, 
que puede ser un fichero o cualquier dispo¬ 
sitivo externo (una cámara digital, por 


sar los archivos contenidos en los subdirec¬ 
torios de la carpeta origen, activaremos 
también el siguiente campo. 

Ya sólo resta indicar en el apartado 
D estino un lugar donde guardar los archi¬ 
vos procesados. En este punto, hallamos 
tres alternativas: Ninguno, que deja las 
imágenes en pantalla sin guardar los 
cambios (a menos que otro comando 
especifique lo contrario, como Guardar 
copia, etc.); 6 uardar y cerrar, que sobres¬ 
cribe los archivos originales; y Carpeta, 
que especifica un destino concreto. 

Para evitarnos problemas en esta fase, 
podemos activar el campo de verificación 
I gnorar los mandos de acdón G uardar en. N o 
obstante, después de haber tomado estas 
precauciones siempre cabe la posibilidad de 
que se produzca algún fallo. En tal caso, 
podemos hacer que el proceso se detenga si 
ocurre algún error hasta que confi rmemos el 
mensaje, o bien permitir que se gecute de 
principio a fin guardando los fallos produci¬ 
dos en un archivo de registro. 

Droplets 

El procesado por lotes en ImageReady se 
realiza a través de unos archivos ejecutables 
(«.exe») que se conocen como droplets. Su 
funci onami ento es bastante si m11 ar al de I as 
acciones, pero exhiben ciertas particularida¬ 
des que los diferencian de éstas. 

Image Ready posee su propia paléta de 
A edenes y no permite el intercambio de éstas 
con Photoshop. Además, tampoco existe una 
opción para guardar o cargar la acción y todo el 
trabajo de edición se hace bajo archivos ejecu¬ 
tables. Paraelloesnecesarloconvertlrlasacdo- 
nes de I a pal eta de I mage R eady (i mposi bl e con 
las de Photoshop) en droplets, bien arrastrándo¬ 
las hasta el escritorio o a través de la opción 
Creardropldtené menú de la paldtaA edenes. 

SI queremos procesar uno o varios 
archivos hemos de arrastrarlos hasta el 
icono del droplet (que ti ene forma de flecha 
invertida), momento en el que se mostrará 










































PC Práctico 

Photoshop a fondo 


una barra de progreso con botones como 
Pausa, Reanudar y Detener, que nos permi¬ 
ten controlar la aplicación. 

Asimismo, cabe la posibilidad de hacer 
doble clic en Opaones de lote, en la parte 
superior de la lista de un droplet, para que 
aparezca un cuadro dediálogo con el mismo 
nombre. En él, estableceremos las carac¬ 
terísticas del nuevo archivo creado y, salvo 
pequeñas variaciones, es muy parecido al 
que integra Photoshop. 

En cualquier caso, el trabajo con 
acciones y droplets no está exento de tra¬ 
bas. En este aspecto, si un mensaje nos 
advierte de que no es posible aplicar el 



Image R eady tiene una paleta similar a la de 
Adobe Photcshop. 

comando Automatizar del menú Archivo 
porque el programa no lo soporta, se debe 
a un error en la instalación y la solución 
es obvia: eliminar el software y proceder 
a su reinstalación. 

Las acciones que incluyen el filtro Efec- 
tos de iluminación y están desarrolladas en la 
versión 4.0 tal vez no funcionen de igual 
modo al ejecutarlas en ediciones posterio¬ 
res debido a una modificación del plug-in. 
Como norma general, antes de ejecutar 
una acción conviene tener en cuenta cier¬ 
tos cuestiones. En primera instancia, los 
resultados de aplicar un conjunto de 
comandos en un archivo distinto al que 
generó la acción pueden diferir bastante, 
sobretodo si ambas imágenes tienen reso¬ 
luciones o modos de color diferentes. 

Igualmente hay que observar que las 
acciones creadas en Photoshop 4.0 se pueden 
aplicar en otras entregas posteriores pero no 
al contrario, pues muchas contienen coman¬ 
dos que pueden no existir en otros ordena¬ 
dores, ya sea porq ue se trata de versi ones d i s- 
tintas (por qemplo el texto vertical) o 
porque contienen filtros externos, etc. Tam 
bién es importante prestar atención a las 
acciones que integran comandos que abren y 
guardan archivos, ya que un descuido en la 
aplicación de las mismas (sobre todo en 
lotes) podría sobrescribir los originales. 


Rizar el rizo 

Al ser la paleta de4 cciones una herra¬ 
mienta del programa, sus funciones son 
perfectamente automatizables. En efec¬ 
to, pese a que parezca retorcido, es posi¬ 
ble generar una acción que ejecute otra. 
La primera forma de llevarlo a cabo es 
incluyendo en una acción el comando 
Ejecutar acción del menú de la propia 
paleta, pero otra alternativa pasa por 
hacer lo mismo con cualquiera de los 
comandos del submenú A utomatizar. 

Alguien pensará que nos podíamos 
haber ahorrado estas líneas y que este 
galimatías no conduce a nada, todo lo 
contrario. Supongamos que deseamos 
crear una hoja de contactos con varias 
imágenes que previamente hemos de 
convertir a escala de grises y guardarlas 
con un formato adecuado para Internet. 
Perfectamente, sería factible crear una 
acción para los cambios en la imagen y 
luego ejecutar H oja decontactos, pero ¿por 
qué no combinar todos los procesos en 
una misma acción? Al hacerlo, tenemos 
la oportunidad de generar hojas de con¬ 
tactos grises para Internet a partir de 
muchas imágenes contenidas en distintas 
carpetas gracias al procesado por lotes. 



Catálogodeaodoneslnduidasoon é programa. 

Conclusión 

La posibilidad de automatizar tareas o 
fragmentos de éstas es una opción impres¬ 
cindible para cualquier programa 
informático. Si hablamos de Photoshop, la 
paleta de Acciones y las capacidades de 
Automatizar cumplen con su objetivo, 
aunque todavía existe un buen número de 
comandos que no se pueden incluir ni 
siquiera con la opción Insertar ítem del 


I nternet 
agrupa otras 
propuestas 

En la red de redes podemos encon¬ 
trar un buen número de acciones gratui¬ 
tas, basta con teclear la combinación de 
palabras «Photoshop actions» en cual¬ 
quier buscador para que nos encontre¬ 
mos enseguida con un montón de webs 
donde las regalan, su popularidad se 
debe en gran medida a la facilidad con la 
que se pueden generar. En cierto modo 
constituyen una interesante alternativa a 
los filtros. 



En una acción tenemos la oportuni¬ 
dad de incluir muchos más procesos que 
los que genera un filtro, tales como un 
cambio de modo o un procesado por 
lotes, son editables a voluntad y sobre 
todo no cuestan dinero. El no va más de 
las acciones está en la unión de éstas 
con la aplicación de un filtro, el resulta¬ 
do suele ser espectacular pero hay un 
inconveniente: si no se posee dicho 
módulo, no se ejecutará por completo. 

menú. Además, ésta no permite una bús¬ 
queda selectiva como las del menú Ayuda. 

A pesar de que muchos profesionales 
de la imagen (sobre todos los que gene¬ 
ran contenidos para Internet) se aprove¬ 
chan de esta herramienta, es posible 
mejorarla eliminando los conflictos y, 
como hemos dicho, incluyendo el resto 
de los comandos no admitidos. De 
hecho, frente a lo que mucha gente pien¬ 
sa los usuarios de Photoshop invertimos 
mucho tiempo y esfuerzo en procesos no 
creativos como el escalado y la optimiza¬ 
ción de las imágenes, incluso más que en 
la propia plasmadón de un proyecto. 


[Ecl fr lorqe Medina Beiro 















































Libros 


Trabajo y ocio 

La evolución de Internet y la Informática provoca la sensadón de que todo este mundo nos desborda. 
N o hay que alarmarse: comencemos por los navegadores para que la Red no se nos escape de las 
manos. A continuad ón un repaso de la utilidad déla informática en algunas profesiones, y para 
quedarnos con buen sabor de boca, dos juegos. H ay que relajase después de lo aprendida 


Los pilares de Internet 


Uno de los titanes 


Conexiones sin nivel 


N etscapeCommunicator es uno de los dos navegadores o brcmssts 
más i mportantes del mundo I nternet. Esta obra pretende ofrecer al 
I ector toda I a i nformad ón necesarl a para obte¬ 
ner el mayor rendimiento de sus herramientas 
y fundones. Dividido en once partes y un , 
apéndice, en d se enseña desde cómo respon- i 
der a un mensaje o cómo añadir direcciones ' 
de correo electrónico al libro de direcciones. , 

Se acompaña de un CD-ROM. | 

Título: Netscape Communicator 4 | 

Autores: Daniel ATauber, Brenda Kienan yj. Tarín L 
Towers. 

Editorial: Anaya Multimedia. Tfn: 91 393 88 00. 

Páginas: 416 páginas. 

Precio: 4.250 pesetas (25,5 euros). 

Web: www.anayamultimedia.es 



La opción de Microsoft 

Intemét Explorer 5 Suite e s la «penúltima» versión del navegador 
con el que M icrosoft haentrado enelsigloXXI.A lo largo de sus pági¬ 
nas se aprende cuáles son los conceptos básicos de I nternet, el modo de 
crear y configurar una conexión a la Red, la instalación de los progra¬ 
mas y complementos de la suite la composición y 
publicación depáginaswebycómorealizar unacon- 
ferencla y video conferencia. 

Título: Microsoft Internet Explorer 5 Suite 
Autores: David Zurdo, Alejandro Sicilia y Ángel Gutiérrez. 
Editorial: Paraninfo. Tfn: 91 446 33 50. 

Páginas: 449 páginas. 

Precio: 4.000 pesetas (24 euros). 

Web: www.paraninfo.es 



257 páginas de Internet Explorer 5 

Si no se tiene una copla de Internet Explorer 5, las opciones 
son varias pero se puede conseguir con la compra de este ejem 
piar mediante el CD-ROM que acompaña al libro. Con 22 lec¬ 
ciones y media hora disponible, se puede aprender a enviar 
correo electrónico con Outlook Express, preparar grupos de 
noticias para la navegación sin conexión y 
así hasta conversar en Internet con Micro¬ 
soft Chat. 

Título: Guía en 10 minutos de Internet Explorer 5 
Autor: J ill Freeze. 

Editorial: Prentice Hall Iberia. Tfn: 91 501 94 81. 

Páginas: 257 páginas. 

Precio: 1.600 pesetas (9,6 euros). 

Web: www.prenhall.kaos.es 




¿Qué es un favorito? Los que tengan alguna experiencia en el 
trato con I nternet sabrán a primera vista de qué estamos hablando. 
Si la respuesta es negativa, lo mqor es echarle un vistazo al quinto 
capítulo de los once que componen este libro. Y 
¿cómo se administran identidades?... pareceque 
la cosa se complica ¿verdad? Este el objetivo de 
esta guía visual dirigida a novatos y expertos: 
que nadie se quede sin saber nada. 


Título: Guía Visual de Internet Explorer 5 
Autor: Juan Félix Mateos. 

Editorial: Anaya Multimedia. Tfn: 91 393 88 00. 
Páginas: 192 páginas. 

Precio: 2.200 pesetas (13,2 euros). 

Web: www.anayamultimedia.es 


Mínima dificultad, máxima potencia 

Tan fáci I como leer los 10 capítulos de este libro (además de sus_ 
dos apéndices) para sacar el máximo provecho ,— 
a toda la potencia de Internet Explorer 5. Exis- rt- ^ £>dbre¡r 5' 
te un aspecto de Internet que destaca por enci- l 

ma de los demás la tele-conferencia (llamadas 
telefónicas a otros usuarios de la red y vídeo- 
conferencia con otros usuarios). H ay que saber 
de qué se trata antes de que entre en acción. 

Título: Manual imprescindible de Internet Explorer 5 
Autores: J oaquín M^ Suárez y Sánchez de León. 

Editorial: Anaya Multimedia. Tfn: 91 393 88 00. 

Páginas: 319 páginas. 

Precio: 2.995 pesetas (18 euros). 

Web: www.anayamultimedia.es 



Sin secretos en la exploración 

Al ser de la casa editorial Anaya, la Guía Práctica para usuarios 
presenta un contenido muy parecido al anterior. A lo largo de 13 
capítulos se desvelan trucos sobre cómo marcar j,—- —_ t 
en una conversación de chat, qué es lo que se está i ^ **■ i 

diciendo, pensando o susurrando o qué es la ' 


, a .WSf $ 

biblioteca de programas OAK Software Reposi- «áSte I 

i 


tory. Además, cuentacon un CD-ROM pararea¬ 
lizar prácticas y corregir errores. i 


Título: Guía práctica para usuarios Internet Explorer 5 
Autores: Elvira Yepes López yjuan Antonio Valero López. 
Editorial: Anaya Multimedia. Tfn: 91 393 88 00. 

Páginas: 351 páginas. 

Precio: 1.700 pesetas (10,2 euros). 

Web: www.anayamultimedia.es 
















Libros 


Los lenguajes de la informática 


Realidad en tres dimensiones Modelar y crear 


VRML 2.0 es un lenguaje de programación que sirve para la cre¬ 
ación de mundos virtuales tridimensionales dentro de Internet. La 
obra nos presenta un total de 15 capítulos más un apén¬ 
dice donde se recogen casos prácticos. En cada capítulo 
hay qemplos aplicables a los diseños que se pretendan 
crear. Se i nd uye un CD -R O M con enlaces di námi eos de 
Internet, programas de diseño gráfico, más de 1.000 
texturas, más de 60 fuentes Trué Type y navegadores 
web, entre otros contenidos. 

Título: Manual Práctico de VRML 

Autores: Enrique de Alarcón Álvarez y Narcís Parés i Burgués. 

Editorial: Prensa técnica. Tfn: 91 304 06 22. 

Páginas: 150 páginas. 

Precio: 2.995 pesetas (18 euros). 

Web: www.prensatecnica.com 






El lengu^e unificado de modelado (U M L) es un len- 
j guaje gráfico para visualizar, especificar, cons 
| truir y documentar los artefactos de un sistema 
con gran cantidad de software Sin embargo 
todavía hay mucho que aprender sobre esta 
materia Sin ir máslejos, su vocabulario, reglasy 
todo los necesario para aprender a «hablar» este 
lenguaje de forma efectiva y utilizar U M L para 
resolver varios problemas de modelado comunes 


Título: El lenguaje unificado de modelado 

Autores: Grady Booch, James Rumbaugh e Ivarjacobson. 

Editorial: Addison Wesley. 

Páginas: 432 páginas. 

Precio: 2.500 pesetas (15 euros). 

Web: www.awl.com/cseng/otseries 


Solo para profesionales 


Hacer cuentas 


Haciendo negocio con el ocio 


En muchos casos usamos programas 
informáticos que nos vienen I mpuestos por la 
organización donde trabajamos o presión 
ambiental..., los gestores y economistas 
deben tener legitimidad en su gestión para 
tomar las mgores decisiones. El contenido 
del manual está desarrollado para que se des¬ 
cubran todas las comodidades que ofrece la 
informática. 



Iscormni 


Título: Informática para gestores y economistas 
Autores: Julián Casas Luengo y Antonio García Salas. 
Editorial: Anaya Multimedia. Tfn: 91 393 88 00. 
Páginas: 352 páginas. 

Precio: 3.600 pesetas (21,5 euros). 

Web: www.anayamultimedia.es 


Utilizando un estilo directo ameno, este libro cubre las necesida¬ 
des de información de los profesionales del sector turístico. Desde 
los aspectos básicos sobre el funcionamiento de la red de redes, 
pasando por un análisis del ciclo de comercio electrónico (e-busi- 
ness). Además, se incluye la descripción de estándares con los que 
Turespaña está apoyando la implantación de soluciones 
Internet en el sector como Turinter, Turcentral, Editra- 
vel y Edihotel. 

Título: Informática para profesionales del turismo 
Autores: Estrella Caso garcía, Vanesa Elipe López, Pablo Langa Días 

yjosé Miguel Renivelas. 

Editorial: Anaya Multimedia. Tfn: 91 393 88 00. 

Páginas: 383 páginas. 

Precio: 3.600 pesetas (21,5 euros). s — i —. , 

Web: www.anayamultimedia.es ^ ^i 



A disfrutar 


Tablas de piloto 


Reglas de un caballero medieval 


Para los amantes de las alturas a los que la aviación les resulta 
carao difícil, el simulador Microsoft Flight Simulator 2000 puede 
ser un modo de «volar» en la vida real. Con anécdotas de pilotos 
reales, trucos para salvar obstáculos, consqos para personalizar la 
aeronave de muchas maneras distintas y un recorrido histórico de 
este juego. Además, el libro cuenta con otro sugestivo ali¬ 
ciente: un CD-ROM de ampliación que 
incluye nuevos aviones, escenarios, paneles y 
utilidades para Flight Simulator 2000. 

Título: Microsoft Flight Simulator 2000 
Autor: Bart Farkas. 

Editorial: McGraw-Hill. Tfn: 91 372 81 93. 

Páginas: 264páginas. 

Precio: 3.700 pesetas (22 euros). 

Web: www.mcgraw-hill.es 



El libro oficial de la segunda parte de The Age of Empires reve¬ 
la los trucos y estrategias más interesantes de este juego de M icro- 
soft. Esta guía de estrategia está dirigida tanto para el jugador oca¬ 
sional como el ávido seguidor. Los neófitos 
aprenderán nuevas maniobras tácticas y los expertos 
podrán aumentar su repertorio de estrategias mili- 
taresy económicas avanzad as. Todas ellas se pueden 
poner en práctica en el disco de ampliación con 
más escenarios, campañas y utilidades. 

Título: Age of Empires II: The Age of Kings 
Autor: Mark H.Walker. 

Editorial: McGraw-Hill. Tfn: 91 372 81 93. 

Páginas: 268 páginas. 

Precio: 3.700 pesetas (22,2 euros). 

Web: www.mcgraw-hill.es 
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Licencia para 
telefonear 


E l pasado 13 de marzo se hizo pública 
laadjudicadón delaslicenaasdetde 
fonía móvil de Tercia Generación 
(U M TS), una de las cuales rea/ó en el consor¬ 
do X fera encabeado por FCC y V i vendi. M as* 
al final del camino, son muchaslassorpresasque 
asaltan a este humilde obsavador. ¿Por qué la 
rumorología y el malestar han dominado un 
proceso que debiera ser transparenté? ¿Por qué 
se publicaron el día 13 y no antes de las eleccio¬ 
nes; como el resto de licencias que se otorgaron, 
cuando, al parecer, ladedsión yaestabatomada? 
S no, ¿por qué durante la semana anterior se 
dispararon las cotizaaones de las empresas que 
partiapaban en é consordo Xfera? ¿Por qué a 
diferendadeGran Brétaña H olandaoBágica, 
laadjudicadón delicenaasshizoalostres ope 
radores e<i stentes y a uno nua/o en ve de sacar 
a subasta el concurso? ¿Cuánto dineo hadqado 


de ingresar el Estado por no actuar de esta 
mane^a? ¿Un billón de pesdtas? ¿Por qué si las 
candidaturas presentaron unas ofertas tan 
pareadas, al menos en la puntuadón reabida 
en el concurso, no se tomó como elemento 
dedsorio la cantidad de compañías que parti¬ 
cipaban a I a ve en I os n ue/os consorci os y en 
la operadoras ya en activo, ahorrando trabajo 
al Tribunal de la Competencia? ¿Por qué 
Movilweb, que tanto había criticado latrans- 
parenciadel proceso de adjudicación, no se ha 
manifestado tras la resoluaón del concurso? 
¿Qué tiene que ver en esta reacción el hecho 
dequejazztel, uno de los máximos accionis¬ 
tas del consorcio, haya conseguido una licen- 
aa para telefoníafija inalámbrica? Amigos, la 
vida está llena de preguntas sin respuesta 


EXlfr Javier Martínez/iavierm(g)bpe.es 


En el i nterior 


Noticias on-line 

Sóbrela inseguridad delamayoríade 
las páginas de comercio electrónico o 
sobre la adjudicación de las licencias 
U M T S tratan I as pri nci pal es noti ci as de 
esta sección, que se completa en Busi¬ 
ness on-line con un informe sobre la fac¬ 
toría de proyectos I nternet N etj uice. 



Portales verticales 

De momento, finalizamos 
nuestra serie sobre los porta¬ 
les con los temáticos, es decir, aquellos 
que ofrecen completa y variada informa¬ 
ción sobre un ámbito concreto: Portala- 
tino, Lanetro, MSDN o el nuevo portal 
de RTVE son algunos de los más de 20 
sites revisados. 


Banca eléctronica 

Repaso de la actualidad de la banca 
electrónica en España, con un exhaustivo 
anáisis de todos los servicios on-line que 
ofrecen I as pri nci pal es enti dades bancari as 


Voz sobre IP 

La tecnología VozIP marcará 
el futuro, ya que abaratará los 
costes de las comunicaciones 
vía voz, al poder realizar llama 
das a todo el mundo por el precio de 
una local, ya quesetransmite por I nternet. 


Informe sobre el ADSL 

Tras meses de arduas gestiones, final¬ 
mente os podemos ofrecer este reportaje 
sobre la nueva tecnología que multipli¬ 
ca la velocidad de acceso a Internet. En 
una primera entrega analizamos la tec¬ 
nología, y en la próxima evaluaremos la 
calidad del servicios que ya ofrecen 
T elefónica, BT, J azzfree e Idecnet. 


Paseos por la Web 

De cara a la Semana Santa hemos ras¬ 
treado la Red para buscar información 
sobre vi aj es, y hemos encon- 
trado desde compañías aere- |p- !gg§*jf 
as que permiten comprar o M - gg 
reservar billetes, páginas 
donde diseñar nuestro tra¬ 
yecto, callejeros, reservas de hoteles on- 
//nee incluso un lugar para comprar bille¬ 
tes de avión mediante subastas. 
























netacfcual 

N oficias on-line 


El 90 % de las webs de 
e-commerce son inseguras 


La CEACCU aconseja evitar el envío de correos electrónicos ordinarios con 
datos que se consideren confidendales, y la utilizadón de servidores seguros 


L a Confederación Españo¬ 
la de Organizaciones de 
AmasdeCas^ Consumi¬ 
dores y Usuarios (CEACCU) ha 
presentado el estudio «La Protec¬ 
ción de los Intereses del Consumi¬ 
dor ante los N ue/os Sistemas de 
Comercio Electrónico», de donde 



sededucequeel 90% delaspági- 
nasdee-Commerceaún son inse¬ 
guras Entre las principales difi¬ 
cultades que encontrará el usuario 
están la inseguridad de la mayor 
parte de los servidores, lavulnera- 
ción de las normas sobre protec¬ 
ción de datos, la ausencia de 
mecanismos ágilesy baratos 
para su solución y la escasa 
información. 

El estudióse ha realizado 
comparando 170 páginas 
reí adonadas con lacompray 
contratadón en Internet: se 
han anal izado todas las enti¬ 
dades financieras y medios 
electrónicos de pago, 86 
comercios virtuales, los 


principales mercados 
convencionales que 
también venden on- 
line, y las organizacio¬ 
nes y asociaciones con 
presencia en la W eb. 

Se han evaluado la 
seguridad, privacidad 
y reclamaciones: el 
primero de ellos son 
las Asociad onesy Organizaciones 
las que lo incumplen casi en su 
totalidad, mi entras las Entidades y 
Medios Electrónicos de pago a 
que lo acatan. Estas son también 
las que más atienden las redama¬ 
ciones, pero al igual quelosdemás 
sectores, la privad dad la suspen¬ 
den estrepitosamente 


LA PROTECCION 
DE LOS INTERESES 
□ EL CONSUMIDOR 
ANTE LOS NUEVOS 
SISTEMAS 
DE COMERCIO 



Las garantías con lasque cuen¬ 
ta el consumidor en la contrata¬ 
ción por Internet son: la obliga¬ 
ción de informarle 
sobre las características 
del producto, el precio, 
costes de transporte y 
forma de pago; sóbrela 
dirección de uno délos 
establecimientos del 
vendedor, su domicilio 
social y, en su caso, de 
las condiciones de cré¬ 


dito o pago escalonado, así como 
del documento dedisentimiento 
o revocación. Y por último, acla¬ 
ra la posibilidad de devolver el 
producto sin explicación ni coste 
alguno, salvo en los casos tasados 
por la ley. 

www.site-spain.com/ceaccu 
CEACCU 91 594 50 89 


Prisa «Inicia»oficialmente su 
andadura en Internet 


Tal y como comentamos en 
nuestro pasado número de marzo, 
el Grupo Prisa ha centralizado 
todas sus iniciativas en torno a la 
Red bajo la marca comercial y el 
dominio de Inicia. La galaxia I ni- 
ci a se nutre pri nci pal mente de I os 
contenidos generados dentro del 
propio grupo editorial aunque 
entre los objetivos del portal 
también se encuentra la creación 
de portales verticales (vortals) en 
campos como cine, música, lite¬ 
ratura, educación y formación, 
deportes... Además, otro de los 
puntos fuertes de Inicia es su per¬ 
fil como ISP; en este sentido, 
ofrece dos tipos de servicios, uno 
gratuito y otro Premium, servi¬ 
cios a los cuales el usuario se 
puede dar de alta de forma senci¬ 
lla; de hecho, el modelo AOL 
(America Online) ha sido muy 
tenido en cuenta. Los clientes del 
ISP Inicia disponen de correo 
electrónico además de espacio 
para al oj ami ento de pági ñas per¬ 



sonal es en lo que se denomina 
como la comunidad de Iniaados. 
Además de una decena de zonas 
temáticas, el portal cuenta con 
accesos a los distintos webs de 
Prisa y Santillana (El Pás, Canal 
+, Ciberp@is, Crisol...) y entre 
las últimas novedades destaca la 
integración del canal Merista- 
tion, el más importante web 
español sobre videojuegos 

http://inida.es 
http://inicia.com 
Inida/Proel 902 21 07 07 


Llega uno de los mayores 
portales de Latinoamérica 


UOL, Universo Online hacru- 
zado el Atlántico para establecer en 
nuestro pás un modelo de portal 
horizontá del gran éxito en Lati¬ 
noamérica, dondeyasehaextendi- 
dopor 8 pases Cons¬ 
ta de 16 canáes 
temáticos aunque su 
pri nci pá novedad 

viene desde el punto 
de vista tecnológico: 
sellamaVideochá, y 
permitirá a los inter¬ 
nautas charlar en 
tiempo real con per¬ 
sonajes de la cultura 
del deporte o del 
espectáculo viendo su 
imagen a tra/és del 
ordenador. El prime 
ro en probar esta forma de «chat» 
hasidoJesúsVázque, la imagen 
de UOL m España (www.ud.s). 
Correo electrónico gráuito con 3 
M bytes, potentes motores de bús¬ 
queda y mensaj en a i nstantánea son 
otros de I os serví ci os que ofrece este 


áte de origen brasileño que 
además planea crear tres portáes 
verticales: uno sobre subastas, otro 
decochesy un tercero aún sin defi¬ 
nir. 

U n caná de con¬ 
tactos, una completa 
guía de recursos cul- 
turáes y de referen¬ 
cia, un rincón para 
los más pequeños, y 
otro llamado «Perio¬ 
dista por un día» 
donde podremos 
escribir y ver publi¬ 
cada una columna de 
opinión, completan 
la oferta Para poner 
en marcha el portá, 
UOL ha llegado a 
acuerdos con múltiples empresas 
de contenidos (El M undo, ABC, 
COPE, El Corte Inglés, eBan- 
kinter...). Y ha planeado una 
inversión unos 16.000 millones 
de pesetas para consolidar su 
expansión internacioná. 
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La Internet Society ya está en España 


La Sodedad Internet España, ISOC-ES, nace coi vocación integradora de 
todos los agentes que participan en el mundo I nternet de nuestro país 

I pasado 22 de febrero 


tuvo lugar en el Palacio de 
las Comunicaciones de 
Madrid la presentación de ISOC- 
ES, filial en nuestro país de esta 
agrupación de internautas de 
carácter internacional que trabaja 
sin ánimo de lucro en más de 100 
pases, con total independencia de 
instituciones gubernamentales 
públicasy privadas 
El acto contó con la presencia 
del Ministro de Fomento Español. 
Arias Salgado señaló que la crea¬ 
ción de esta asociación constituye 
un «paso útil» para que el Gobier¬ 
no conozca cuál es el punto de vista 
de la sociedad civil para fomentar 
actividades desarrolladas a través 
de la Red. En su intervención, el 
Ministro destacó las cuatro áreas 
prioritarias para el Ejecutivo: tarifa 





Internet Sedety en España. 

plana en tecnología ADSL con un 
coste de4.000 pesetas mensual es y 
descuentos especi al es a través déla 
red telefónica habitual con bonos 
de 10 a 50 horas: la firma electró¬ 
nica, que ha tenido su espaldarazo 
definitivo con la aprobación del 
Real DecrdtoL^ de Firma electró- 
ni ca de 18 de septl embre de 1999, 
que ¡guala en términos de valids 


Entradas.net pone fin 
a las colas en los cines 


Ti cesa se ha propuesto acabar 
con I as eternas col as que se forman 
a la entrada de los cines u otros 
espectáculos, y para ello ha creado 
Entradas (www.sitradas.ni), una 
página web donde se pueden com 
prar los tickets que se recogerán 
posteriormente 
ya en la sala en 
unos buzones 
creados al efec¬ 
to. De momen¬ 
to este servido 
sólo está dispo¬ 
nible para el 
cine y se calcula 
que para los 
próximos dos 
meses se podrá 
usar para unos 
900 locales por todo España, lo 
que supone un 30 % de todos los 
cines de la península 
Para adquirir una entrada, 
primero accederemos a un lista¬ 
do de las películas que hay en 
cartel y, una vez seleccionada la 
que nos interese, aparecerán 


todas las salas en que se proyec¬ 
ta. El usuario encontrará Infor¬ 
mación sobre los servicios del 
local que seleccione, los tipos 
de sesiones, precióse incluso un 
plano urbano para saber cómo 
llegar hasta él. También existe 



la posibilidad de ver el tráiler y 
la ficha técnica de la película. 
Elegido el cine, ya sólo queda 
entrar virtual mente en la sala y 
elegir las butacas que deseemos, 
las mismas que luego apare¬ 
cerán en nuestra entrada. 


www.entradas.net 


la firma tradicional y la 
de carácter electrónico: 
el tercer ámbito de 
actuadón se centra en la 
concepción de Internet 
como servicio público. 
Otro de los temas que 
será objéto de atención 
por parte del Ejecutivo 
es la cread ón de una 
normativa para la ges¬ 
tión de nombres de 


dominio amparados en ladenomi- 
nadón .es y registro de marcas. 

Por su parte Ana Albiñana 
Aramburu, presidenta de ISOSC- 
ES, señaló que «los objetivos de la 
A sodadón sen properdonar é uso de 
tecnologías para la erteisión delnte- 
net, proma/er políticasdelnvestlgadón 
y D esarrdlo y se un foro de reunión 
que aúne ai te-ios entre los distintos 
eites de la Adminliradón Pública, 
enpresas ouyo ámbito de trabajo s 
Intená y usuarios decalle. 

www.isx-es.org 


El ecosistema europeo 
de iniciativas digitales 


Mundired.com se orienta al 
desarrollo, soporte y consolida¬ 
ción de comunidades virtuales 
de comercio. Como ecosistema 
digital, constituye un estadio 
superior en la evolución de 
los viveros (que aglutinan 
proyectos Individuales, en 
principio sin ninguna rela¬ 
ción entre ellos) estable¬ 
ciendo una red de proyec¬ 
tos integrados como un 
todo. Así, se transfiere 
valor de unas iniciativas a otras, 
aprovechando el modelo de 
negocio, la tecnología y la base 
de dientes de proyectos que ya 
están funcionando. 



Mundired.com ha creado un 
modelo de negoao que permite a 
las compañías transformarse en 
empresas .com. Como ASP, pro- 
pora ona toda I a i nfraestructura tec¬ 
nológica hardware softwarey 
de td ecomunl cad ones necesa- 
ria para estos proyectos 
A demás gestiona las bases de 
datos contenidos aplicaciones 
y conexi onesTel adones con los 
sistemas informáticos de ter¬ 
ceros entidades de medios de 
pago, centros de servicios de aten¬ 
ción al diente cadena de sumlnls 
tro y distribuaón, programas de 
fidelizaclón, etc. 

www.mundired.com 


MercadoLibre.com, pujas 


La página de subastas latinoa¬ 
mericana que acaba de desem 
barcar en España marca la dife 
renda respecto a sus 
competidoras en el ámbito de la 
seguridad. Posee un proceso de 
verificación de identidad de los 
vendedores, un equipo de aten¬ 
ción al cliente para apoyar a 
ambas partes durante la transac¬ 
ción y otro especializado en 
seguridad de redes que vigila 
permanentemente la página, 
para controlar el flujo de infor¬ 
mación y detectar posibles situa- 


rmrtaa%'£>%.com 


l-Ui AslA I X IHT1ENA1 


dones atípicas, en cuyo caso el 
si stema perm i te q ue d i cha oferta 
sea retirada inmediatamente de 
la página. Otra novedad son las 
subastas «a beneficio» que gra¬ 
das a un acuerdo entre M ercado- 
Libre.com y la Confederación 
Española de Fundaciones permi¬ 
tirá pujar por productos con 
fines benéficos. 


www.mercadolibre.com 
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El Grupo Picking Pack compra Ola 

El objetivo es crear la primera plataforma global de prestación deservidos 
integrales de I nternet dirigida a dientes profesionales y pymes 


E l Grupo Picking Pack 
(GPP), que posee una 
amplia gama de servi¬ 
cios en los campos de telecomu¬ 
nicaciones, reprografía. Internet 
y comercio electrónico, ha adqui¬ 
rido O la Internet. La operación le 
permitirá convertirse en provee¬ 
dor de servicios de tecnología 
digital el nternet para empresas. 
Aa, como complemento de su 
oferta de soluciones globales de 
Internet, GPP reforzará su divi¬ 



sión de logística, dedicada a pro¬ 
veer servicios de este tipo para 
empresas de marketing directo y 
comercio electrónico y a aportar 
servid os de transmisión de datos 


a toda su red de centros de 
reprografía en el mundo y a los 
dientesAECGD (Arquitectura, 
Ingeniería, Construcción y 
Di seño gráfico). 


Internet 

Con el acuerdo, GPP aporta a I a 
i nfraestructura tecnológica de OIa 
una ampl i a cartera de d i entes pro- 
fesionales y pymes que supera los 
90.000 en España y los 80.000 en 
el extranjero, y una extensa red de 
puntos de servido, compuesta por 
más de 350 establecimientos en 7 
países O la I nternet aporta una red 
detelecomunlcaciones 100 % IP y 
una tecnología de comprensión de 
voz y datos sobre I nternet que per¬ 
mite ofrecer servid os de valor aña¬ 
dido a costes competitivos 

www.piddngpack.net 
Pickingpack 93 508 24 24 


Las tres bazas de UUNET en las telecomunicaciones 


UUNET, compañía del grupo 
M Cl W orldcom dedicada a servi¬ 
cios I nterná, refuerza su oferta en 
el macado de las teleoperadoras 
españolas con tres nua/as propues¬ 
tas La primera presenta su com 
promi so de cal i dad de serví ci o con 
tres variables la disponibilidad 
(U U N ET se compromete a estar 
disponible para sus clientes el 
100 % del tiempo, y ai caso de 


incidencia se tendrán derechos a 
descuentos en su próxima factura), 
rdtardo máximo de85 milisegun- 
dos entre nodos europeos y 120 
milisegundos entre nodos europe¬ 
os y americanos en el tiempo de 
circulación de la información a 
tra/és de la red U U N ET, y final¬ 
mente la promesa de notificación 
al diente en un plazo máximo de 
30 minutos desde que se detecte 


UUNET 

An fl-fTí Lttjrtót om y 


una inddenda La segunda es la 
puesta en marcha de una línea 
redundante es dear, una segunda 
conedón ¡ntemadonal Madrid y 


Londres; y la tercera, laaperturade 
dos nue/os nodos de comunicado- 
nesen España en Bilbao y Valen¬ 
cia que estarán conectados a los ya 
existentes en M adrid y Barcelona 
De esta forma UUNET quiere 
aumentar la cifra del tráfico inter- 
naaonal que pasa por su red, en la 
actualidad es un 40%. 

www.es.uu.net 
Uunet 91 423 60 70 


Música a la carta on-line 


La nueva programación 
de Radio Internet 



A partir del 27 de marzo ya 
se ha podido escuchar en 
www.radiointernet.fm, la nueva 
programación de esta emisora 
que opera por y sobre la W eb. 
Se trata de un total de 17 horas 
distribuidas en ocho programas 
distintos. Empieza a las 8 déla 
mañana con el magacín «Que 
pases un buen día», que combi¬ 


na noti - 
c i a s , 
divulga¬ 
ción y eco- 
n o m í a . 
«La gran 
tela de 
araña» 
aborda 
temas más 
generales 
como cul¬ 
tura y gas¬ 
tronomía, ciencia o empleo. El 
ci ne vi ene de I a mano de «Q ue 
la fuerza te acompañe» y el 
apartado musical se llama 
«Intermusic». «Informativos», 
«Internet para todos», «Profe¬ 
sionales en Internet» y «Las 
mil y una webs» completan la 
parrilla. 

www.radiointernet.fm 


Starmedia, el portal de Inter¬ 
net para el mundo latino, acaba 
depresentar StarmediaPCDJ, un 
reproductor de archivos M P3 en 
español y portugués que podrá 
descargarse en la página 
www.starmedia.m/pckj. El repro¬ 
ductor, desarrollado junto con 
Visiosonic, permite extraer archi - 
vosMP3, ofrecer listas de cancio¬ 
nes y herramientas de búsqueda. 
También cuenta con dos repro¬ 
ductores integrados, de manera 
que se pueden escuchar dos archi - 
vos de audio al mismo tiempo, y 
tiene capacidad para controlar la 

Breves. 

Yupi transmitirá la serie 
animada WhirlGirl 

Yupi.com y Showtime Networks han 
alcanzado un acuerdo para difundir en 
todo el mundo la programación en línea 
de la empresa televisiva. El primer resul¬ 
tado se materializará en la transmisión 
por Yupi.com de las aventuras de Whirl- 
Giri, una joven combatiente libertaria del 


escucha simultánea, la velocidad, 
el balance cruzado y otros aspec¬ 
tos de sonido. Además, es capaz 
de reproducir o mezclar dos 
archivos de audio o vídeo a la vez 
sin provocar la desalineación o el 
gorgoteo tan comunes en los 
reproductores típicos 
Por otro lado, Sony ha anuncia 
do I a próxi ma puesta en marcha del 
servicio CustomDisc.com, que 
ofrecerá más de 10.000 temas 
musicales Podrán adquirirse en 
fama de CDs que d usuario se 
configuraría a la carta 

www.iarmedia.cxjm/pckj 


siglo XXI que intenta salvar al universo vir¬ 
tual de la tiranía de la empresa Zone 
Werks. La primera emisión de esta serie 
se hizo en febrero de 1999. Ahora la 
podrá disfrutar el público de habla hispa¬ 
na a través de www.sho.com (en exclusi¬ 
va para Estados Unidos) y en Yupi.com, 
para todo el mundo. Todos los episodios 
se difunden en animación streaming con 
tecnología de Macromedia Flash. 
























netacfcual 

N oficias on-line 


Intel potencia sus productos para Internet 


T rasé nue/o enfoque al que la multinacional está crientandosu negodq nos presenta 
una gama de productos destinados a reforzar sus «bloques de construcción» déla Web 

E ntre estos nuevos apara- productos como el servidor para 
tos encontramos los dis- pequeñas oficinas. Esta es una 
positivos de caché que, solución completa que indu-. já 


ntre estos nuevos apara¬ 
tos encontramos los dis¬ 
positivos de caché que, 
fabricados con tecnología de la 
ya veterana Inktomi, ahorrarán 
mucho del tráfico intranet- 
I nternet. Otros nuevos disposi¬ 
tivos son los llamados e-comerce 
accderatos. Estos actuarán de 
i ntermedi ari os entre I os serví do¬ 
res y el resto de la red creando 
túneles SSL cuando estos sean 
requeridos, liberando así a estos 
equipos de su pesada carga. Los 
modelos varían desde el 7110 
hasta el 7190, cuyas funcionali¬ 
dades se basan en el reparto de 
la carga de diversos servidores, 
ahorrando de esta forma confi¬ 
guraciones en duster. Dentro de 
la misma gama NetStructure 
también se presentaron algunos 


ye módem, disco duro de 13i 
G bytes y fací I i dad es para I a ges¬ 
tión remota. Además, se trata de 
uno de los primeros productos 
en utilizar la nueva versión del 
sistema operativo de Microsoft 
Windows Express NetWork, 




Intel NetStructureSmall Office 
NetWork. 


Intel NetStructure 7110 e-Com 
merceAcceleratar. 

cuya mayor ventaj aessu simpli¬ 
cidad de utilización frente a 
otros si stemas como N T. E ncon- 
traremos dos model os dentro de 
este producto, diferenciados 
básicamente en la capacidad de 
mirroring de que dispone el más 
avanzado. 

Dentro de los dispositivos 
destinados a mejorar la seguri¬ 
dad de nuestra red encontramos 
diversos modelos adaptadores 
de red, que utilizan chips dedi¬ 


cados a crear VPN empleando 
directamente el hardware inte¬ 
grado en la tarjeta. En éstas se 
combinan el controlador 
GD82559C (para fast ethernet 
en el modelo Intel PRO/1000 S 
Server) con el codificador 
82594ED para adaptarse al 
estándar I PSec. 

Aá mismo, el apoyo de Intel 
a la IXA se incrementa hacien¬ 
do los dispositivos de red más 
compatibles entre ellos. Se con¬ 
sigue de esta forma que un chip 
reprogramable se pueda inte¬ 
grar en múltiples dispositivos 
de este tipo sin necesidad de 
recurrir a ASIC propietarios. 
Actualmente, participan en esta 
tecnología 21 compañías entre 
las que encontramos Cisco, 
Ericsson, N okiay Lucent. 

www.intel.cxjm/es 
Intel 91 432 90 90 


Motorola garantiza la 
conectividad de las pymes 



Solución RDSI de Sitre 


Los ra/ters multiservido Van- 
guard 6435 y 3655, orientados 
hada pymes y sucursales de gran¬ 
des empresas, posibilitan las 
comunicadonesen redes multiser¬ 
vido, integración de voz y datos, 
Redes Privadas Virtudes y servi¬ 
cios de banda ancha en un único 
dispositivo. Permiten tanto tráfico 
de Voz sobre IP como Voz sobre 
Frame Rday, y dan a sus usuarios 
la posibilidad de utilizar indistin- 
tamenteambas tecnologías sin que 
las empresas tengan que volver a 
invertir en nue/o equipamiento. 


Tanto Vanguard 6435 como 
6455 incorporan Vanguard 
Applications Ware, una arqui¬ 
tectura de software de M otorola 
que soporta I as úl ti mas api i caci o- 
nesdeconectividaddel mercado. 
Ambos permiten la encriptación 
y comprensión simultánea por 
hardware a diferencia de otros 
equipos similares, que utilizan el 
software para comprimir y 
encriptar mensajes y que ofrecen 
rendimientos inferiores. 

www.motorda.com 
M ctorda 913513937 


El adaptador determind RDSI 
IS128SS se conecta d ordenador, 
y mediante los puertos andógicos 
puede incorporar d equipo cual- 
quier otro dispositi¬ 
vo (analógico): un 
teléfono, módem, 
fax, étc. En conexio¬ 
nes a Internet o 
redes de teletrabajo, red iza una 
conversión asíncrono/síncrona del 
protocolo PPP del ordenador, lo 
que permite utilizar la totdidad 
del ancho de banda disponible en 
cadacand de conexión de la línea 
RDSI. También se pueden utili¬ 
zar los dos candes de conexión de 


Cablétron presenta la Solución 
Digitd de Gestión de Cable de 
Spelrum, que ayuda a las opera¬ 
doras de sistemas múltiples 
(OSM s) a centrdizar las operado- 
nes de red y a garantizar la dispo¬ 
nibilidad del servicio a predos 
compétitivos Entre sus fundones 
destacan la gestión de nivel deser¬ 
vido en reladón a los usuarios de 
la web, gestión de aplicaciones y 


I os que dispone si mui táneamente 
(M LPPP) para obtener una veloci¬ 
dad de 128 K bps 
IS128SS incorpora la funciona 
lidad BACP/BOD (ajuste 
dinámico de ancho de 
banda), que permite recibir 
11amadas cuando seutilizan 
los dos canales de conexión 
de acceso básico en una conexión 
a 128 Kbps El equipo funciona 
con comandos AT y con el soft¬ 
ware que se suministra se pueden 
enviar y recibir faxes 


servidores, generación de informes 
sobre acti vos e i nventari os, gesti ón 
de configuraciones y contebi I i dad 
para la planificadón de la capaci¬ 
dad. Además, la escalabilidad y 
capacidad de expansión ilimitada 
deSpectrum está indicada para un 
seior que abarca mili ones de I oca¬ 
li zadones de usuarios 

www.europe.cabletron.es 

Cablétron 91 326 43 20 



www.sitre.es 
Sitre 91 422 98 00 

Cablétron y la gestión del cable 
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Apple estrena una completa 
gama de servicios Internet 

Ya están disponibles las ¡Tools Mac.com, ¡Disk, HomePage y KidSafe, además 
de servidos como i R evi ew eiCard en la nueva página de Apple España 


S i el mes pasado anun¬ 
ciamos las principales 
novedades surgidas del 
Macworld 2000, éste ya pode¬ 
mos comunicar que están dispo¬ 
nibles en lapágina web deApple 
España las primeras ¡Tools, una 
nue/a familia de servicios Inter¬ 
net creados para los que posean 
sistema operativo Apple. 

Aunque de momento están en 
lengua Inglesa, el usuario español 
ya puede disponer de herramien¬ 


tas como Mac.com, unservidode 
email gestionado por la casa de la 
manzana, que ofrece a los usuarios 
una dirección de correo que fun¬ 
ciona con programas POP están¬ 
dar como Outlook Express, Eudo- 
ra y Netscape Communicator. 
¡Disk ofrece 20 M bytes de alma¬ 
cenamiento personal en Internet, 
residente en servidores de Apple; 
yHomePagepermltequeel usua¬ 
rio construya su propio espado 
web en menos de 10 mi ñutos 


La cuarta de las iTools dispo¬ 
nibles es KidSafe, que descarga 
un módulo de software en el 
sistema operativo del ordena¬ 
dor para comprobar que cada 
destino que se solicita es Kid- 
Sa¡fe(de vi sita autorizada), veri¬ 
ficándolo en el servidor creado 
por Apple al efecto, y que ya 
contiene más de 50.000 lugares 
fiables. KidSafe puede también 
usarse en el correo electrónico, 
chats y juegos. 



Aparte de estas fundones, la 
nueva página web de Apple 
cuenta con novedades como 
¡Revlew, una guía de reseñas 
críticas de URLs. E iCards, un 
site de tarjetas de felicitación. 

www.apple.com/es 
Apple 91 66317 80 


Gran Vía Internet se sitúa a 
la cabeza del eservice 


Terra pierde el doble 
de sus ingresos en 1999 


Agustín Cuenca, director 
general de Gran Vía Internet, ha 
presentado los resultados de su 
compañía, fundada en 1997, y 
que este año ha facturado 
1.525 millones de pese¬ 
tas, un 154 % más que 
en el 98. Un 40 % del 
total se ingresa fuera de 
España, donde ya ha 
abierto oficinas en Portu¬ 
gal e Italia, y lo hará pró¬ 
ximamente en París. 

Gran Vía Internet es una 
empresa especializada en la 
consultoría estratégica y en el 
desarrollo e implantación de 
soluciones innovadoras de 


Con un presupuesto de 300 
millones de pesetas, aportados 
por el Ministerio de Educación 
y Cultura, la Fundación Ramón 
Areces y Telefónica, se va a Se¬ 
cutar el proyecto «Archivos 
Estatales en Red». Supone la 
creación de un portal de libre 
acceso, que facilita, por una 
parte, visitar la base de datos 
del Centro de Información 
Documental deArchivos, nove¬ 
dades, trabajos de investigación 
o exposiciones en red; y por 


negocios en I nternet. Los ser¬ 
vicios que ofrece a sus clientes 
abarcan, además, de la asesoría 
estratégica, definiendo el 
alcance funcional del 
proyecto y creando una 
prototipo con toda la 
operativa básica deter¬ 
minada por ambas par¬ 
tes; el desarrollo de 
aplicaciones, especiali¬ 
zadas en el «maketing 
one-to-one»; la reutill- 
zaclón de los componentes 
tecnológicos ya existentes; y 
los servidos de diseño y 
«emarketing». 


otro, el acceso Identificado a 
foros, tablones de información, 
catálogo, banco de imágenes y 
telereserva de documentos. 

El proyecto se completa con 
la creación de una intranet para 
Investigadores que permita la 
Interconexión del Archivo 
General de Indias y el Archivo 
Histórico Nacional mediante 
redes de alta velocidad. 

iviviv.mec.es 
Ministerio de Eclucadon y Cultura 
91 701 80 00 


La filial deTelefónica ha presen¬ 
tado sus resultados de 1999 que se 
saldan con una subida del 50 % en 
sus ingresos, hasta alcanzar los 
13.067 millones de pesétas, pero 
con unas pérdidas 
netas de 28.900 
millones de pesetas 
Este desfase se ha 
justificado por las 
grandes inversiones 
real izadas en la com 
pra de compañías 
como Olé (España), 

Zaz (Brasil) el nfoeel 
(México), así como 
por los fuertes gastos de publicidad 
por la Oferta Pública deVenta de 
acciones y el resto de campañas 
De vuelta al capítulo de 
Ingresos, el 61 % del total ha 
venido por los servidos ISP y 
otros de valor añadido vincula¬ 
dos a ellos, hasta llegar a los 


Breves 

La página web de ios 
mayores de 45 años 

Un 14 %de los usuarios de Internet son 
mayores de 45 años, y para ellos se ha 
creado Vavo (www.vavo.es), ya presente 
en varios países europeos. Aparte de 
las clásicas opciones de chat, foro o e- 
mail, cuenta con otras sobre viajes, 
salud, economía, compras, ocio, educa- 


8.058 millones de pesetas. Los 
Ingresos totales por publicidad 
han ascendido hasta los 1.159 
millones de pesetas, lo que res¬ 
presenta el 9 % del total. El 28 
% del total pro¬ 
viene de los servi¬ 
cios proporciona¬ 
dos a clientes 
corporativos por 
las filiales del 
Grupo en Brasil, 
México y Chile Si 
bien la facturación 
en comercio 
electrónico no ha 
sido significativa, hay que seña¬ 
lar que en los últimos meses ha 
establecido alianzas en campos 
como viajes (Amadeus), finan¬ 
zas (BBVA), subastas (DeRema- 
tecomo) o informática (El 
Corte Inglés). 


ción, historia, políti¬ 
ca y trabajo. Desde 
la página se conse¬ 
guirá información 
sobre dietas o la asesoría política del D. 
José María Gómiz. Además, cuenta con 
un apartado de anuncios clasificados y 
otros para fomentar el contacto entre los 
internautas. Vavo 91 411 33 14. 
www.vavo.es 



Agustín Cuenca, 
director general. 


www.gran-via.com 

Los archivos nacionales on-line 



www.terra.es 
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ActTec y PC ACTUAL patrocinan el IV 
Concurso de Fotografía On-line 

Material fotográfico y suscripciones a revistas de fotografía e Internet son los 
premios de este certamen que pretende fomentar tanto la fotografía como la Web 

grafía On-line, Parq. Emp. San 


P or tercer año conseojti- 
vo,ActTe:(Act¡veTech- 
nology) contará con el 
apoyo de nuestra re/¡ sta para 11 a/ar 
acabo el IV Concurso deFotografía 
On-line que pretende difundir y 
desarrollar Internet en España y 
A mérica Ldti na así como fomentar 
y potenciar la técnica y el arte 
fotográfico. A partir del tres de 
abril y hasta el dos dej unió, los par¬ 
ticipantes puadm enviar hasta un 
máximo de cinco imágenes. De 
entre todas ellas» un jurado forma 
do por fotógrafos de gran prestigio 
selecdonará las 30 mgores ActTec 
¡nduirá una apiIcadón m su caitro 
de servidos web que durante todo 


el mesdejunlo, permitirá acceder a 
una exposidón virtud de todas las 
Imágenes seleccionadas y donde el 
público podrá votar sus fotografías 
fa/oritas Los resultados 
findesdel concurso serán 
publicados en el servidor 
de ActTec el día 30 de 
junio a las 12:00 horas. 

El tema del certamen 
es libre y podrá partici¬ 
par cualquier residenteen 
un pds de habla hispana 
Los originales en papel 
deberán tener unas dimen¬ 
siones de 10 x 15 cm. o 15 x 20 
cm. Tendrán que ser enviados por 
correo d IV Concurso de Foto- 


Fernando, Av. Castilla n e 2, Edif. 
Francia 28830 Madrid. Este 


tipo de fotografías deberán 
ser reveladas en cualquier estable¬ 
cimiento de la cadena FotoSiste- 
mas y deberán II a/ar d dorso el 


sello del establecimiento. Tam 
b¡ én se pueden envl ar fotos en di s- 
queteopor Internet, víaema/7, en 
ficherosdeformatoJPG de800x 
600 pixelsy 300 p.p.p., que ocu¬ 
pen menos de 100 Kbytes, a la 
dirección de correo electrónico 
concurso@acttec.com. Los parti¬ 
cipantes deberán enviar un 
boletín de inscripción con sus 
datos persondes y adjuntar los 
siguientes datos: título de las 
fotografías presentadas, proceden¬ 
cia y lugar de las fotos Los gana¬ 
dores recibirán materld fotográfi¬ 
co e informático (escáneres, 
impresoras cámaras digitdes) y 
suscripciones a ra/istas del sector 
de I a fotografía e I nternét. 

www.acttec.com 
A Otee 91 3731 78 26 



Laplink 2000 agiliza el control remoto por la Red 


El nuevo producto de 
LapLlnk.com permite a los 
usuarios acceder y mover datos 
entre dos PCs vía Internet. A 
su control remoto y la transmi¬ 
sión de archivos, LapLInk 2000 
añade una gama de 
fundones de seguri¬ 
dad como: encrlpta- 
ción de doble nivel, 
un sofisticado meca¬ 
nismo de seguridad, 
contraseñas con 
caracteres en minús¬ 
culas y mayúsculas, y 


seguridad a nivel de carpetas. 
Cuenta además con la aplica¬ 
ción LinkToNet, que permite 
al usuario remoto el acceso 
completo a los recursos de la 
red, Incluyendo email, Inter¬ 
net, unidades de red 
e impresoras, al con¬ 
vertir el escritorio 
del PC en un servi¬ 
dor personal de acce¬ 
so remoto (RAS). A 
su vez, cuenta con la 
versión del protocolo 
estándar de transmi¬ 


sión de archivos de Internet 
LapLInk FTP, que ejecutada 
junto a www.laplinkftp.com, per¬ 
mite localizar y transmitir 
Información de una forma aún 
más simple. Laplink 2000 
parte con un precio orientativo 
de 33.500 pesetas (201,34 
euros), y las actualizaciones 
suponen un coste de 13.730 
pesetas (82,52 euros). En 
ambos casos el IVA no está 
Incluido. 

www.laplink.com 
Laplink 91 710 30 27 



Data Becker hace Internet más rápida y fácil 


Dos son los productos que ha 
creado Data Becker España para 
que el usuario pueda acceder a 
la Web deforma más fácil, rápi¬ 
da y segura. Así, Surf Patrol 
posee hasta siete fundones con 
las que el usuario podrá prote¬ 
ger su Intimidad y limpiar el 
ordenador de archivos inútiles. 
También da la posibilidad de 
aceptar o rechazar lascoo/c/es, fil¬ 
trar anuncios publicitarios o 
saber al Instante sobre los nue- 


descubrir, recuperar y telecargar 
rápidamente todos los archivos 
multimedia disponibles en 
Internet. Además se podrá acce¬ 
der a la información deseada 
mediantepalabrasclave, y rastre¬ 
ar lo que más nos interesa en la 
web, visualizando previamente 
los archivos que descargue en 
forma de pequeñas viñetas Cues¬ 
ta 2.995 pesetas (18 euros). 

www. data becker-es. com 
Data Becker 91 378 80 06 



vos correos electrónicos que 
recibamos. Su precio es de 
4.995 pesetas (30 euros). 

El otro programa se llama 
I mán I nternet, y con él se podrán 


TV e Internet 
al servicio 
del lujo 

W ishline es la iniciativa de 
la compañía francesa Mul- 
tithématiques para acercar al 
usuario artículos de gran 
lujo. Para ello se van a utili¬ 
zar dos canales. Por un lado 
la televisión, emitiendo por 
el 88 deCanal Satélite Digi¬ 
tal 24 horas al día de mi ni re¬ 



portajes sobre residencias de 
lujo, coches, barcos, viajes y 
hasta aviones y helicópteros. 
Por otro, se usará Internet 
(www.wishline.com) para com¬ 
pletar la Información, poner¬ 
se en contacto con el vende¬ 
dor y realizar la compra o el 
alquiler deseados. 

www.wishline.com 
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Nace Work.com, todo un portal especializado 
en información empresarial de Down Jones 


Dow Jones y Exdte@home se alian para la puesta en marcha de una nueva 
compañía de contenidos on-line dirigida a los pequeños empresarios 



W ork.com combínala 
experiencia en por¬ 
tales de Excite con 
el prestigio de Dow J ones, espe¬ 
cializada en información econó¬ 
mica. Ambas son propietarias al 
50% del nuevo portal, que inclu¬ 
ye noticias empresariales, con la 
actualidad económica suminis¬ 
trada por The W alI Street J our- 
nal y Barran 'son-line, publicacio¬ 
nes editadas por Dow Jones. 


Ofrece también aplicacio¬ 
nes de negocio, tanto gra¬ 
tuitas como de pago, 
como opción a e-mail, 
informes sobre la compe¬ 
tencia y sobre la situación 
del mercado e intercam 
bio de archivos y herra¬ 
mientas para el trabajo en 
equipo, como el Excite Planner. 

Para local izarse en el compilo 
entramado económico mundial, 


los usuarios pueden personalizar 
los contenidos de su interés, así 
como adscribirse a comunidades 


on-line de cada industria vertical y 
a asociaciones profesionales Por 
otra parte 29 centros industrial es 
suministran información clave 
sobre cada sector. 

Dirigidos sobre todo a los 
pequeños empresarios, los servi- 
ci os de i nformaci ón de W ork.com 
cubren una creciente necesidad 
del mercado en Internet que, 
según datos de Forrester Rese¬ 
arch, tendrá en 2003 alrededor de 
200 millones de usuarios de 
empresas trabajando on-line 

www.work.com 


El comercio electrónico español se consolida, 
según el buscador DondeComprar.com 


El buscador español Donde 
Comprar.com ha realizado un 
estudio comparativo sobre comer¬ 
cio electrónico tomando como 
referencia las 22.200 tiendas reco¬ 
gidas en su web. U na oferta con¬ 
solidada y encaminada a alcanzar 
un nivel internacional destacado 
son las conclusiones obtenidas 
acerca del mercado on-line español. 

Especializado en el eCommce, 
é buscador hace una valoración 
de las tiendas registradas, con¬ 
templando parámetros de seguri¬ 
dad, facilidad decompray calidad 
de servicios Según este primer 



análisis publicado por Donde- 
comprar.com, los sectores más 
consolidados en nuestro país son 
los de informática (con un 17 % 
de las ti endas), I i bros (con un 14,4 
%) y vi^es (8,4 %). En su com 
parad ón con las tiendas virtuales 
norteamericanas, las españolas 
están un poco menos desarrolla¬ 


das: los establecimientos 
on-line en nuestro país 
suponen un 12 % mien¬ 
tras que en EE UU son el 
53,7% Sólo un 16,7% de 
I as español as ti ene serví dor 
seguro, frente a un 55,2% 
en el resto de los países; se puede 
pagar con tarjeta de crédito en un 
32 % de las españolas, mientras 
que esto ocurre en el 78,6 % de 
las extranjeras; y la devolución de 
productos es posible en 9,8 % de 
las españolas frente al 33,8 % de 
las foráneas. 

www.dondecomprar.com/donde/analisis 


Farmacia on-line para España 


Starmedia Network, canal 
de comunicación latino en 
Internet, y Rx.com, empresa 
formada por profesi onal es de I a 
salud, han fir¬ 
mado un acuer¬ 
do para ofrecer 
productos far- 
maceúticos a 
través de la 
Red. Su oferta, 
dirigida ai 

mercado hispanohablante, 

incluye información sobre el 
cuidado de la salud y se limi¬ 
tará a los compuestos que no 
necesiten receta médica. La 



propuesta ha surgido para 
cubrir la demanda que existe 
en Latinoamérica de medica¬ 
mentos fabricados en Estados 
Unidos. Por 
otra parte, tam 
bién a través del 
canal StarMedia 
Shopping, los 
usuarios de 
Estados Unidos 
podrán comprar 
en la web fármacos, siempre 
que posean su correspondiente 
prescripción médica extendida 
en dicho país. 

www.starmedia.com 


BSCH invierte en 
Parfiimsnet.com 

Compañía líder en perfu¬ 
mería y belleza en Internet, Par- 
fumsnet.com ha ampliado su 
capital en 2,5 millones de 
euros, dando entrada en su 
accionariado a Capital Riesgo 
Internet (BSCH), con 1,2 millo¬ 
nes de euros. Las dos com 
pañías en conjunto invertirán 1 
millón de euros en Farmaciaon- 
line.com, un proyecto latinoame¬ 
ricano de venta on-line de pro¬ 
ductos de farmacia y 
perfumería. 

www.parfumsnet.com 
BSCH 902 24 24 24 


TNT y Cap 
Gemini con el 
comercio 
electrónico 

TNT, multinacional especiali¬ 
zada en logística y transporte 
urgente; une sus fuerzas a Cap 
Gemini, compañía europea de 
consultoría y serví dos informáti¬ 
cos con sedeen másde20 países 
El resultado, una solución inte 
grada de comercio electrónico 
que se presentará en España. 



6 onzalo C hi co, presidente deTNT 
España, y Manuel G alván, director 
general deCap Gemini España 


TNT cuenta con un potente 
equipo informático para el con¬ 
trol on-line sobre órdenes de 
recogida, estado de un envío, 
consulta de precios... El servicio 
complementa la experiencia en 
diseño y construcción de plata¬ 
formas tecnológicas, a cargo de 
Cap Gemini. Su filial Gemini 
Consulting se encargará de los 
servicios de consultoría. 

www.capgemini.es 

www.tnt.es 
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Zumo de Red 

N etj uice desarrolla proyectos exclusivos para la W eb 

Su autodefinidón como «incubadora de negocios en Internet» leva que ni pintada. Dedicada al mercado 
hispanohablante^ NetJ uice cuenta entre sus retoños virtuales con D ondecomprar, con 22.200 tiendas 
registradas; SportArea, venta de productos deportivos; Baquía, servidodeinformadón sóbrela Red; 

G dfSpain, dedicado al mundo del golf; y ViaCarla.com, portal dedicado a la imagen y el sonida 



C ompañía 100 % 

española, NetJ uice 

nadó en 1996 como 
proveedora de serví ci os i ntegra- 
I es Internet para empresas, acti¬ 
vidad a la que ahora se dedica la 
división NetJ uice Network. 
Sus fundadores, los hermanos 
JorgeJuan y Silvia García, con¬ 
taron con 7,5 millones de pese¬ 
tas para su Inauguración. Un 70 
% del capital se invirtió en tec¬ 
nología, una buena opción si lo 
que se persigue es crecer en 
Internet. De los dos traba¬ 
jadores en plantilla en sus 
orígenes, hoy han pasado a 
más de 150, entre técnicos, 
creativos, comerciales y 
administrativos. 

En cuanto a su capital e 
Inversores en la actualidad, 

N etj uice recibió a comien¬ 
zos de este año una aporta¬ 
ción de 6.000 millones de 
pesetas de 3i, compañía 
europea de capital de ries¬ 
go, Fi bañe, banco catalán 
de finanzas e inversiones y 
un grupo de empresarios. 

U n mes más tarde en febrero, 
su valoración subió a 15.000 
millones de pesetas, con la 
Incorporación de FCC (Fomen¬ 
to, Construcciones y Contratas), 
quecontrolaen la actualidad un 
8,6 % de la compañía. 

NetJ uice es socio fundador 
de Comercenet España, asocia¬ 
ción dedicada a potenciar el 
comercio electrónico, y ha par¬ 
ticipado en la Feria de Internet 
Fall Internet World 99 (octubre 
99, N ueva Y ork), la feria Com 
merx de La Coruña, el Congre¬ 
so Nacional de Periodismo 
Digital, Mundo Internet 2000 
y CyberCom 2000. 


NetJ uice Network 
Es la incubadora «madre», 
responsable transformar en 
webs operativas iniciativas pro¬ 
pias e ideas propuestas por ter¬ 
ceros. Su aportación consiste en 
proporci onar serví ci os i nteg ral es 
de Internet: diseño y creativi¬ 
dad, consultoría y soporte 
estratégico, tecnológico y finan¬ 
ciero a pymes, grandes empresas 
e instituciones. Su ventaja com 
petitiva, dicen, consiste en ace¬ 
lerar el tiempo de desarrollo. 


Es la descendiente directa de 
NetJ uice, de la que tomó el 
relevo en cuanto a sus funciones 
en julio de 1999. En la actuali¬ 
dad, cuentan con más de 130 
clientes externos, a parte de 
encargarse de las webs de N et- 
J uice, y su plantilla está forma¬ 
da por 51 personas. 

DondeComprar 
Aquellos que comienzan a 
aficionarse a eso de comprar a 
través de la Red no deberían 
dqar de hacer una visita a este 
buscador especializado en 
comercio electrónico, que reúne 
en su base de datos a 22.200 


tiendas, clasificadas en 
18 sectores y 180 cate¬ 
gorías. Como explica 
José Angel Zabalegui, 
director de operaciones 
de DondeComprar, 

«nuestro servido permite 
ai usuario encontrar de 
forma éicaz la tienda que vende el 
producto que está buscando, además 
le ofrecemos la informadón más 
reí e/ante de esa tieida». Cada uno 
de los comercios recogidos apa¬ 
rece acompañado de la valora¬ 
ción de Donde- 
Comprar, 
atendiendo a 
determi nados 
parámetros de 
calidad: rapidez 
de acceso, segu¬ 
ridad, informa¬ 
ción, servicio, 
entrega y nave 
gabilidad. 

Las búsquedas 
pueden realizar¬ 
se en español, 
inglés y portu¬ 
gués, y atendien¬ 
do a diversos criterios: país, ser¬ 
vicios que ofrecen, sistemas de 
pago... Como complemento al 
listado y clasificación de tien¬ 
das, la web ofrece noticias sobre 
comercio electrónico, consejos 
para comprar en Internet, un 
apartado de tiendas curiosas, 
historias y anécdotas de tiendas 
y direcciones de utilidad. Otra 
sección curiosa es la de los 
Ciberasesores, equipo de ciber- 
compradores experimentados 
que comparte sus descubri¬ 
mientos en la Red, renovando 
periódicamente sus propuestas 
de tiendas on-line y sus consejos 
para moverse en ellas. 


Nacido en 1998 con 3.500 
tiendas registradas, Donde- 
Comprar.com cuenta hoy con 
una plantilla de 14 personas y 
es uno de los primeros macro- 
proyectos en web de N etj ui¬ 
ce, compañía a la que perte¬ 
nece al 100 %. Sus ingresos 
proceden de la publicidad y 
de patrocinios, los espacios no 
son alquilados a las tiendas 
on- Une. Como apunta Zabale¬ 
gui, «creo que debemos alearnos 
de este concepto de centro comer¬ 
cial; nosotros somos un interme¬ 
diario que ayuda a las dos par¬ 
tes, a los usuarios a encontrar lo 
que buscan y a las tiendas a 
mqorar y tener un mayor número 
de vi si tan tes». 

SportArea.com 

Es un centro comercial vir¬ 
tual de deportes, con más de 
10.000 artículos de 34 deportes 
y 210 marcas. Se complementa 
con falshes informativos de la 
actualidad deportiva. 

Recibe una media de visitas 
diarias de 1.800, un 30 % de 
ellas desde España. Las compras 
se realizan tanto desde aquí 
como desde otros países (un 50 
% de ellas provienen de Latino¬ 
américa). Aunque por el 
momento, los stocks se almace¬ 
nan en nuestro país, próxima¬ 
mente abrirán dos oficinas de 
distribución en Latinoamérica, 
para abaratar costes de envío y 



De izquierda a derecha, RoddfoCarpentíer, vicepresidente! 
Carlee Dexeus, presidenta y JorgeJuan Garda, fundador de 
NetJ uice y actual consejero delegado de D cndecomprar.com. 
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arancelarios. El plazo de entre¬ 
ga es de tres días para territorio 
nacional y de hasta cuatro para 
el extranjero. Los portes son 
gratis para los socios del club 
SportArea, y de 1.000 pesetas 
para el resto de los compradores 
nacionales. 

¿Y qué ocurre si nos compra¬ 
mos, por ejemplo, un bañador y 
luego, cuando nos lo probamos, 
no nos vale? Como explica 
Miguel del Río, director gene¬ 
ral de SportArea, «desde luego, 
acatamos devoluáones; debedlo, al 
contrario que la mayoría de tiendas 
on-linq nosotros nos hacemos cargo 
de los portes de ¡da y vudta, por lo 
que el diente sólo tiene que indicar 
dóndey cuándo debemos retlrarleel 
paquete U na ve que en nuestras 
ofidnas se observan las condi dones 
de los artículos y seda confor¬ 
midad, sedméved di neo en 
d plazo de 10 días». 

Creada en 1998, su equi¬ 
po hoy está formado por 22 
personas. Cuenta entre sus 
trofeos el Primer Premio 
Favoritos de Expansión 
Directo en la categoría 
Comercio Electrónico 1999 
y es finalista en los Premios 
de la Asociación de U suarios 
de Internet a la mqor W eb 
en la feria de Internet 1999. 

Baquía 

U na web de contenidos espe¬ 
cializados en Internet. Fue crea¬ 
da en octubre de 1999 por J osé 
Cervera, su actual director 
general, y Rodolfo Carpentier, 
vicepresidente de Desarrollo de 
N egocios de N etj uice. La idea 
original era crear un «centro de 


conocimiento en 
Red», basado en la 
elaboración de conte¬ 
nidos y en la presta¬ 
ción de servicios de 
consultoría on-line 
En su punto de mira, 
todo el mundo hispa¬ 
nohablante: España, 
Latinoamérica y la 
comunidad hispana 
deEE. UU. 

Con una plantilla 
de 14 personas, la 
mayoría de ellos periodistas, 
Baquía ofrece en su área edito¬ 
rial reportajes, estadísticas, opi¬ 
niones de expertos, sección de 
empresas, tecnología, teleco¬ 
municaciones, dominios, etc., y 
un boletín de noticias (Zumo 
de Red). La sección Baquía 
I ntel igencia el abora y comerci a- 
liza estudios, informes e inves¬ 
tigaciones. 

En tercer lugar, el área 
Baquía Amero puede ser muy 
práctica para aquellos que tie¬ 
nen una idea y andan en busca 
del capital para llevarla a 
cabo. Entre sus objetivos está 
poner en contacto a inversores 
y emprendedores, organizando 
eventos, cursos y reuniones. 
Incluye también listado de 
inversores españoles, bolsa de 
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ViaCarla.com 


Desde finales de marzo de este año, Netjuice se encar¬ 
ga también de esta web especializada en fotografía y músi¬ 
ca, una de las primeras y más completas en el mercado his¬ 
panohablante. ViaCarla contiene en su apartado de Música 
una selección de más de 150.000 discos de todos los 
géneros, comparativas sobre los mejores precios para 
adquirir música en la Red y recomendaciones, entre otros 
servicios y contenidos. En Fotografía, la web ofrece al usua¬ 
rio acceso libre a una galería de más de 8.000 fotos y pos¬ 
tales, y la posibilidad de crear con sus fotos su propio 
álbum digital o de imprimirlas como fotografías o posters. 

Resultante de la absorción de FotoFutura, web de foto¬ 
grafía creada por Netjuice, ViaCarla cuenta con 20 profe¬ 
sionales en plantilla y divide hoy sus acciones entre el 
Grupo Netjuice y sus gestores y empleados. La idea nació 
en Barcelona como modelo de negocio en Internet elabora¬ 
do por Gregory Lee, su director general actual, y presenta¬ 
do como proyecto de final de estudios en IESE. El proyecto 
recibió el reconocimiento de IESE como «Mejor New Busi¬ 
ness Plan» en 1996. www.viacarla.com 
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proyectos, información sobre 
la financiación empresarial en 
países del mercado hispanoha¬ 
blante y un «servicio de per¬ 
feccionamiento de ¡deas», con 
algunas pautas de cómo pre¬ 
sentar un proyecto para hacer¬ 
lo atractivo a los Inversores. 


En este sentido, según nos 
adelanta Pablo Martín, direc¬ 
tor de marketing de la empre¬ 
sa, «a medio plazo se implemen- 
tará todo un servicio de 
comunidades virtuales pro¬ 
pias: foros moderados, semi¬ 
narios,., ». 


GolfSpain 

Dedicada por entero al 
mundo del golf hispanoha¬ 
blante, esta web cuenta con 
servicios como reserva de 
campos de golf en España, 
Información y planos sobre 
recorridos y hoyos, informa¬ 
ción hotelera y de odo, 
Información sobre el clima, 
sección compra-venta, 
calendarlo de competición y 


clasificaciones, juegos y 
enlaces de Interés. 

GolfSpain nació en 
1997 con el objetivo de 
convertirse en la web de 

golf más completa de _ 

España, y no escati ma en conte- 
nidos, con 12.732 fotografías, 


Más información 


www.netjuice.com 
Netjuice 91 229 47 00 
www.dondecomprar.com 
www.sportarea.com 
www.baquia.com 
www.golfspain.com 


225 planos geográfi¬ 
cos y 9.296 páginas. 
Mantiene acuerdos 
con importantes 
empresas del mundo 
del golf y, desde julio 
de 1999, pertenece en 
un 50 % a N etj uice. 
La otra mitad es de Portalgolf 
S. L. cuyo acd on i sta es F ranci seo 
Loustau, director también de la 
empresa on-line 
La media de visitas mensua¬ 
les es de 170.000 aumentando 
cada mes. «en los próximos meses 
vamos a hace una gran campaña 
publicitaria además de por 
España por toda Europa y aspea¬ 
mos que aumenten a 500.000 
visita al mes», afirma su direc¬ 
tor. En cuanto a sus proyectos, 
«cada vez son más los campos que 
están opeativos en nuestro siste 
ma de resevas (todo L a /ante por 
ejemplo ya está), en Andalucía 
ya se están incorporando otros y 
la próxima sea en Baleares y 
demás reglones que nos queden por 
España. Además, estamos llegan¬ 
do a acuedos con grandes 
empresas de vi ajes, alqui- 
lees de coches y hotáes 
para ofreele al cliente 
un paquete de golf com¬ 
pleto», añade Lostau. 


FMw- LauraG.de Rivera 
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Ericsson T18s 

Este equipo cuenta con todos los requisitos necesarios 
para hacer las delicias de los más exigentes. 

T ras contemplar las múltiples Innovaciones de 
las que Ericsson se ha ido haciendo eco, no se 
puede olvidar que fue precisamente con 
el T18s con el que comenzaron, hace más o 
menos un año, ios cambios que han dado 
lugar a la nueva y renovada generación. Fue el 
primer teléfono con tecnología dual que la 
firma lanzó al mercado. Además, estaba dota¬ 
do de funciones poco comunes entonces como 
la opción de vibración, y la marcación y con¬ 
trol del terminal por medio de la voz. 

Su diseño exterior es casi idéntico al de su 
antecesor, el Ericsson 788e, a excepción de la pan¬ 
talla que ha sido ampliada. Olvidándose de su obso¬ 
leto e incómodo display de una sola línea, Ericsson ha 
equipado al T18 con una pantalla que alberga espado 
para tres líneas de texto e i conos que fací II tan y agili¬ 
zan mucho el manejo del teléfono. 

Por su parte, la batería de litio proporcionará a los 
usuarios casi cuatro horas de i mpecable conversación, así 
como alrededor de cuatro días de servido en espera. El 
tamaño de I a antena, denoml nador común de todos los dis¬ 
positivos de la compañía, se corresponde con lasdimensio- 

Alcatel One Touch Pocket@ 



T18s 

Precio: 49.970 
pesetas (301 euros) 
el alta con Airtel. 

Fabricante: Ericsson. 
Tfn: 902 18 05 76. 

Distribuidor: 

The Phone House. 
Tfn: 902 23 25 25. 

Web: 


Valoración 5 
Precio 3,1 



nes del aparato (49 x 105 x 24 
mm). N o obstante y a pesar del 
reducido tamaño, se esconde una 
solución de gama medio-alta con 
enormes posibilidades, entre las 
que destacan el control y la marca¬ 
ción por voz, que permiten asignar 
a Ios números almacenados una eti¬ 
queta de voz que fadlitará su recu¬ 
peración y posterior marcado. 

En cuanto al software mantiene 
el mismo tipo de menú que sus 
antecesores, facilitando al usuario 
la comprensión de su distribución 

con la ayuda de unos cuantos iconos. Asimismo, per¬ 
mite crear cuatro melodías distintas y más tarde 
asignar los diferentes sonidos a diez de las 
memorias del móvil, lo que posibilita recono¬ 
cer quién ha llamado de acuerdo al sonido que 
se reproduzca. 

Todas estas cualidades son lasque han moti¬ 
vado que no apartemos la vista de un terminal 
que marca la línea de progreso a la que Erics¬ 
son se ha sumado y que nos recuerdan que los 
avances son fruto de la I nvestigadón. Y no cabe 
duda de que este T18 tiene muchas horas de 
Investigación detrás. 


Si hasta hace poco entraba dentro del capítulo de 
los sueños pensar en un teléfono móvil que 
aunara los múltiples servicios que ofrece 
I nternet, hoy en día es una realidad. 

E l Alcatel One Touch Pocket@ reúne cierto 
número de cualidades que le convierten en 
un teléfono que destaca dentro de la gama 
media. Pero si hubiera que apuntar una caracterís¬ 
tica diferenciadora, no hay duda de que sobresale 
gracias alai ntegraci ón de I a tecnol ogía W A P. 

En un principio, Alcatel lanzó la primera ver¬ 
sión del One Touch Pocket, muy atractivo en 
cuanto a sus principales funciones, pero que, 
tras poco tiempo en el mercado, quedó relegado 
a un puesto inferior dentro de su gama. Por esta 
razón, Alcatel presenta ahora una versión mejora¬ 
da, más moderna y fiel a las últimas tendencias: el One 
T ouch Pocket@. 

Entreoirás mgoras, se le ha incorporado la tecnología 
dual, que le permite operar en las bandas de 900/1.800 
M H z, de manera que se consigue una mayor cobertura 
en las conexiones WAP y una mejor calidad en la comu¬ 
nicación. Cuenta con una amplia pantalla, necesariapara 
navegar por la red, y unos botones debajo de ella para 
facilitar el acceso a las funciones del menú. Proporciona 



One Touch 
Pocket@ 

Precio: 9.970 pesetas 
(60 euros) el alta con 
Airtel. 

Fabricante: Alcatel. 
Tfn: 902 11 31 19. 

Distribuidor: 

The Phone House. 

Tfn: 902 23 25 25. 

Valoración 4,2 
Precio 2,5 


6,7 


la posibilidad de sustituir su 
batería de litio, con sus 80 horas 
en espera y 3 horas y media de 
conversación, por pilas conven¬ 
cionales que en un momento 
determinado pueden sacar al 
usuario de un aprieto. 

La fundón de vibración se acti¬ 
va por medio de un botón lateral. 

Así, se podrán sentir las llamadas 
y no se hará necesario oír sus altos 
niveles de tono de timbre. 

El tamaño no ha variado respecto al Pocket GSM (116 
x 59x19 mm). Y en cuanto al peso, sigue si endo más que 
aceptable (125 gramos) para un terminal de gama media. 

Debemos hacer un apunte sóbrela incorporación déla 
tecnología WAP. En el momento en que se real izaron las 
pruebas a este terminal, el operador Airtel no disponía 
del servicio WAP, por lo que no ha sido posible la 
evaluación de uno de los principales atractivos 
de este teléfono: el acceso a I nternet. 

De todas maneras, es un móvil que siendo 
ligero, con lafacilidad de manejo quedemues- 
tray laopción de vibración queinduye, en el 
momento en quese pueda útil ¡zar la tecnol ogía 
WAP, será un duro rival para muchos de sus 



competidores en España. 


F.C.G. 
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Nokia 8210 

Si se quisiera elegir un terminal que, sin un precio 
excesivo, ofrezca las prestaciones más novedosas 
del mercado, habría que decantarse por éste. 

T ras tenerlo entre las manos unos segundos y des¬ 
pués de sumergimos en el ya conocido menú 
Nokia, nos daremos cuenta de que realmente 
estamos ante un móvil de lujo. El diseño exterior del 
8210 recuerda levemente al del modelo 3210 de la 
misma casa, pero con unas dimensiones (44 x 101 
x 17mm) y un peso (79 gr) que lo sitúan entre los 
teléfonos móviles más pequeños del mercado. 

Estas formas son producto de lo imaginación de 
un diseñador japonés que ha tratado de crear un 
teléfono en el que la única línea recta fuera la 
unión del terminal con las intercambiables carca¬ 
sas. Su diseño curvilíneo confiere a las teclas di fe 
rentes formas y una distribución cómoda, a pesar 
de que su tamaño es algo reducido. La tecla de encen¬ 
dido/apagado es un tanto inaccesible, lo que puede ser 
visto como una ventaja, ya que se evitan las desconexio¬ 
nes involuntarias del teléfono. N o obstante, en este caso 
la pérdida de la comunicación también puede estar 
motivada por el fin de las 150 h en espera o las 3 h de 
conversación que nos ofrece su batería de litio. 

A pesar de que su presentación ha coincido práctica¬ 
mente en el tiempo con la de su «hermano mayor», el 

Panasonic GD 90 

«El cliente siempre tiene razón» es la máxima 
imperante en el equipamiento de este móvil, que 
posee las funciones más demandadas por el público. 

E l Panasonic GD90 ha reducido sus 
dimensiones (42 x 118 x 16,5 mm) 
hasta tal punto queda una sensación de 
ligereza y comodidad inmgorables. Además de 
estar presentado en tres colores (azul, champag¬ 
ne y plata), también ofrece a ios usuarios la 
posibilidad de que elijan entre dos tonalida¬ 
des de iluminación de la pantalla (verde y 
ámbar), con lo que se amplía el número de 
combinaciones posibles. 

Al incluir de serie una batería de litio, per¬ 
mite una autonomía de unas 95 horas en espera 
y casi 3 horas y media en conversación, tiempos 
que varían según el estado de la red. Es precisamen¬ 
te en la batería donde se sitúa uno de los puntos débiles 
del teléfono. A pesar de dar buenos resultados en espera, si 
se utiliza la opción de la vibración y se realizan unas cuan¬ 
tas llamadas, la autonomía se ve seriamente afectada 
Bueno, tampoco hemos de olvidar que en el momento en 
que se pueda emplear la banda dual del terminal, la dura 


8210 

Precio: 79.970 
pesetas (482 euros) 
el alta con Airtel. 

Fabricante: Nokia. 

Tfn: 657 85 16. 

Distribuidor: 

The Phone House. 

Tfn: 902 23 25 25. 
Web: www.nokia.com 


Valoración 5 
Precio 3,5 


8,5 



N okia 8850, no cuenta con la luz 
blanca azulada de éste sino con la 
luz tradicional. A su vez, incluye 
marcación por voz, función de 
vibración y la posibilidad de confi¬ 
gurar los perfiles de uso del teléfo¬ 
no para cada circunstanciaen laque 
se encuentra el usuario. 

La calidad de sonido en conver¬ 
sad ón es bastante buena en I a banda 
de 900 MHz (Airtel /Moví star), 
pero muchísimo mgor en la banda 
dual 900/1800 MHz (Amena). 

RespeioalatecnologíaWAP, deseábamos que Nokia se 
hubiera decidido a implantarlaen alguno más de sus últimos 
termi nal es, pero parece serquelamarcafinlandesalo reserva 
para su familia de comunica)ores. Eso a, incorpora innova- 
dones como el texto predi divo en los menees de texto 
o layaconocida posibilidad deenviar imágenes por 
SMS, siemprequeel operador losoporte 
Finalmente, completa la estruc¬ 
tura de este terminal una agenda, 
250 memorias, puerto de infrarrojos, 
posibilidad de recibir melodías nuevas, tar¬ 
jeta PCMCIA integrada y los ya famosos juegos. 
Con el 8210, Nokia comercializa un terminal 
que aúna notas de elegancia y de auténtica versatili¬ 
dad en un solo producto. 

F.C.G. 


GD 90 
Precio: 19.970 
pesetas (120 euros) 
el alta con Airtel. 

Fabricante: 
Panasonic. Tfn: 
902 15 30 60. 

Distribuidor: 

The Phone House. 
Tfn: 902 23 25 25. 



Valoración 5,1 
Precio 3,1 


8,2 



ción de la batería será mayor, debi¬ 
do al menor esfuerzo que se reque¬ 
rirá para mantener la cobertura. 

La antena merece una leve 
reprimenda. Sobresale del telé¬ 
fono de tal forma que parece 
inevitable que se produzca, con 
el uso diario, alguna fisura que 
obligue, en más de una ocasión, 
a acabar con el aparato en el 
centro de reparaciones. 

La disponibilidad de una apli¬ 
cación que permite la grabación de unos segundos de con¬ 
versad ón y la posibilidad dequeel equipo vibrecuando se 
recibe una llamada del Panasonic GD90 incrementan 
su funcionalidad. Este hecho también se ve refrenda¬ 
do por las tres líneas de texto y dos más de iconos 
en pantal I a con losque se simplifica su mango. 
En resumen, se trata de un móvil que, 
con sus 88 gramos de peso, no tiene 
nada que envidiar a muchos de los 
terminales delujoque, aunque pose¬ 
en similares características, se comercializan 
a un precio en absoluto comparable. 

F.C.G. 
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Telefonía IP, 
presente y futuro 

H ablar por teléfono a través de I nternet, una alternativa cada vez más seria 


L a telefonía por Internet es hoy por 
hoy un servicio poco conocido. N o 
obstante, las empresas de teleco¬ 
municaciones, fabricantes de equipos y 
proveedores de servicio están cada día más 
ocupados con este tema. La voz sobre IP 
experi mentará un fuerte avance. Q ueda por 
saber en qué plazo. 

Los más optimistas creen que alcan¬ 
zará la masa crítica dentro de cinco 
años. Otros piensan que habrá que espe¬ 
rar veinte. Esto no impide que los Cisco 
o 3Com, líderes de este mercado, crez¬ 
can como la espuma en el mercado 
bursátil, auténtico termómetro de las 
expectativas de futuro. 

Se inicia el despegue 

1999 ha marcado el despegue 
Inicial de los servicios de voz 
sobre I nternet tanto para entor¬ 
nos domésticos como profesio¬ 
nales. Durante el pasado año, la 
telefonía IP generó una cifra de 
negocio de 263 millones de 
dólares (unos 42.000 millones 
de pesetas), cifra que se irá 
incrementando paulatinamente 
hasta alcanzar, en el año 2006, 
los 91.490 millones de dólares 
(14,6 billones de pesetas), según 
un estudio elaborado por la con¬ 
sultora Frost & Sullivan. 

Pese a las expectativas, los 
obstáculos que todavía debe 
superar la telefonía por Inter¬ 
net parecen serios. La tecno¬ 
logía es muy cara o no existe. 

Los operadores de telefonía tie¬ 
nen miles de millones inverti¬ 
dos en redes analógicas que 
están en proceso de amortiza¬ 
ción. Además, está el problema 
de la facturación. Cuando las 
comunicaciones no dependan ni de la 
distancia ni del tiempo, ¿por qué con¬ 
cepto cobrarán las operadoras telefóni- 


La implantación de 
transmisiones de voz sobre 
redes IP (Internet Protocol) 
ya está aquí, pero como 
otras tecnologías del futuro^ 
no termina de llegar. En 
este artículo repasamos las 
ventajas e Inconvenientes 
de esta nueva vía de 
comunicadón telefónica. 

cas? 

Con estas dificultades presentes, las 
estadísticas indican que la velocidad de 


las redes de intercambio de paquetes se 
duplica cada diez meses y si tenemos en 
cuenta que la demanda aumenta de 


forma Imparable, es prácticamente 
seguro que este tipo de conmutación 
acabe superando a la tradicional de cir¬ 
cuitos. Los datos indican que mientras 
el tráfico de voz está creciendo al 5 %, 
el de datos sobre IP lo está haciendo al 
cien por cien. 

Como una llamada local 

Con un módem, una tarjeta de soni¬ 
do y un micrófono, ya se puede disponer 
de voz sobre IP. Sólo se necesita el pro¬ 
grama adecuado, que en algún caso 
como sucede con N etmeeting, va Incor¬ 
porado en el sistema Windows. Des¬ 
pués, sólo queda Iniciar una sesión en 
alguno de los foros de Internet y selec¬ 
cionar una persona al azar para con¬ 
versar con ella. 

Parece realmente sencillo, 
además de atractivo, porque una 
conferencia intercontinental pasa a 
costar como una llamada local. 
¿Dónde están los problemas? Hay 
que concertar la hora de la llamada 
y el interlocutor debe tener un pro¬ 
grama que sea compatible. Por otra 
parte, la calidad de sonido que se 
consigue con estas aplicaciones 
todavía es bastante escasa. Sin 
embargo, el panorama actual es más 
alentador para empresas que dispo¬ 
nen de varias sucursales conectadas 
mediante una red privada. Estos son 
por el momento los dientes de este 
tipo de servicios. 

Detrás de la tecnología IP 

IP es una tecnología abierta en la 
que está basada Internet, capaz de 
proporcionar servidos de voz, datos 
e imagen, es decir, servicios multi¬ 
media. Esta tecnología constituye 
también el estándar universal de 
futuro para comunicar equipos tecnoló¬ 
gicos entre sí y, sin lugar a dudas, se 
puede afirmar que IP es sinónimo de 



La telefonía IP va a explotar en los proelmos meses. 
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multimedia. 

Entre las repercusiones que la tecno¬ 
logía IP tendrá en un futuro inmediato 
para los usuarios se encuentra un gran 
aumento de la productividad, gracias a 
la integración de todas las comunicacio¬ 
nes en una sola plataforma universal, 
mejorando además, la calidad de las 
mismas hasta un nivel no alcanzado 
hasta el momento, Desde un punto de 
vista funcional y gracias a la capacidad 
de las nuevas redes, cualquiera de los 
servicios existentes se verá enormemen¬ 
te mejorado por la alta velocidad de 
transferencia que permite. 

Adicional mente, el uso de la red IP 
conlleva una significativa reducción de 
costes dado que con una sola red se cubren 
todas las necesidades de comunicación. Se 
puede afirmar que el coste de la telefonía 
por Internet es inferior al de la telefonía 
estándar en un 50 % como mínimo. 

En los próximos años comenzarán a 
ofrecerse servicios hasta ahora conside¬ 
rados futuristas como centros de aten¬ 
ción telefónica a través de la web, men¬ 
sajería unificada universal y 
comunicación de PC a teléfono entre 
ot ros, ad em ás d e n u evas f u n ci on al i d ad es 
para comercio electrónico, teletrabajo, 
videoconferencia o compartición de 
aplicaciones. 

Transmisión de voz 

A la hora de transmitir la voz se 
enfrentan dos filosofías distintas: los cir¬ 
cuitos tradicionales contra los modernos 
paquetes. La conmutación de circuitos 
es el sistema que utiliza el teléfono tal 
como lo conocemos. Internet, como 
cualquier red IP funciona con paquetes. 
Los datos se dividen en fragmentos que 
se abandonan a su suerte por la red para 
que encuentren su camino. Los paquetes 
pueden contener todo tipo de datos, 
texto, sonido o imágenes. Cuando llegan 
a puerto, se recompone automáticamen¬ 
te su contenido original. Por esta razón, 
en Internet, sin que el usuario sea cons¬ 
ciente, algunos paquetes se pierden para 
siempre y tienen que ser enviados de 
nuevo. Otros toman otros caminos de la 
Red y llegan con retraso. 

En la transmisión de voz sobre IP, la 
pérdida de paquetes hace que suene 
como si hablara un robot de hace cua¬ 
renta años. Con retrasos mayores de 200 
milisegundos, algo que es habitual en 
Internet, se tiene la impresión de hablar 
por la radio de un barco, como si hubie¬ 


V oz sobre IP 

La telefonía sobre Internet establece una comunicación de voz sobre la 
Red. Para esto se necesita que los participantes dispongan de un ordenador 
con posibilidades multimedia (micrófono y tarjeta de sonido), un mismo soft¬ 
ware de voz sobre IP o compatible y que establezcan una conexión sobre sus 
equipos. Con esto se consigue que la voz de cada interlocutor sea digitaliza¬ 
da y transmitida por Internet como si se tratase de un flujo de datos. Gene¬ 
ralmente, la voz digitalizada es comprimida para ocupar un menor ancho de 
banda. Si cada uno de los interlocutores dispone de una cámara de vídeo, la 
conversación puede realizarse en forma de videoconferencia. Esta técnica de 
voz sobre IP también permite comunicaciones entre ordenador y teléfono o 
entre dos teléfonos. En ambos casos es necesario que un proveedor de ser¬ 
vicio haga de pasarela entre Internet y la red telefónica. Esta pasarela reco¬ 
ge la señal de voz entregada por el teléfono y la dígita liza, comprime y con¬ 
vierte a protocolo IP antes de entregarla a Internet. En sentido contrario hace 
lo propio, convierte la señal de datos IP en señal analógica. 



ra que apretar un botón para hablar y 
soltar para escuchar. Lo malo es que IP 


Solo hace falta que aumente la velocidad detransmiáón 
para poder hablar con todo el mundoa predode llama¬ 
da local, como Internet. 

es una tecnología de más de 30 años que 
no fue diseñada para enviar datos en 
tiempo real, como la voz. Pero está en 


todas partes, gracias a Internet, y todo 
el esfuerzo se concentra en diseñar solu¬ 
ciones que la actualicen. 

Estas consisten básicamente en 
comprimir la información y asignar 
prioridad a los paquetes de voz para 
que lleguen a tiempo al otro lado. 
Además, para transmitir voz sobre IP 
con buena calidad hace falta capaci¬ 
dad y ancho de banda; es decir, 
una conexión muy rápida como 
las redes dedicadas de las 
empresas. 

Servicios IP 

La tecnología en laquese fun¬ 
damentan las redes IP hace posi¬ 
ble, además de la telefonía, otros 
servicios atractivos para el usuario 
como es la videoconferencia. 
Actualmente están disponibles 
varios programas de ordenador que 
permiten realizar conversaciones 
telefónicas sobre Internet con una 
calidad aceptable y vldeoconferen- 
ciascon calidad suficiente. 

Pero las posibilidades de esta tec¬ 
nología van más allá. Ya existen en 
el mercado centralitas telefónicas 
sobre redes IP. Algunas operadoras 
telefónicas ya están utilizando redes 
experimentales de este tipo como 
redes de transporte de las conversa¬ 
ciones telefónicas habituales. En un 
futuro no muy lejano, serán capaces de 
transportar tráfico de voz, vídeo y 
datos sobre la misma red, lo que se 
denomina como acceso integrado. 

Entre los servidos que están llegan- 
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España, ¿país pionero? 
BT afirmó el 


La telefonía IP supone toda una revo¬ 
lución en la transmisión de datos. 


do figuran la mensajería unificada, que 
permite la recepción y posterior trata¬ 
miento de los mensajes de voz, fax y 
mensajería electrónica desde un único 
interfaz. Podemos acceder al buzón de 
mensajería unificada desde cualquier 
ordenador o teléfono. Tamblén podemos 
realizar llamadas desde el PC al teléfo¬ 
nos y a la inversa, en las que el número 
de destino podrá ser cualquier número 
de teléfono público. Para ello, el usua¬ 
rio abre su aplicación de telefonía (N et- 
meeting, Vocaltec, N et2Phone,...) com¬ 
patible H .323 y seleccionad número de 
teléfono deseado. Posteriormente, la 
llamada será encaminada hasta su desti¬ 
no final. 

En el caso de las llamadas PC a PC, 
no se sale a la Red Pública de conmuta¬ 
ción de circuitos y su funcionamiento es 
similar, Incorporando la dirección IP 
como destino. Los «Web Cali Center» 
integran telefonía y Web. Con añadir 
un botón que se pueda pulsar en la 
Web, la persona que esté navegando 
pueda hablar con su «cali center». Las 
centralitas virtuales es otro de los servi¬ 
cios que facilita la tecnología IP: las 
funciones habituales de una centrali¬ 
ta (marcación abreviada, desvío de 
llamadas, buzón de voz...) están 
implantadas en la red. 

Videoconferencia, el futuro 

Otra de las aplicaciones que se están 
abriendo paso en I nternet es el estable¬ 
cimiento de videoconferencias. Los usua¬ 
rios además de poder oírse se pueden ver 
entre ellos. El Inconveniente es la alta 
velocidad de transmisión que 
requieren. Para establecer comu¬ 
nicaciones de vídeo en Internet 
existen dos sistemas. En el pri¬ 
mero de ellos se establece una 
vldeoconferencia entre dos usuarios 
donde uno de ellos marca la direc¬ 
ción IP del otro. Este sistema no 
es muy utilizado, ya que los 
números IP de los usuarios 
suelen ser asignados dinámica¬ 
mente, cambiando con cada 
acceso a la Red, y resulta muy 
difícil conocer el número IP 
que se marca. El otro sistema 
consiste en que los dos o más 
usuarios que desean realizar 
la vldeoconferencia se conec¬ 
tan a un servidor común. 

Una vez allí, establecen la 
comunicación. Estos servidores suelen 


Aplicaciones en la Red 

Algunos de los programas que se utilizan para mantener conversaciones a 
través de Internet son Internet Phone (www.vocaltec.com), Web Phone 
(www.itelco.com), Digiphone (www.digiphone.com), Speak Freely (www.fourmi- 
lab.ch/speakfree), Pow Wow (www.tribal.com), Internet Telephone 
(www.mindshar.com), ¡Phone (www.infogear.com)... Uno de los más conoci¬ 
dos, aunque no por ello el mejor, es Netmeeting, incorporado por Microsoft 
(www.microsoft.com), en Internet Explorer. 

Con todos ellos se pueden enviar y recibir llamadas por Internet, realizar 
videoconferencias, trabajar de formar conjunta en un documento, crear tablo¬ 
nes conjuntos o intercambiar mensajes de Chat al propio tiempo. Respecto al 
resto de equipamiento necesario, en el mercado se encuentran múltiples 
opciones tanto para tarjetas de sonidos como para micrófonos o cámaras web. 

Existe un creciente interés por crear empresas que provean este tipo de 
servicios ante las brillantes perspectivas que se plantean por parte de ana¬ 
listas y consultoras. Estos proveedores ITSP (Internet Telephony Service Pro- 
viders) precisan de conexiones rápidas a Internet y tienen que invertir en la 
creación de una pasarela adecuada entre la red telefónica e Internet que ser¬ 
virá para convertir las conversaciones telefónicas en la red tradicional a las 
redes IP y viceversa. Una de las pasarelas más conocidas es la proporciona¬ 
da por VocalTec (www.phonezone.com/products/internet/vocaltec.htm). 


tener incluso canales de discusión espe¬ 
cializados. 


pasado mes de diciembre que 
había realizado las primeras lla¬ 
madas de telefonía IP en 
España. El servicio estrenado 
tiene capacidad para soportar 
50.000 llamadas simultáneas 
y atender a un millón de clientes. Según 


la empresa, se 
trata de la red 
IP de mayor 
capacidad del 
mundo, diri¬ 
gida especial¬ 
mente a clientes 
empresari al es 
aunque también a 
residenciales, no 
sólo con servi¬ 
cios de voz sino 
con todas las 
posibilidades 
multimedia. 
BT ha com¬ 
prometido para 
ello una inversión 
de más de 140.000 
millones de pese¬ 
tas. 

Este significati¬ 
vo hecho, convier¬ 
te a España en 
uno de los países 
pioneros de una tec¬ 
nología que tendrá 
una gran repercusión. 
Durante el primer semestre 
del 2000, BT ha señalado que deberá de estar 
en condiciones deofrecer servicios avanzados de 
tel efoní a sobre esta red para finalizaré calenda- 


(eciordia@telecable.es 
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Llega la nueva 
generación del IP 

I Pv6 se presenta como la solución a la falta de direcciones en I nternet 


I nternet hace tiempo que dejó de ser 
una herramienta utilizada únicamente 
por centros universitarios e institucio¬ 
nes militares. Hoy en día, para una empresa, 
más que una necesidad, representa una obli¬ 
gación contar con la W eb si se quiere tener 
éxito en cualquier iniciativa de negocio. 

Su desarrollo ha sido tal que, según la 
consultora IDC, mientras que en el año 
1998 existían 97 millones de usuarios y en 
la actualidad suman 260 millones, en el 
2002 serán 319 millones de personas los 
que tendrán acceso a I nternet. 

Una de las razones del crecimiento ha 
sido la multiplicación de las aplicaciones y 
usos que se le da a la red de 
redes. Ha pasado de utilizarse 
para fines científicos o acadé¬ 
micos a extender su influen¬ 
cia a todo tipo de campos, 
incluida la distribución de 
música, la transmisión de 
mensajes o el ocio en general. 

Otro de los factores deter¬ 
minantes de su proliferación, 
esta ve en el terreno empresa¬ 
rial, ha sido el comercio 
eletrónico. La posibilidad que 
se abre a cualquier empresa de 
servirse de la Red para realizar 
negocios ha propiciado que se 
destinen grandes inversiones 
en tecnología de comunicacio¬ 
nes Eso sí, sin olvidar que aun¬ 
que el comercio electrónico 
está teniendo un gran éxito, el 
verdadero boom está todavía por 
llegar. Desde IDC se predice 
que el comercio mundial por 
Internet aumentará a casi 425.000 millones de 
dólares (72,6 billones de pesétas) en el año 
2002, frente a los 32.000 millones (5,4 billo¬ 
nes de pesétas) conseguidos en 1998. 

Sean cuáles sean las razones del incremen¬ 
to, lo cierto es que el auge de esta tecnología 
está provocando la necesidad de ampliar las 
estructuras informáticas y de telecomunica- 


Ha llegado el momento de 
la renevadón del IPv4, el 
protocolo estándar de 
Internet. A su sustituto el 
IPv6, se le demanda que 
sea capaz de ampliar él 
número de direcdones 
disponibles que se asigna a 
cada máquina conectada a 
Internet. 


dones de todos los países, puesto que la 
maaored va alcanzado un tráfico que no puede 
soportar si n una adecuada reforma. D e hecho, 
ya son muchas las empresas que ofrecen ser¬ 
vicios de Internet a través de su propia y 
renovada infraestructura de comunicaciones, 
estableciendo transmisiones a través de fibra 
óptica o cable coaxial. 


Asimismo, la magnitud del fenómeno 
Internet presenta otra carencia: la gran 
demanda actual de direcciones IP provoca 
que se haga necesaria una nueva especifica¬ 
ción que permita su ampliación. El origen 
del problema se remonta al tiempo en el que 
fueron diseñados e implementados los pro¬ 
tocolos que gobiernan el mundo Internet. 
Por esas fechas, no era previsible que se 
requirieran tantas direcciones IP como 
ahora se demandan. 

Cuando se empezó a detectar el proble¬ 
ma que se avecinaba, los organismos encar¬ 
gados de velar por el correcto funciona¬ 
miento de Internet impulsaron un debate 
conocido como IP Next 
Generation. En 1994, se rea¬ 
lizó una investigación cuyo 
objetivo era solucionar este 
problema y algunos otros 
que se iban generando. Tras 
el estudio, sedieron los pasos 
necesarios para crear un 
modelo administrativo 
mucho más eficiente, una 
política de encaminamiento 
de datos mq orada, así como 
una arquitectura en la que 
basar la nueva generación del 
protocolo IP. Este proceso 
culminó con la creación déla 
especificación de un nuevo 
protocolo IP, sucesor del 
actual IPv4 y conocido for¬ 
mal mente como IPv6. 

El origen del IPv6 

IPv6 es la abreviatura de 
Internet Protocol Versión 6. 
Esta norma ha sido definida y elegida por el 
IETF (Internet Engineering Task Forcé ) para 
reemplazar al IPv4. Con 20 años de vida, 
esta especificación es, en la actualidad, la 
que prácticamente todo el mundo utiliza 
para comunicarse Pese a ello, se ha hecho 
evidente su insuficiente capacidad para con¬ 
tar con un número superior de direcciones 
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que ofrecer a las nuevas máquinas que se 
conectan a I nternet. 

El auge del comercio electrónico hizo 
que, por un lado, las empresas y distintos 
organismos públicos se embarcaran con 
enorme ilusión en la nueva iniciativa que 
suponía tener presencia en Internet. Estas 
empresas no sólo pedían un número de 
direcciones adecuado a las necesidades 
actuales de la compañía, sino que, pensando 
en sus expectativas decrecimiento, reclama¬ 
ban un número de direcciones adicionales 
por encima de las que necesitaban. 

J unto a este factor, surge la necesidad de 
desarrollar una nueva versión del protocolo 
IP debido a la aparición de nuevos mercados 
(informática de usuario doméstico, entrete¬ 
nimiento en red, nuevos dispositivos enfo¬ 
cados a distintas y nuevas funciones); al 
desarrollo de aplicaciones en servicios inte¬ 
grados en tiempo real (videoconferencia o 
broadcasting de vídeo y audio); y con la fina¬ 
lidad de obtener una mayor calidad de ser¬ 
vicio y seguridad, puesto que aumenta la 


D irecciones de interés 

www.tahi.org. TAHI es el esfuerzo conjunto de tres organizaciones japonesas que per¬ 
siguen desarrollar y verificar el correcto funcionamiento del IPv6. Las tres organizaciones 
son: la Universidad de Tokio, Yokogawa Digital Computer Corporation yYokogawa Electric 
Corporation. También colaboran juntas en los proyectos KAME y WIDE. 

www.kame.net. En el proyecto KAME están involucradas siete compañías japonesas 
que pretenden proveer de una pila gratuita de IPv6/ Ipsec a todas la variantes existentes 
de BSD. De momento, ya soportan las plataformas NetBSD 1.4.1, BSD/OS 3.1, BSD/OS 
4.1, FreeBSD 2.2.8, FreeBSD 3.3 yOpenBSD 2.6. 

www.ipv6.com. Esta es la web oficial del IPv6. En ella se puede encontrar prácticamente 
cualquier información referente a este nuevo protocolo. 

faq.v6.wide.ad.jp. Es la página de FAQ del WIDE en la que se recogen preguntas y res¬ 
puestas relacionadas con información general de IPv6. Por ejemplo, cómo implementarlo, 
direccionamiento, autoconfiguración, seguridad, etc. 

www.ietf.org. Página oficial de la Internet EngineeringTask Forcé, entidad encargada de 
diseñar e implantar los diseños de comunicaciones de la comunidad de Internet. 

www.cs-ipv6.lancs.ac.uk. Aquí se encuentran las últimas noticias sobre implementacio- 
nes de IPv6, «6Bone»e información para empezara utilizarla nueva versión del protocolo IP. 

www.ipv6.org. Una más de las webs donde se puede hallar todo tipo de información 
referente al IPv6. 

www.freenet6.net. El servidor Freenet6 ofrece conectividad IPv6 mediante tunneling. 
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Con la espedflcadcn IPv6 se persigue aumentar el número de direc- 
den es que ofrecer a las nuevas máquinas que se oonstan a Internet. 


profesional ización de los servicios ofrecidos 
a través de I nternet. 

El nuevo protocolo nace con el objetivo 
de solventar los Inconvenientes achacados 
a la versión anterior, pero además Incorpo¬ 
ra otras mejoras, principalmente en aspec¬ 
tos como el enrutamiento, el despliegue, 
la calidad de servicio, la disminución del 
coste de puesta en marcha, la configura¬ 
ción déla red o la seguridad. 

Cuando sedesarrolló el protocolo IP, no se 
tuvo en consideración el tema de la seguridad, 
puesto que la tecnología estaba destinada a 
una comunidad cerrada (la de investigación, 
con un grupo de usuarios concreto donde 


todo el mundo sabía quién era 
quién). Con el paso del tiempo y 
a medida que este protocol o se ha 
ido popularizando, la seguridad 
se ha ¡mplementado a nivel de 
aplicación, pero no de forma 
inherente al protocolo en sí. 

Todas estas deficiencias fue¬ 
ron afrontadas por la IETF. Esta 
entidad, una de las encargadas 
de diseñar e implantar los 
diseños de comunicaciones déla 
comunidad de Internet, hizo 
una llamada a todas las organi¬ 
zaciones vinculadas con la Red 
para que aportaran ideas sobre 
las que basar el desarrollo del 
nuevo protocolo. 

A sus propuestas se les pedía 
que cumplieran una serle de 
requisitos que la IEFT concretó 
en el documento RFC 1550 (disponible en 
www.Hf.org/rfcjrfcl550.txt). Estas obliga¬ 
ciones cubrían; información relativa a la 
escalabllldad, transición y desarrollo entre 
el viejo y el nuevo protocolo (IPv4/IPv6); 
seguridad (se preguntaban qué nivel y tipo 
de seguridad se necesitaría en las futuras 
redes y, en consecuencia, qué características 
se deberían incluir en el nuevo protocolo 
para aumentar la seguridad); soporte dehosts 
móviles; flexibilidad en la topología de 
redes; soporte para transmisión de medios; 
configuración y administración (incluyendo 
las características que no deben faltar para 
mejorar la gestión y administración de cual¬ 


quier red), políticas de enrutado; indepen¬ 
dencia del medio, etc. 

En total se recibieron 21 propuestas. De 
estas, sólo siete fueron seleccionadas; PIP 
(TheP Internet Protocol ), Simple CLNP, SIP 
(The Simple Internet Protocol ), TP/IX, IP 
Encaps, CNAT y Nimrod. En un segundo 
proceso, se optó por no aceptar o descartar 
ninguna de ellas, sino que se decidió utili¬ 
zar lo mejor que aportaba cadaunadeellas. 

Finalmente, se llegó a un consenso sobre 
el nuevo modelo de protocolo elegido para 
solventar las deficiencias del anterior. Esta 
especificación se IIamó SIPP (SimpleInternet 
Protocol Plus) y evolucionó hasta llegar a lo 
que hoy en día se conoce como el I Pv6. 

Su arquitectura 

TCP/IP es una familia de protocolos de 
comunicación que posibilita la conexión 
entre distintos tipos de equipos en dife¬ 
rentes redes (LAN/WAN). Esta serle es 
utiIizada en todos Ios procesos de comunl- 
cadones que se realizan a través de Inter¬ 
net. Todos sus protocolos están estructura¬ 
dos atendiendo a una arquitectura de 
niveles. Así, cada nivel proporciona un 
servido determinado al que está Inmedia¬ 
tamente encima de á. No obstante, cada 
nivel es independiente del anterior, loque 
le confiere cierta flexibilidad a la hora de 
realizar modificaciones para Introducir un 
nuevo protocolo. Esta gran independencia 
y modularidad del paquete de protocolos 
TCP/IP es lo que ha posibilitado la revi¬ 
sión de la norma IP. 
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IPv6 no reemplazara deforma radical al protocolo anterior, 
ano que ambos seguirán coexistiendo e interoperando durante 
algunas años. 


El protocolo IP se encuentra en la capa de 
red de la pilaTCP/IP. Se encarga de la trans¬ 
ferencia y enrutamiento de los datos, con 
independencia de la localización y la tecno- 
logíadered, Para realizar el envío de datos se 
necesita identificar a cada dispositivo o equi¬ 
po con una dirección específica dentro de la 
red. Esta dirección tiene el formato a.b.c.d y 
cuatro números de 8 bits cada uno; un total, 
pues, de 32 bits. Una parte de la dirección 
identifica la red y la otra al dispositivo con¬ 
creto dentro de ella. Con el sistema de direc¬ 
ciones de 32 bits, se llegan a obtener 4.300 
millones de valores posibles. Un número, que 
como ya se ha visto, se está quedando corto. 

Sin embargo, además del aumento expo¬ 
nencial en la petición de direcciones hay 
otros factores que han contri buido a su esca¬ 
sez, motivados por la forma en la que IPv4 
agrupa el número de bits en su sistema de 
numeración. Por eso, con el fin de que el 
número de direcciones se aumente, se ha 
modificado el formato de dirección. Ahora, 
la dirección IP está compuesta de 128 bits, a 
diferencia de los 32 de la anterior versión, lo 
que permite conseguir un mayor número de 
direcciones. Esto significa que tanto los dis¬ 


positivos actuales como las aplicaciones que 
los gobiernan o programas de comunicacio¬ 
nes deben de ser actualizados para adaptarse 
al funcionamiento del nuevo formato. 

De IPv4 a IPv6 

El cambio no tiene que ser traumático. 
Se va a modificar sólo uno de los protocolos 
que forman I a fami I i a T C P/l P. N o obstante, 
al ser una especificación importante (pues¬ 
to que se encarga del enrutamiento y direc- 
cionamiento de la información) se hace 
necesario que se realice con sumo cuidado. 

N o se tratará de una transición de un día 
para otro. IPv6 no reemplazará de forma 
radical al anterior protocolo, sino que 


ambos seguirán coexistiendo e intero¬ 
perando, ya que actualmente la base 
instalada de componentes de red y 
aplicaciones de comunicaciones sólo 
manejan IPv4. Consecuentemente, 
con esta forma de proceder en la 
implementadón de esta especifica¬ 
ción, se protege la gran inversión rea¬ 
lizada con IPv4. Al mismo tiempo, se 
consiguen un coste reducido en los 
comienzos de la migración, ya que 
prácticamente no se necesita realizar 
trabajo extra para realizar la actualiza¬ 
ción. Esto es debido a que la estructu¬ 
ra de direcciones de IPv4 se encuentra 
incluida dentro de la de I Pv6. De todas for¬ 
mas, en los casos en los que los servidores 
necesiten una conectividad limitada (por 
ejemplo, en una intranet pequeña con 
impresoras) no es necesario que sean actua¬ 
lizados, aunque sí es aconsejable. 

El segundo objetivo en el proceso de 
transición es permitir que tanto los servido¬ 
res como los routers compatibles con IPv6 
vayan siendo introducidos gradualmente. 
Esta manera de actuar permite que tanto la 
parte comercial (vendedores de routers y 
servidores) 
como la técnica 
(administrado¬ 
res de sistemas) 
y el usuario 
final realicen el 
paso de su hard¬ 
ware a la nueva 
versión de IP a 
su propio 
ritmo, sin tras¬ 
tornos y de 
forma desaho¬ 
gada. 

Por último, y 
como tercer 
objetivo, se pre 
tende que I a transí ci ón sea senci 11 a para I os ope 
radores y administradores de sistemas y, por 
supuesto, transparente páralos usuariosfi nal es 
T ampoco se puede olvidar que los nuevos 
dispositivos deberán ser compatibles con 
ambos protocolos, ya que hasta que uno no 
reemplace al otro, ambos coexistirán duran¬ 
te algunos años. Por eso, uno de los princi¬ 
pal es esfuerzos por acometer es I a actual i za- 
ción de los sistemas tanto en el aspecto 
hardware como software para que sus i mpl e- 
mentaciones soporten ambas especificacio¬ 
nes. Para ello, IPv6 puede ser instalado 
como una actualización de software en dis¬ 
positivos de red, siendo compatible con 
IPv4. Además, está diseñado para funcionar 


tanto en redes de alto rendimiento (Gigabit, 
Ethernet, OC-12, ATM) como en redes de 
reducido ancho de banda (inalámbricas). Si 
quieren realizar la actualización déla nueva 
versión del protocolo IP, los administrado¬ 
res de las distintas redes tendrán que cam 
biar la pila de protocolo en cada uno de los 
dispositivos de red. 

Los equipos que no hayan sido actualiza¬ 
dos podrán seguir trabajando, pero antes 
tendrán que identificar con qué protocolo se 
realiza la comunicación que reciban en cada 
momento. Para que un dispositivo sepa cuál 
es el protocolo en uso, deberá leer la cabece¬ 
ra del paquete recibido, en la que existe un 
campo de cuatro bits que especifica la ver¬ 
sión del protocolo. Esta funcionalidad se 
consigue gracias a la técnica de encapsula- 
ción, que facilita el envío de paquetes IPv6 
dentro de cabeceras I Pv4 en aquellos apara¬ 
tos que no hayan sido actualizados. 

Cuando sí que lo estén, no necesitan cam 
biar su dirección, sinoquepueden seguir uti¬ 
lizando la actual. Esto significaquelosadmi¬ 
nistradores no han de rediseñar la estructura 
de direcciones de sus redes, consiguiendo un 
sencillo direccionamiento con el nuevo pro¬ 
tocolo. Tampoco el usuario tendrá que cam 
biar su dirección de correo electrónico o la 
URL ya que los cambios fundamentales se 
harán en los dominios del sistema. En este 
sentido, si un host quiere ser compatible con 
el nuevo formato, su servidor DNS debe 
soportar direcciones de 128 bits Es decir, los 
servidores de nombres deberán ser actualiza¬ 
dos para que soporten la resolución de direc¬ 
ciones tanto de 32 bits como de 128 bits, así 
como su resolución inversa. 

Una vez listos y actualizados los equipos 
y aplicaciones se puede empezar la comuni¬ 
cación mediante el IPv6. Para poder reali¬ 
zarla, se puede a su vez conectar al «6Bone», 
un badbone de carácter mundial basado en 
este nuevo protocolo. Es una red experi¬ 
mental desarrollada para probar la interco- 
necti vidad de las i mpl ementad ones IPv6. 
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La razón del 
nombre 
elegido 

¿Por qué se ha llamado IPv6 a la 
nueva versión del protocolo IP? Es lógico 
que sean muchos los que se pregunten 
cuál es la razón de que se denomine 
IPv6 a la nueva generación del protocolo 
IP en vez de IPv5. Si el protocolo que se 
pretende sustituir es el IPv4, ¿porqué no 
se ha nombrado a su sucesor IPv5? El 
salto de cifra tiene su explicación: ese 
número de versión ya ha sido utilizado 
por el protocolo ST-II (Revised Internet 
Stream Protocol). 


El objetivo detrás no es otro que realizar un 
proceso de transición adecuado: comprobar 
si el IPv6 funciona bien en la situación 
actual o no. Además, también sirve como 
base de pruebas para experimentar con este 
protocolo y ver posibles carencias que se 
deban solucionar antes de llegar a una 
implantación definitiva. 

D e momento, se pretende que las comu¬ 
nicaciones basadas en este nuevo protocolo 
se dirijan hacia él hasta que se tenga la ade¬ 
cuada infraestructura de comunicaciones. 
H oy en día, la estructura real del «6Bone» 
está definida sobre la actual estructura de 
Internet. Existen una serle de nodos en dis¬ 
tintos países comunicados entre sí por enla¬ 
ces punto a punto. En realidad, el «6Bone» 
se compone de varios «6Bones regionales». 
España es uno de los países entre los que se 
extiende esta red, por lo que desde aquí es 
posible realizar conexiones con estos nodos, 
sin necesidad de extender la línea hasta un 
nodo más lejano. 

El funaonamiento de IPv6 bajo IPv4 se 
realiza sobre este backbone gradas a una téc¬ 
nica de tunneling (más información en 
www.wos-btfímtist/ágOyi/ganneí.htm). Deesta 
manera, los paquetes I Pv6 pueden transmitir¬ 
se a través de segmentos de red de topología 
IPv4. Es decir, un nodo con compatibilidad 
IPv6/IPv4 que tiene una conexión directa con 
otro nodo compati bl e IP v6/l P v4 puede enviar 
paquetes IPv6 a ese nodo encapsulándolos 
dentro de paquetes I Pv4. Para que esta técni¬ 
ca funcione, ambos nodos deben tener asigna¬ 
das direcciones compatibles Se hace necesario 
porque los 32 bits de bajo orden de las direc¬ 
ciones se usarán como direcciones fuente y 
destino del paquete IPv4 encapsulado. 


Existen desde hace tiempo servidores 
que permiten la conexión al «6Bone». El 
servidor Freenet6 ofrece conectividad IPv6 
utilizando esta versión del protocolo sobre 
túneles IPv4. Detrás del servido Freenet6, 
ofrecido deforma gratuita en Internet, está 
la compañía canadiense Viagénie, creada en 
enero de 1997. SI se quiere utilizar este ser¬ 
vicio, se necesita tener un ordenador con la 
pila de protocolos actualizada para que sea 
compatible con IPv4/IPv6. La dirección de 
Freenet6 eswiyw.freeiet6.net. 



Ventajas y consecuencias 

Habitual mente; todo el mundo se ref i ere a 
la nueva versión del protocolo IP como IPng 
o I Pv6, indistintamente, aunque representen 
conceptos distintos. IPng es el concepto que 
se utiliza para referirse a la revisión del proto¬ 
colo IP. No hay ningún pro¬ 
tocolo concreto que se 
llame IPng. IPv6, sin 
embargo, es el nombre real 
de la nue/a especificación 
elegida entre aquellas que 
competían por definir la 
estructura del nuevo IPng. 

Una de las diferencias 
entre ambas versiones es la 
forma en la que se trata el 
tiempo de vida de los 
paquetes de datos que se 
envían. Básicamente, se 
trata de que los paquetes 
no se pierdan en la red y 
estén infinitamente dando 
vueltas, produciéndose 
una congestión de tráfico 
debido a la cantidad de 
paquetes de Información 
perdidos. La divergencia 
radica en el sentido que se 
da a este concepto según 
que protocolo lo trate. 


En IPv4, cada vez que un paquete es 
enrutado hacia una dirección, el tiempo de 
vida, que inicialmente parte con una cifra 
fija, se va decrementando en 1 segundo 
hasta que el paquete llega a su destino o el 
tiempo inicial mente asignado a ese paquete 
expira, tras lo cual se considera que el 
paquete ha desaparecido. En IPv6, mientras 
tanto, se adopta el concepto de saltos. Cada 
vez que un router redirecciona un paquete 
se decrementa en un salto la cifra inicial- 
mente asignada. Esta forma de tratar la 
Información transmitida redunda en una 
mayor calidad deservicio, debido además a 
la introducción de flujos etiquetados con 
prioridades y servicios de restricción de 
tiempo real. 

Al mismo tiempo que el nuevo protoco¬ 
lo mantiene todas las características que 
tenía el anterior, mgora algunos aspectos y 
añade nuevas funcionalidades. Entre éstas 
destaca, como ya se ha mencionado, que en 
esta nueva versión se hace especial hincapié 
en la escalabilidad, dotando al nuevo proto¬ 
colo de una mayor capacidad de dlrecdona- 
mlento debidoaque existe un mayor núme¬ 
ro de bits en la codificación de la dirección. 
La codificación en IPv4 se realiza con 32 
bits, que representa un total de 4.300 
millones de direcciones posibles. Por su 
parte con IPv6 se codifica con 128 bits, con¬ 
siguiendo una cifra de di recciones del orden 
de 340 tri 11 ones de tri 11 ones. 

También se ha mejorado el direcciona- 
mlento en IPv6. Así, se ha añadido un 
nuevo tipo de dirección lla¬ 
mada anycast, que permite 
enviar un paquete a cualquier 
nodo entre un grupo de el los. 
Se facilita así que una direc¬ 
ción sea asignada a más de 
una interface, es decir, a dife¬ 
rentes nodos. Cuando un 
paquete se envía hacia una de 
estas d i recci ones, éste es enru¬ 
tado al nodo más próximo 
que tiene esa dirección de 
acuerdo con las medidas de 
distancia de los protocolos de 
enrutamiento. El objetivo 
detrás es conseguí r una mayor 
eficacia en el proceso de 
comunicación. 

En total existen tres tipos 
de direcciones, según el 
paquete se di rij a a una i nterfa- 
ceoaun conjunto de ellas. En 
primer lugar, cuando el 
paquete se dirige a una única 
interface especificada en la 



D espués de 20 años fundmando como 
el prdtoodoestándar de Internet, el 
IP\4 será sustituí do per el IPv6. 
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¿Cuándo se implementará? 

Aunque es imposible determinar cuándo el IPv6 se convertirá en el protocolo estándar 
de Internet, J ordi Palet, presidente del grupo de trabajo de educación y relaciones públicas 
del Foro IPv6 y director técnico de Consulintel, afirma que «el objetivo es que comience ya 
mismo». No obstante, recuerda que no se puede obligar a nadie y que cada red cambiará 
cuando el usuario o administrador lo decida o no tenga más remedio. «Los ISPsylas ope¬ 
radoras deberían serlos primeros, pero hasta que los usuarios no presionen no lo harán, 
por la inversión que les supone y las nuevas facilidades de servicios gratuitas que podrán 
ofrecer gracias a la estructura del propio protocolo», explica Palet. 

Por el momento, ya está confirmado que todos los fabricantes garantizarán soporte 
(hardware y sistemas operativos) antes del verano. Además, tampoco se puede olvidar que 
tal y como está diseñado el nuevo protocolo va a coexistir con el IPv4 sin ningún problema 
y que la transición no resultará traumática. 

La interoperabilidad ya ha quedado demostrada en una conferencia internacional del Foro 
IPv6 ( www.stardust.com/ipv6summit/) celebrada durante marzo en Colorado, EE.UU. En este 
evento se ha contado con una plataforma con aplicaciones reales de casi todos los fabrican¬ 
tes (equipos y software) y una red wireless y física con IPv4 e IPv6 para conectarlos equipos. 

Aquellos interesados en seguir el tema tendrán la oportunidad de asistir en nuestro país a una 
conferencia mundial, que tendrá lugar en Madrid a finales de noviembre y principios de diciembre. 
Los interesados pueden preinscribirse en: www.consulintel.es/Html/ForolPv6/preinsipv6.htm 


dirección de destino se denomina unicast. 
Cuando la dirección destino está especificada 
como anycast, existen vari as interfaces de des¬ 
tino, pero sólo la más cercana recibe el paque¬ 
te. Por último, en I as direcciones de tipo mui - 
ticast los paquetes son enviados a todas y cada 
una de las direcciones de destino especifica¬ 
das La fundón de las direcciones broac/cast de 
I Pv4 es sustituida en I Pv6 por las multicast. 

La tercera mqora que se señala al I Pv6 es 
el diseño del formato de cabecera, que aúna 
mayor simplicidad con flexibilidad. Algu¬ 
nos campos de la cabecera han sido suprimi¬ 
dos y otros se han convertido en opciones. Se 
reduce así el tamaño de la cabecera y el coste 
del procesamiento y tratamiento de ésta. 

Seguridad 

En el ámbitodelaseguridad, el IPv6 inclu¬ 
ye en sus especificaciones básicas la encripta- 
dón de paquetes (ESP, Encapsulated Semrity 
Payload) y I a autenticación del remitente de Ios 
paquetes (A H, A uthenticatión H eadffj . 

También se han tenido consideraciones 
para la comunicación en tiempo real. Con el 
objeto de conseguir una mqor implementa 
ción para el tráfico en tiempo real, valga el 
caso de la videoconferencia, I Pv6 incluye eti¬ 
quetas de flujo en sus 
especificaciones. Con 
éstas, los routers pueden 
reconocer a qué flujo de 
Información pertenece 
el paquete. En las espe¬ 
cificaciones básicas se 
Incluye Plug & Play, de 
manera que se consigue 
simplificar la Instala¬ 
ción y configuración de 
nuevas máquinas a la 
red y ofrece una mayor 
facilidad de configura¬ 
ción para los adminis¬ 
tradores de red. Se trata 
de que estas tareas se 
realicen de manera 
automática cuando se 
conecte un nuevo dispo¬ 
sitivo a la red. Esta faci¬ 
lidad se consigue mediante DH CP. 

También se han eliminado las fuertes res¬ 
tricciones en la petición de direcciones declase 
B, debí do a su desaprovechamiento. En conse- 
cuencl a, se ha producl do una gran demanda de 
direcciones de clase C, originando un aumen¬ 
to del número de prefijos que los routers 
deben de mantener en sus tablas internas, 
saturando la memoria y capacidad de proceso. 
Para solventarlo, se volvió a retocar la política 
de asignaci ones aumentando sus restrl cci ones, 


al tiempo que se modificaban los protocolos 
exteriores de encaminamiento para que sopor¬ 
taran prefijos de red con longitud variable 
conocido como CDIR (Clasdes Inta-Domain 
Routing). Con este máodo 
se consiguen unir varios 
prefijos grandes, que sean 
consecutivos, en uno más 
pequeño, reduciendo el 
número de entradas en las 
tablas de los routers 
Una ventaja más radi¬ 
ca en la posibilidad de 
realizar un mayor control 
sobre la información a 
transmitir con el objetivo 
de mqorar la calidad de 
las comunicaciones. Se 
controla el fl ujo y formato 
de los datos que van a ser 
transmitidos gracias a 
nuevas opciones, que per¬ 
miten clasificar los paque¬ 
tes e indicar si se precisa 
una mayor o menor cali¬ 
dad en la Información transmitida. Esto está 
especialmente Indicado en comunicación de 
información en tiempo real como str&ming 
de vídeo y audio. 

Todo lo relacionado con IPv6 no tiene 
necesariamente que asociarse a un futuro más 
o menos Inmediato, sino que se pueden 
encontrar implementaciones realizadas para 
prácticamente cualquier sistema. Así, si un 
implementador/desarrollador quisiera actua¬ 
lizar sus dispositivos para que fueran compa¬ 


tibles con el nuevo protocolo, puede ir ap/ay- 
ground.sun.axn/ipng para ver si existen desa¬ 
rrollos que le interesen. Otra dirección a la 
que acudir es www.freEnet6.net/en/impl.html . 

H asta ahora han sido muchas las empre¬ 
sas que han desarrollado software compati¬ 
ble con IPv6 para diferentes plataformas y 
routers. Las más destacadas son: Apple, 
BSDI, Bull, Dassault, Digital, Epilogue, 
FTP Software, Hitachi, Hewlett-Packard, 
IBM, IN RIA , Linux, Mentat, Microsoft, 
Novell, NRL, NTHU, Pacific Softworks, 
Process Software, SICS, SCO, Siemens N ix- 
dorf, Silicon Graphics, Sun, UNH, y 
WIDE. También destacan por sus Imple- 
mentaciones en los routers 3Com, Bay N et- 
works, Cisco Systems, Digital, Hitachi, 
IBM, Merit, NTHU, Nokia, Sumitomo 
Electric y Telebit Communications. 

Conclusiones 

Visto lo visto, en el futuro no sólo se 
podrán destinar direcciones IP a servidores, 
routers, hubs, etc, sino que también exis¬ 
tirán otros dispositivos (valga el caso de los 
televisores) con dirección en la red. Esto 
abrirá la posibilidad de controlar el frigorí¬ 
fico o cualquier aparato doméstico desde 
cualquier conexión a la red, en cualquier 
punto del mundo (domótica). Aunquepare- 
ce más propio de una película decienciafic- 
ciónquedelarealidad, lo cierto es que ya se 
está trabajando en ello. Sólo queda esperar. 
Y parece que no mucho. 



El déflát de di recé enes web se debe a que 
todo tipo de equipos, y no solo PCs, se van a 
conectara Internet. 
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ADSL 

¿ciencia o ficci 

En busca de la tarifa plana de conexión a I nternet 


Hace ya mucho tiempo que en España se redama una 
tarifa plana para Internet, pues el número de navegantes 
en nuestro país crece día tras día y es necesario un nuevo 
modelo de fundonamienta El gobierno optó per esta 
modalidad, pero la cuestión es ¿fundona? 


L a tecnología DSL lleva ya algunos 
años en estudio e Implantación. 
Digital Subscribe Une busca trans¬ 
formar I as d ásl cas I í neas tel efóni cas I nstal a- 
das a lo largo del planeta en un medio de 
transmisión digital de datos, con un ancho 
de banda aceptabl e. A D SL no es si no I a más 
popular de esta familia de tecnologías. 

Acrónlmo deAsimetric D igital Subsai be 
L ine, este método nos brinda la oportunidad 
de estar conectados 24 horas al día a la red 
de redes, pagando únicamente un cantidad 
mensual establecida por el ISP que hayamos 
escogido. En continentes como el america¬ 
no, donde la liberalizadón del sector de las 
telecomunicaciones ha propiciado que las 
compañías telefónicas crezcan como setas, 
no es raro encontrarse con este tipo de tari¬ 
fas únicas. A hora, grao as a este nuevo están¬ 
dar transformaremos nuestra línea telefóni¬ 
ca, antes demasiado obtusa a la transmisión 
de datos, en un medio ideal para navegar 
por I nternet. 


ADSL, no obstante, no Incurre en los 
gastos que supone «cablear» toda una du¬ 
dad, provincia o país, aunque sí necesita 
revisar gran parte déla red existente y reali¬ 
zar una gran cantidad de pruebas para ase¬ 
gurar la cal ¡dad del servido. Antes describir 
los cambios que es necesario realizar a la red 
telefónica, sería conveniente ver el funciona¬ 
miento actual de ésta. 

Los servicios ofrecidos hoy en día en 
España (mayoritariamente por Telefónica) 
están basados casi exclusivamente en redes 
de cable de cobre. Un entramado, que llega 
a nuestros hogares en forma de pares de 
hilos, lleva nuestra voz hasta la centralita 
más cercana. Allí las miles de líneas de abo¬ 
nados correspondí entes a su zona de influen¬ 
cia son tratadas de forma digital y enviadas, 
utilizando sistemas de transporte de alta 
capacidad, hasta la propia red de telefonía. 

La parte que se encarga de concentrar 
estos miles de líneas en otros sistemas más 
eficientes de alta velocidad de transmisión 



es el llamado bucle de abonado local. Este 
es, básicamente, el esquema de funciona¬ 
miento del servicio tradicional telefónico 
(también llamado POTS o Plain Oíd Tele 
phoneSevices). Los problemas en este tipo de 
red surgen cuando el abonado se encuentra a 
una di stand a excesi va de I a central i ta que I e 
corresponde Como ocurre con cualquier 
señal eléctrica, ésta disipa energía cuando 
viaja a través del cable, debí litándose con la 
distancia. Sediceentoncesqueel budelocal 
es demasiado largo (ya que incluye la dis¬ 
tancia entre la oficina central y el domicilio 
del abonado). Para pallar este problema se 
han utilizado los llamados repetidores o 
amplificadores de señal, que se reparten alo 
largo del cable según se precisan. 


El servicio telefónico 

ADSL es una solución perfecta que adapta la 
Infraestructura actual española de comuni¬ 
caciones a las nuevas necesidades del merca¬ 
do. Establecer otro tipo de redes es, a corto 
plazo, una inversión demasiado Importante, 
y más teniendo en cuenta que los frutos de 
ésta solo aparecerán tras un largo periodo de 
explotación. Sin embargo, muchas empre¬ 
sas, tras la liberal i zación del mercado y 
aprovechando la moratoria dada a T el efóni - 
ca, se han I anzado a establ ecer redes de cabl e 
a lo largo y ancho de toda nuestra geografía. 



Éste es él esquema báacodefundonamientodel budelocal de abonadoj unto con el servidoADSL. 
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posible alcanzar velocidades de transmisión de 
datos que varían entre los 9,6 y los 33,6 Kilo- 
bits por segundo. Y aunqueoigamoshablarde 
56 K bps, éstas son I as tasas de máxi mas logra¬ 
das por los módems analógicos actuales. 

Esta nue/a tecnología en cuestión hace un 
uso más apropiado del espectro que nos per¬ 
miten estos pequeños cables de cobre para 
ofrecernos un ancho de banda muy superior. 
De hecho, el estándar AN SI (previamente de 
la ITU) define velocidades de transferencia de 
hasta 6.144 M bits por segundo (M bps) y 640 
Kbps (K i I obits por segundo) de subida Des¬ 
graciadamente, en España tendremos que 
«conformarnos» con un tope de unos 2 M bits 
aproximadamente en la modalidad más alta 
La razón de este desaprovechami ento se debe a 
cuestiones tanto burocráticas (hemos de recor¬ 
dar queel servicio ADSL está casi en su totali¬ 
dad regulado por un decreto de 1^) como téc¬ 
nicas (nos es bastante difícil imaginar cómo 
Telefónica o cualquier otro operador puede 
hacer frente a este ancho de banda desmesura 
do por usuario). 

La asimetría del sistema 
H asta ahora, hemos hablado de diferentes 
tasas de transferencia para la bajada y para 
la subida. Esta característica, que distingue 


Las líneas dedicadas al transporte de voz 
utilizan el rango de frecuencias que va desde 
los 0 H z hasta los 3,4 o 4 K H z (aunque sea 
sólo una pequeña parte del máximo teórico 
soportado por los cables) y, por lo tanto, han 
sido diseñadas para tal fin. Lo mismo ocurre 
con los diversos dispositivos colocados a lo 
largo del bucle local (como los amplificadores 
de señal O los repetidores). Con dicho rango es El andiode banda se encuentra distribuí do de forma asimétrica. 
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ADSL de sus hermanos digitales, viene 
impuesta por la utilización del espectro. 
Si como ya hemos dicho el servicio nor¬ 
mal emplea únicamente los primeros 4 
KHz para cualquier tipo de comunica¬ 
ción, ADSL aprovecha el resto del ancho 
de banda, hasta aproximadamente 1,1 
M H z, para el envío y recepción de datos. 
Empero, este amplio rango de frecuencias 
no se encuentra distribuido equitativa¬ 
mente entre ambos canales. El primero, el 
envío de datos en sentido usuario-red, 
ocupa desde los 25 KHz hasta los 150, 
mientras que el segundo abarca el resto. 



Este es el splitter que probablemente coloquen en 
nuestro hogar. En é, podemos observar las dife¬ 
rentes conexiones tanto la entrada delinea como 
lasdossalidas. 

Por supuesto, los tres canales, el vocal, 
envío y recepción se encuentran separados 
como medida de seguridad. 

La explicación principal a esta asi¬ 
metría es bien sencilla. Estadísticamente, 
cuando un usuario se encuentra conecta¬ 
do a Internet, por ejemplo navegando por 
la W eb, se reciben muchos más datos de 
los que se envían. M ¡entras que nosotros 
sólo enviamos mensajes del tipo «envía¬ 
me este archivo», recibimos multitud de 
ficheros diferentes (HTML, GIF, JPEG) 
de grandes dimensiones. Utilizar, por lo 
tanto, el mismo ancho de banda para 
«subir» como para «bajar» (se entiende 
subir como enviar datos desde el usuario 
a la red y bajar la operación inversa) es 


Diferentes modalidades, 
diferentes parámetros 

Los parámetros definidos para cada una de las modalidades no sólo establecen el máxi¬ 
mo teórico de transferencia, tanto de subida como de bajada (PCR o Peak cellrate). Tam¬ 
bién se concretan otros valores, como el CDVT (Cell Delay Variation Tolerance), que con¬ 
trolan la tolerancia al retraso del envío de una celda, o el MBS ( Maximun Burst Size), que 
gestiona el número máximo de celdas que se pueden enviaren ráfaga. 


Mantenimiento del QoS 


Modalidad PCR CDVT(mseg) SCRequivalente MBS células 


Sentido Red-usuario i A i 

i ¡ 

1 256 Kbps í 

5 

25,6 Kbps I 

32 

! B ! 

512 Kbps j 

3 

51,2 Kbps j 

32 

¡ c 

2 M b p s ¡ 

3-0,7 

2 0 0 Kbps i 

64 

Usuario-Red í A ! 

i i 

128 Kbps 1 

10 

12,8 Kbps | 

32 

1 B ¡ 

128 Kbps j 

10 

12,8 Kbps • 

32 

! c ! 

300 Kbps ; 

4 

30 Kbps í 

32 


Sin embargo, el más llamativo de todos los datos es el SCR (Sustainable Cell Rate). 
Este determina la tasa de transferencia mínima que se garantiza entre los dos puntos que 
comunica ATM. Si se da la circunstancia de congestión en la red donde estos parámetros 
se aplican, tan sólo se mantendrá un 10 % del servicio. En caso de utilizar la modalidad C, 
el ancho de banda sigue siendo considerable, aunque en la primera opción apenas alcan¬ 
zamos un módem normal. 

Existe además una cuarta categoría, de inferior precio mensual y muy parecida a la A. 
La diferencia estriba en que, si se satura la red, no se asegura ninguna calidad del servi¬ 
cio, o lo que es lo mismo, pagar por un servicio que a lo mejor no se nos presta. 


desperdiciarlo. Además, existen otros 
argumentos como las interferencias inhe¬ 
rentes al sistema. 

Los orígenes de ADSL 
A la hora de especificar la velocidad de 
conexión para real izar str&ming en Internet, 
muchos habrás observado que, en ocasio¬ 
nes, aparece la opción TI (aparte de las 
conocidasRDSI, módem 14.400 o 28.800). 
TI define una forma de utilizar los mismos 
pares de cobre empleados para táefonía 
vocal oRDSI en la transmisión exclusiva de 
datos a velocidades muy superiores. La dife¬ 
rencia entre las líneas normales y la TI 
estriba en la mgor utilización dá espectro 
por parte de esta última. 

Para consegui r Ias á e/adas tasas de envío y 
recepción que nos permite, es necesario llegar 
hasta los 1.544.000 H z, con lo queá equipa¬ 
miento empleado en las líneas normales no es 
váido, aunque sí es imprescindible buscar 
soluciones similares De hecho, al recurrir a 
frecuencias tan altas, la pérfida de señal en los 
cables es aún mayor, deforma que la distancia 
entre repetidores (o entre á abonado y la cen¬ 


tral) debe reducirse De ahí su alto coste de 
mantenimiento y contratación. 

Buscando la forma de ampliar la longi¬ 
tud de la línea sin usar repetidores (que 
encarecen su utilización), ciertos fabricantes 
encontraron que, cambiando los m&odosde 
modulación de la señal (la forma en la que 
los unos y ceros son codificados en una señal 
analógica) usados tradicional mente, ofrecían 
mgores resultados. Si a estas nuevas estrate¬ 
gias se les sumaba á empleo de dos pares de 
cobre en lugar de uno — repartiendo á 
ancho de banda entre estos 4 cables—, obte¬ 
nemos lo que se I lamo H DSL (H ¡gh Bit Rate 
Digital Subscriber Line), la primera imple- 
mentación de la tecnología DSL. 

Cables demasiado juntos 
Otro de los problemas existentes a la hora de 
utilizar señales de alta frecuencia en un cable 
de cobre está reíacionado con las interferen¬ 
cias que éstas generan, un aspecto determi¬ 
nante a la horade determinar la asimetría de 
la línea Prácticamente todos hemos sufrido 
alguna vez lo que comúnmente se denomina 
un «cruce de líneas», una situación en laque 
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Loquencsotrcspaguemcspcr el serví do se distribuye entre diferentes operadores. 


mientras nosotros mantenemos una conversa¬ 
ción telefónica podemos escuchar otra dife¬ 
rente La explicación a este efecto la podemos 
encontrar en la forma en la que los cables 
están distribuidos. 

Estos, cuando salen de la central telefónica 
viajan agrupados dentro de un aislante 
común, hasta separarse de á al llegar a su des¬ 
tino (nuestra roseta). El problema lo plantea 
un efecto físico llamado inducción, mediante 
el cual un cable por el que pasa electricidad 
irradia energía a los adyacentes, produciendo 
interferencia en estos. Este inconveniente 
crece cuando las frecuencias empleadas son 
mayores, como ocurre con I a tecnol ogía D SL. 

Podemos dlstinguir dos tipos de «cruces», 
el primero se produce en el extremo más cer¬ 
cano a la red, es decir en la propia central 
telefónica Se trata del más peligroso, yaquees 
justo en este lugar donde miles de cables con¬ 


fluyen y la potencia de 
esas temidas corrien¬ 
tes parásitas generadas 
es mayor. El segundo 
se produce en el extre 
mo opuesto del cable 
es decir en nuestra 
casa pero sus efectos 
son mucho menos 
importantes. 

Diversos estudios 
han demostrado que 
gracias a este fenómeno, es más seguro el tras¬ 
vase de información desde la propia red hacia 
nuestro hogar que a la inversa. Pongámonos 
en el hi potéti co caso de I mpl ementar I a tecno¬ 
logía usando los canales al contrario, es decir, 
permitiendo un mayor ancho de banda hacia 
la red quedesdeella Al llegar a la central, la 
señal, atenuada por el largo recorrido del 
cable, sería fácil mente 
anulada por las 
corrientes inducidas, 
dado que se trata de 
un ambiente con gran 
cantidad de ruido. 
Para dar mayor segu¬ 
ridad, y reducir este 
efecto, se estableció 
que el canal utilizado 
para el envío de datos 
hada la red fuera el 
que usa las frecuencias 
más bajas del espec¬ 
tro, que se ven menos 
afectadas por las 
corrientes parásitas. 
Este tipo de tecno¬ 


logías, en las que se produce una división de 
frecuencias para crear diferentes canales, se 
denomina FDM (Frsju&icy División M ultiple 
xing). ADSL, donde esta división es asimétri¬ 
ca, forma parte de el I as, pero no debemos olvi¬ 
dar otras como SDSL, su antagonista 
si métri ca La diferenci aci ón entre esta últi ma y 
H D SL es, aparte de optar por sólo dos hilosde 
cobre, la distancia que puede alcanzar lacone 
xión sin mediar ningún repetidor, aunque hoy 
por hoy esta diferencia es prácticamente nula. 

Cambios en la red 

Las restrl cci ones i mpuestas en cuanto a d I stan- 
cia obligan a que cada vez que se solicite la 
adaptación de una línea para trabajar con 
ADSL, se realicen diversas pruebas Pre/ioala 
contratación del servicio es necesario que nos 
aseguremos de que nuestra centralita telefóni¬ 
ca está suficientemente equipada para su 
nue/a aplicación. Podemos consultar este dato 
en la web del Ministerio de Fomento, 
www,sgcmfom.s/add/top_add,htm. En caso de 
encontrarse en I a I i sta, tras I a pdti ci ón, un ope 
rario acudirá a nuestra casa, o lugar donde se 
ubique Desde allí, mediante un analizador 



Usuarios 

(contratan servicios del Operador) 


i 

• Modem ADSL (opc.) 

• Servicios basados en ADSL 

• Facturación a usuarios 

k 

i 

• Peticiones de alta del Operador 
Autorizado 

f 

w i/rros 

Operadores autorizados 

(contratan GigADSL) 


• Acceso indirecto al ‘ 

bucle 

k 

• Petición de alta a GigADSL 

f 


Proveedor del acceso indirecto al bucle 
de abonado (Telefónica) 



E n este cuadro descubrimos las diferentes contraprestad ones de los servidos 
que intervienen en ADSL. 
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especial, nos dirá si es realmente apta para 
ADSL y la transferencia máxima que podre¬ 
mos disfrutar, 

Pero estos no son los únicos requisitos 
necesarios para la transformación. Para man¬ 
tener la compatibilidad con la funcional i dad 
tradicional de la línea, se ha de colocar un 
filtro separador ( splitter ) que diferencie las 
frecuencias utilizadas por los dos canales de 
datos (colocados a partir de los 4.000 H z) de 
las vocales. De las dos clases de splitters que 
se usan actualmente el que irá en nuestras 
casasy centrales, dado que es necesario situar 
uno a cada extremo del cable, será del tipo 
pasivo. Estos no requieren alimentación 
eléctrica para funcionar. 

En caso de un corte en el suministro, las 
comuni caci ones vocal es (y no sól o I as de datos) 
quedarían Interrumpidas Al considerarse el 
servido telefónico como primarlo, por ley es 
obligatorio que funcione aun cuando haya 
algún corteen el suministro. SI nuestra línea 
ha pasado el test del analizador, el operario 
dqará instalado un aparato de 
reducidasdimensiones, dqan 
do un cable directamente 
al adaptador (o módem) 

ADSL y una roseta 
telefónica donde 
conectar el aparato 
correspondiente 

Como vemos a 
todos los efectos 
disponemos de dos 
líneas telefónicas en 
casa, la primera la 
que ya teníamos y una 
segunda exclusiva de 
datos. La utilización deuna 
no Impide que se esté usando 
la otra al mismo tiempo, con loque 
por fin es posible estar «col gado» del 
teléfono mientras navegamos 


En el SIMO pudimos ver las primeras instalad enes dé servido aunque fuera deuna versen algo«llght». 


Interfaz ADSL 

Aunque hemos comentado la necesi¬ 
dad de Instalar un filtro en nuestra 
casa para conectar con Internet, 
además necesitaremos un módem o adaptador 
preparado para trabajar con ADSL. H asta el 
momento, éste ha sido el mayor handicap de 
este sistema y es que hasta que se ha propues¬ 
to un estándar ddinitivo para estos dispositi¬ 
vos únicamente eran compatibles aquellos 
adaptadores de la misma compañía. 

Así, si el ATU-R (ADSL Transrsavcr 
U nit-Remote, es decir el módem que se ins¬ 
tala en nuestro hogar) era de la marca Erics¬ 
son, éste sólo funcionaba con un ATU-C 
(ADSL Transrecaver U nit-Central, el equipo 


La aplicadón 
final déla tecno¬ 
logía ADSL pro 
perdonará gran¬ 
des ventajas 
gradas a su canal 
descendente de 
amplia capad dad, 


en la central) de la misma 
marca. El conjunto de 
estos ATU es denomi¬ 
nado también 
DSLAM (Digital 
Subscriber Line 
Access M ultiplexer). 
Las cosas han cam 
biado gracias al 
estándar casi defi¬ 
nitivo de A N SI. 

La gran peculia¬ 
ridad de este tipo de 
aparatos es la utiliza¬ 
ción del protocolo ATM 
para la comunicación con la 
red. Este protocolo, aunque des¬ 
conocido a los usuarios finales, es 
común en entornos WAN (Wide 
Area N etworks ) debido a su flexibili¬ 
dad y facilidad en el control del 
flujo de datos. Gracias a á, es posi¬ 
ble mantener una calidad mínima 
dentro del servicio, además de que 
simplifican enormemente las tareas admi¬ 
nistrativas para el rutado. Veremos cómo 
ambas características han sido de gran utili¬ 
dad alahora deimplantar ADSL en España, 
donde el que vende el servicio no tiene que 
ser necesariamente el dueño del bucle local, 
en nuestro caso Telefónlca. 

Líneas asimétricas en España 
El problema básico del mercado español no 
es otro que la tardía liberal izaclón de las 
telecomunicaciones. «La milla de oro», así 


es como llaman en el mundo de los provee¬ 
dores de servidos y comunicaciones a la 
última milla que llega hasta el abonado 
(bucle local), se encuentra en la práctica 
copada por Telefónica casi exclusivamente. 
Es por eso que se especificaron en una orden 
ministerial el máodo y precios. Así, Telefó- 
nica ofrece sus líneas de modo que otros 
operadores puedan proporcionar ADSL a 
di entes final es. 

El servicio en concreto lo denominaron 
GigaADSL y es, como ya hemos dicho, 
exclusivo a operadoras. Actualmente las 
únicas empresas que ofertan productos en 
estas condiciones son British Telecom, Jazz- 
Free, muy recientemente IDECNET (un 
ISP que se ha convertido en operadora para 
asombro de todos) y la propia Telefónica. 

El porqué no hay más empresas utilizán¬ 
dolo viene motivado por dos sencillos argu¬ 
mentos El primera es que, por ley, es necesa¬ 
rio estar en posesión de la llamada «licencia 
de tipo C», marcadas por el Ministerio de 
Fomento. Pero además es imprescindible 
tener presencia física en cada una de las 109 
demarcaciones establecidas para recoger los 
canales virtuales, en los que nos detendremos 
más adelante. Esto es, obviamente, una 
empresa nada barata de acometer. 

El esquema de funcionamiento de Giga¬ 
ADSL resulta más simple de lo que aparenta 
Como podemos ver en la figura adjunta tras 
llegar a la central telefónica, se concentra todo 
el tráfico ATM y éste se envía al llamado 
punto de acceso indirecto, donde el operador 
correspondiente recoge el tráfico dirigido a á. 
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Algunos problemas 

Todos los que hayan solicitado ADSL y, si no han tenido suerte, se encontrarán muy 
identificados con el clásico «vuelva usted mañana». Y es que, gracias a Telefónica, ten¬ 
dremos que esperar, y mucho. En nuestro caso, después de sol ¡citar el servicio a esta ope¬ 
radora para realizar las correspondientes pruebas y tras errores de configuración en los 
canales virtuales y demás inconvenientes, hemos tenido que esperar alrededor de tres 
meses para conseguir una línea de este tipo. 

La organización de la compañía también nos ha ralentizado la solución a nuestros pro¬ 
blemas, puesto que nuestras reclamaciones han pasado de departamento en departamen¬ 
to durante meses hasta lograr realizar la conexión. El asunto no parece mqorar si pedi¬ 
mos la línea a través de otro operador ya que muy a nuestro pesar, todas las peticiones 
pasan antes o después por Telefónlca. 

En cualquier caso, hemos visto cómo las tarifas bajan (actual mente Telefónica y Terra 
nos ofrecen un precio cercano a las 6.500 pesetas, mientras que Brltish Telecom deman¬ 
da aún menos, con 6.000), y la oferta se hace aún más atractiva. Pero no nos dqemos 
engañar por estas cifras, existen modalidades (en concreto la que no proporciona calidad 
alguna en el servido) que deberíamos evitar a toda costa, aunque suponga un desembol¬ 
so mensual algo superior, a la larga nuestros nervios lo agradecerán. 

En el próximo número estaremos en disposición de informaros del rendimiento real 
de este servido, así como de algunos de los diversos módems que con cuentagotas van 
apareciendo en el mercado. De momento, nuestra primera impresión, y a pesar de los 
miles de retrasos que hemos sufrido, es que el rendimiento es realmente excelente. 


Desde allí, el tráfico se dirige a las Instalacio¬ 
nes del operador, el cual puede a su vez reen¬ 
viar a un ISP o di rectamente a Internet. T odo 
ello se efectúa de una forma completamente 
transparente al usuario gradas a ATM. 

ATM, los caminos de la comunicación 
A syndironous T ransfer M ode (más conocida 
como ATM) es una tecnología de banda 
ancha que permite su empleo tanto en 
WANscomoen LANs A diferencia de otro 
tipo de protocolos, la transmisión de datos 
se realiza utilizando siempre el mismo 
número de bits, 53 bytes. A esta agrupación 
de tamaño fijo se la denomi na cel da, y es su 
longitud preestablecida la que le confiere 
una ventaja frente a otro tipo de métodos 
como Frame Relay, en los que los paquetes 
pueden variar de tamaño. 

Su rendimiento superior se debe a la 
posibilidad que tienen los dispositivos de 
encaminamiento y control de tráfico para 
realizar previsiones acerca de éste y tomar 
las decisiones necesarias al respecto. 



Existen diversos D SLA M de diferentes fabrican¬ 
tes pero hoy por hoy no todos son compatibles 
entre dios. 


Estemáodo nos brinda la 
oportunidad de estar conectados 
24 horas al día a la red de 
redes, pagando únicamenteun 
cantidad mensual 

Además, le confiere la capacidad de llevar 
a cabo una multiplexación del canal físi¬ 
co, con un ratlo de transmisión fijo según 
la fuente de la celdas, teniendo también 


en cuenta las propiedades de urgencia que 
puedan tener. 

De esta forma, por el mismo canal físico 
pueden transmitirse datos referentes, por 
ejemplo, a una película de vídeo que se esté 
vi sual izando, otorgándosel e a I as cel das prove¬ 
nientes de la fuente de vídeo mayor prioridad 
y descartando el resto de tráfico si es necesario 
para mantener el flujo constante Esta es pre¬ 
cisamente una de las estrategias que se em 
plearán para asegurar la calidad del servicio 
(QoS) sobre la red GigaADSL deTelefónica 
Cuando el tráfico de una fuente sea inferior al 
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contratado se podrán descartar celdas prove 
nientes de otras que dispongan de más del 
ancho de banda mínimo exigido. 

Otra de las propiedades que caracterizan 
ATM es la forma en la que se definen los 
caminos a través de los cuales se mueven las 
celdas. Se establecen dos tipos de rutas: los 
trayectos o caminos virtuales (VP, Virtual 
Path) y los canales virtuales (VC, Virtual 
Channds). Los primeros definen el origen y 
destino de la celda, junto con el recorrido de 
la misma. Dentro de un VP se especifican 
diversos VCs, actuando como si de una 
tubería por la que transcurren un manojo de 
canales se tratase. La ventaja de esta estructu¬ 
ración es la facilidad para realizar cambios en 
latopología de la red. Las celdas que sigan un 
mismo camino compartirán todas un mismo 
VP y únicamente variarán en el canal dentro 
de éste Cambiar la definición de un camino 
Implicará que todas las celdas ubi cadas en un 
canal seguirán el nue/o recorrido. 

GlgaADSL establece que cada usuario 
del servido tendrá un Virtual Channd den¬ 
tro de un VP. Este transcurre desde el 
módem o router colocado en su emplaza¬ 


miento hasta la conexión a su proveedor de 
servicios situado en la demarcación que le 
corresponda. Esto no implica que cada usua¬ 
rio disponga de un dirección IP fija, de 
hecho, éstas pueden asignarse de forma 
dinámica. Debemos recordar que IP está 


«por encima» de ATM y que, para su trans¬ 
porte, se puede recurrir a una sesión PPP 
sobreAAL5 (que es la forma más sensata de 
comercializar este producto al usuario final 
ya que éste no estará si empre conectado y no 
necesitará una dirección IP fija). 


Comprobaciones diversas 

Esta nueva tecnología no está exenta de pro¬ 
blemas. Uno de los mayores inconvenientes de 
ADSL es la necesidad que tiene el sistema de uti¬ 
lizar frecuencias para los que la infraestructura 
existente no fue diseñada. Así, nos encontramos 
con que no lo podremos contratar en las líneas 
que utilicen servicios especiales, como hilo musi¬ 
cal u otros. Por supuesto, RDSI es incompatible 
con el sistema aunque ya existen modelos de DSL 
propuestos para funcionar sobre estas líneas. 

Pero no sólo es necesario comprobar que nuestra 
línea es completamente «normal», además la distan¬ 
cia entre la centralita que nos corresponde y nuestro 
módem influye, sobre todo en cuestión de atenuación 
de la señal. El estándar propuesto por la ITU define 
de forma muy específica los límites aceptables de 
ruido para que se pueda utilizar esta descendiente de 
DSL. También se concretan los métodos de prueba a 
aplicar antes de la instalación final. 

En este aspecto, encontramos aparatos como el TTC T-BERD 1000 ADSL Analyzer, que 
mostramos en la fotografía. Este instrumento de comprobación es utilizado por los opera¬ 
rios de Telefónica para asegurarse de que es posible instalar el servicio. Asimismo, mues¬ 
tra el máximo real que nuestra línea es capaz de transmitir. Para que os hagáis una idea, 
nuestra línea tiene la posibilidad de transferir hasta 7,5 Mbps, tasa muy superior a nues¬ 
tro máximo de 2 Mbits. 

Este curioso aparato es capaz de decimos atenuaciones e incluso actuar como módem (y fil¬ 
tro) para probar el sistema en el acto. Así, si tenemos alguna emisora de radio AM (que según 
diversos informes reducen la calidad de la señal ADSL hasta límites insospechados), con conec¬ 
tar el aparato a la línea averiguaremos si es posible contratar o no el servicio. 



¿Y TCP/ IP? 

Hemos hablado de ATM como protocolo 
para ADSL, sin embargo, apenas hemos 
mencionado TCP/IP, el protagonista de 
Internet. Preparado paraactuar como medio 
de transporte entre redes dispersas (W AN), 
el modo asincrono de transmisión dispone 
de diversas capas de adaptación según el 
protocolo que esté por encima. En este sen¬ 
tido, si un máodo necesita unas caracterís¬ 
ticas muy específicas, utilizará una capa u 
otra. La más apropiada (de hecho diseñada 
cual guante para una mano) es AAL5. 

ATM A daptión L ayer 5 es la capa que se 
ocupa de actuar de I nterfaz entre el protoco¬ 
lo de Internet (IP) y ATM. Más concreta¬ 
mente se usa PPP (máodo de establecer 
«túneles» en el que es posible dáerminar 
una autenticación de usuario) o la «norma» 
RFC 1483 para la adaptación deAAL5 a IP. 

Pero es ATM el que nos hace ver cómo 
Telefónica esta ve se ha cubierto las espaldas 
ante un problema similar al existente con 
Infovía Aprendiendo de errores anteriores, en 
los que no todo funciona como estaba diseña¬ 
do en el papel, ahora la sobrecarga de Glga¬ 
ADSL no será un problema, al menos para 
Telefónica. Por su parte el usuario contem 
piará cómo sus tasas de transferencia se ven 
reducidas al 10 % del máximo teórico. 

Como vemos, setráa de un sistema deno¬ 
minado best-efford, o lo que es lo mismo, se 
mantiene una tasa mínima entre dos puntos, 
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Alcatel es uno de les fabricantes que suplen a 
Telefónica con el equipamiento necesaria 


Este es uno de las modules fiItro utilizadas en 
lasDSLAM, como podemos contemplar no tiene 
nada que ver con é de nuestra casa. 


Dentro de poco* las módems ADSL serán comunes, 
hasta en versión USB. 


entre el usuario y el ISP. No obstante, al usar¬ 
se en I nternét un protocolo que no mantiene la 
calidad del servicio (QoS, como lo denominan 
los anglosajones) nuestra conexión a la red de 
redes siempre dependerá del camino existente 
entre nuestro proveedor y el servido al que 
estamos accediendo. 

Lo importante, ¿cuánto cuesta? 

Los precios del servido son algo variables. 
Muchos se habrán sorprendido cuando, a 
finales del año pasado, muchos medios de 
comunicación hablaban de tarifa plana a 
pred os I rri sori os i mpuestos por el gobi erno. 
Las protestas fueron espectaculares cuando 


se anunciaron las tarifas definitivas. Estas 
nada tenían que ver con lo dictado por el 
Ministerio de Fomento. 

¿Cuál es la explicación para este desajuste? 
No se trata de ningún tipo de estafa. Este 
organismo gubernamental lo que en su día 
dictó fueron los precios queTelefónica tendría 
que ofertar obligatoriamente a los operadores 
de clase C para acceder al servido GlgaADSL. 
Luego, son estosoperadoreslosqueespecifican 
el precio de venta al público. En uno de los 
gráfi eos adj untos podemos ver claramente qué 
es lo que estamos pagando realmente 

Es muy importante que nos fijemos bien 
en las ofertas que los diversos ISP ponen a 


nuestra disposición. Hemos de recordar que 
aunque tengamos contratado un determinado 
flujo de datos es este proveedor el que al final 
determina nuestro ancho de banda Además, 
recomendamos encarecidamente evitar la 
modalidad que no garantiza calidad alguna en 
el servido, yaque aunque ahora funcione per¬ 
fectamente en el momento en que ADSL se 
popularice (y crezca el número de usuarios) los 
pri meros en sufri r I a congesti ón más q ue pro¬ 
bable del sistema serán aquellos que no han 
observado este consto, acusando una degrada¬ 
ción más que notable 


MI* 


ose Plana Mario 
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Ataques de DoS 
distribuidos 

Ofensiva contra los sitios más famosos de I nternet 


D urante el mes de febrero, Internet y 
los hackers saltaron a los medios de 
comunicación una vez más de forma 
totalmente Inapropiada. Se acusaba a los hac¬ 
kers de un gran número de ataques, fechorías 
y todo tipo de maldades cometidos durante 
esos días con el fin de hundir algunos de los 
sitios web de mayor relevancia. Pese a sus 
recursos, Y ahoo!, Amazon, CN N, eBay, Buy, 
ZDN ét y otros muchos se vieron incapaces de 
prestar servicio durante algunas horas. 

En todos los medios se resaltaron estos 
ataques y, como suele ser habitual, se hizo 
referencia y se culpó a los hackers. En noti¬ 
cias y artículos con escaso fundamento técni¬ 
co, se hablaba de «ataques de hackers», 
«peligro para la seguridad de Internet», 
«estado de guerra», etc. 

En realidad, el tipo de ataques del 
que hablaban, denominado de «dene¬ 
gación de servicio» (D eny of Services o 
DoS, en sus siglas inglesas) no supo¬ 
ne ningún peligro para la seguridad 
de las máquinas, no modifica pági¬ 
nas web ni obtiene listados de claves 
o de números de tarjetas de crédito. 

Con el los lo que se persigue es entor¬ 
pecer el acceso de los usuarios a los 
servidos de la máquina, pero sin afec¬ 
tar a éstas directamente. En cuanto el 
ataque finaliza, todos los servicios vuel 
ven a estar disponibles de nuevo, como si 
nada hubiera ocurrido. 

En la mayoría de los casos expuestos, los 
ataques de denegación de servicio se han rea¬ 
lizado de forma masiva y concentrada, es 
deci r, desde múlti pl es I ocal izad ones de I nter¬ 
net se atacaba al mismo sitio. De esta forma, 
la ofensiva se concentraba, logrando una 
mayor potencia. En ese sentido, estas intru¬ 
siones acostumbran a ser poco sofisticadas y se 
basan en fallos de diseño inherentes a la pro¬ 
pia Internet o a la aplicación. 

Aunque los ataques de denegación de 
servido se remontan al mismo origen de 
la Red (sin ir más lejos, el célebregusano 


EI pasado febrero fue un 
mes bastante «movido» en 
lo que al mundo hacker se 
refiere Todos los medios de 
comunicadón se hideron eco 
de los ataques masivos que 
sufrieron algunos de los 
lugares más con oa dos del 
universo Internet. 



de Morris desencadenó un ataque DoS 
por un error de programación), general¬ 
mente se han desarrollado a pequeña 
escala. Sin embargo, a partir de la segun¬ 
da mitad del año pasado se dió a conocer 
la existencia de varias herramientas que 
posibilitaban realizar ataques de denega¬ 
ción de servicio de forma coordinada, a 
gran escala. 


¿I mpllca pues que estamos ante una cons¬ 
piración mundial de hackers? En absoluto. 
D gando al margen el hecho de que un hacker 
que se precie de serlo nunca respaldaría estas 
prácticas, las herramientas de las que habla¬ 
mos posibilitan queuna única persona contro¬ 
le un ataque DoS desarrollado desde centena- 
resde máquinas repartidas por todo el mundo. 

Máquinas vulnerables 

Todos los días se descubren fallos de segu¬ 
ridad en aplicaciones y sistemas operativos 
Algunos permiten que atacantes remotos ge- 
cuten código arbitrario en Ias máqui ñas vul ne- 
rables, con privilegios el e/ados En un contex¬ 
to así, desplegar un ataque DoS no resulta 
difícil. Todo lo que tiene que realizar el ata¬ 
cante es localizar máquinas vulnerables e 
Instalar un demonio (o un servicio) en cada 
una de ellas. El programa denonio acep¬ 
tará comandos provenientes del atacan¬ 
te como, por gemplo, realizar una 
arremetida DoS contra una máquina 
determinada. 

Por lo tanto, cuando se habí aba de 
ataques desde «50 sitios» no significa 
necesariamente que 50 personas u 
organizaciones se hubieran puesto de 
acuerdo para lanzar una ofensiva contra 
un determinado servidor. Es perfecta¬ 
mente posi bl e que esos 50 I ugares estuvl e- 
ran bajo el control de una única persona. Y ni 
que decir ti ene que no hay razón alguna por la 
que se deba asociar a un usuario experto, un 
hacker, porque este tipo de herramientas prác¬ 
ticamente funcionan solas. En muchos casos, 
sencillamente hay que especificar un objetivo, 
y ellas se encargarán de analizarlo buscando 
una serle de vulnerabilidades SI el ataque de 
«infección» tiene éxito, la herramienta se 
copi a y se i nstal a de forma automátl ca I nd u- 
so puede tener la capacidad de sondear I nter- 
nét automáticamente 

Una vez que se controla una máquina, 
ésta informa al atacante de su disponibilidad 
para aceptar sus órdenes Aunque «la embes- 
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tida» sólo tuviera éxito en el 0,01 por ciento 
délos casos, con decenas de máquinas conec¬ 
tadas a Internet las posibilidades de reunir 
recursos dispersos bajo el control de una 
única persona son inmensas 

Clases de ataques 

El ataque de denegación de servido es un 
concepto genérico, H ay multitud 
y con el tiempo se descubrirán 
más U no de los más conocidos es 
Net Flood, que aspira simplemen¬ 
te a degradar la conectividad 
Internet de una red mediante la 
saturación de sus enlaces de 
comunicación. Si, porqemplo, la 
organización quesepretendeasal- 
tar tiene un enlace Internet de 2 
Megabits por segundo (Mbps), 
mientras el atacante suma 34 M bps, está claro 
que la línea de menor capacidad prácticamen¬ 
te estará monopolizada por «tramas» atacan¬ 
tes, dejando muy poco sitio para que se curse 
tráfico útil. 

Si el atacante quiere contar con gran¬ 
des anchos de banda tiene dos posibilida¬ 
des U na es coordi nar ataques si multáneos 
desde varias localizaciones, utilizando las 
herramientas descritas anteriormente; la 
otra consiste en servirse de multitud de 
redes existentes de gran capacidad con 
máquinas mal administradas y completa¬ 
mente inseguras, como es el caso de la 
mayoría de las universidades 

Al Igual que ocurre con los DoS, 

Net Flood es también un concepto 
genérico, queenglobadlversostiposde 
ataques. U no de los más Interesantes es 
el Smurf, que utiliza la característica 
broadcast de Internet para conseguir sus 
fines. La base es que toda red tiene lo 


que se denomina una dirección de broad¬ 
cast. Los datagramas enviados a esa direc¬ 
ción son recibidos por todas las máquinas 
en la red local, lo que permite, por ejem 
pío, que una máquina localice un servidor 
que proporciona un servicio concreto 
haciendo una pregunta a la red, no consul¬ 
tando puesto por puesto. 



Cuando finaliza un ataque DcS, todos les servidos vuelven a estar dispcniblesdenueva 


Como problema, se achaca a la dirección 
broadcast que suele estar disponible también 
para usuarios de fuera de la red local y, en 
general, para cualquiera que tenga acceso a 
Internet. Así, se permite; porgemplo, que un 



Aunque una máquina no contenga informadón valiosa con¬ 
viene asegurarla para que nadie pueda emplearla para un 
DoS coordinada 


atacante envíe un pequeño datagrama a toda 
una red remota y que las máquinas de dicha 
red respondan todas a la vez, posiblemente; 
con un datagrama de mayor tamaño. Si la red 
sondeada tiene 150 máquinas activas, la res¬ 
puesta es 150 veces más Intensa. Se consigue 
pues un efecto «multiplicador». 

Pero si seutiliza ladirección IP deotro sis¬ 
tema, lo que se denomina IP Spo- 
ofing, las respuestas de la red a la 
que se hace broadcast serán envla- 
das a la dirección IP del tercer sis¬ 
tema. Es decir, el atacante asalta 
una red empleando otra Interme¬ 
dia para multiplicar sus recursos 
M ¡entras, si dispone de una 
RDSI y utiliza como multiplica¬ 
dores ci neo redes con 10 máqui - 
ñas en cada una de ellas, por 
poner un q enripio, la red final recibirá data- 
gramas a una tasa de 3,2 Mbps, al menos. El 
agresor ha multiplicado sus recursos, como 
mínimo, por 50. Lo peor de todo es que este 
ataque ni siquiera implica controlar las redes 
que se emplean como multipllcadoras. 

O tro ti pode ofensiva es Syn Flood. Para 
entenderles preciso conocer queel proto¬ 
colo TCP de Internet, sobre el que se basa 
la mayoría de los servidos (incluyendo el 
correo electrónico, la Web y el IRC), 
Implica una conexión entredós máquinas. 
El establecimiento de dicha comunicación 
se real i za med i ante I o que se 11 ama «cone- 
xión en tres pasos», precisamente porque 
se requieren estos movimientos antes de 
que se pueda considerar establecida. Si el 
paso final no llega a realizarse permanece 
en un estado denominado «semiabierto». 

El problema viene porque muchos sis¬ 
temas operativos tienen un límite muy 
bajo en el número de conexiones «semia- 


Cómo evitar los ataques 


Aunque no hay un manual que recopile todos los trucos posibles para 
impedir que alguien ajeno a nuestro sistema o red los utilice con fines cier¬ 
tamente inciertos, sí que existen una serie de recomendaciones que se 
pueden seguir para evitar algunas de las ofensivas descritas. Son éstas: 

— Mantener las máquinas actualizadas y seguras implica tener 
personal especializado en cuestiones de seguridad o subcontratarlo. 
Aunque una máquina no contenga información valiosa, hay que tener 
en cuenta que puede resultar útil para un atacante que quiera em¬ 
plearla en un DoS coordinado o para ocultar su verdadera dirección. 

— No se debe permitir el tráfico broadcast desde fuera de nues¬ 
tra red. De esta forma evitamos ser usados como «multiplicadores» 
durante un ataque Smurf. 

—Todo carrier u operador de backbone debe filtrar el tráfico IP 
Spoof, puesto que permitiría localizar y solucionar el problema con 


gran rapidez. En pocas palabras, estos filtros evitan que un agresor 
se pueda hacer pasar por otro usuario. 

— Resulta peligroso tener proxies abiertos a todo Internet. Algu¬ 
nos administradores tienen sus proxies, wingates, open sesame, 
SOCKS, SQUIDs, etc. abiertos a todo el mundo, sin ser conscientes 
de que están permitiendo que cualquier usuario de Internet pueda 
atacar cualquier sistema, responsabilizando a esa red intermedia y 
mal administrada de lo que pueda ocurrir. 

— Las herramientas DoS que posibilitan ataques coordinados 
dejan una serie de huellas en la red local, por ejemplo cuando se 
comunican con su «dueño». Existen herramientas de seguridad que 
posibilitan seguir y reconocer esas huellas, con lo que el administra¬ 
dor sabrá que ha sido contaminado antes de que su sistema se vea 
envuelto en un ataque masivo. 
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Declaración de principios 

Underground es una sección concebida para acercar al lector a lo que se conoce como 
el <4ado oscuro de la Red». Sus autores, con absoluta independencia, no sólo tratan de 
reflejar un punto de vista alternativo al convencional sobre el mundo de la seguridad y sus 
habitantes (hackers, crackers, freakers...), sino que aclaran conceptos, descubren proble¬ 
mas (léase bugs) y aportan soluciones. PC ACTUAL respeta íntegramente sus comentarios 
e informaciones, siempre alejados de la apología del «ciberterrorismo», por la luz que apor¬ 
tan al desconocimiento general sobre este tema. Si tenéis cualquier sugerencia, podéis 



E xisten herramientas de según dad que poá bi li - 
tan seguir y reconocer las huellas dejadas por los 
asaltantes. 


biertas» que pueden mangar en un momento 
determinado. Si se supera ese límite el servi¬ 
dor sencillamente dgará de responder a las 
nuevas peticiones que le vayan llegando. Las 
conexiones «semiabiertas» van caducando tras 
un tiempo, liberando «huecos» para otras, 
pero mientras el atacante mantenga el Syn 
Flood, la probabilidad de que una conexión 
recién liberada sea capturada por un nuevo 
«syn» malicioso es muy alta. 

Para entender la potencia de este ataque 
basta dea r que muchos si stemas operdti vos fij an 
un límite del orden de 5-30 con©<iones«semia 
biertas» yqueéstascaducan al cabo deun par de 
minutos Para mantaie el servidor fuera deser¬ 
vicio, sólo se necesita enviar un paquete «syn» 
cada4 segundos Algo que está al alcanceindu- 
so de un módem de 300 baudios 

Esta agresión suele combinarse también 
con el máodo conocido como Ip Spoofing, 
consistente en el envío de paquetes con la 
dirección de una tercera red, deformaquela 
red atacada ve un ataque proveniente de 
ella, no del atacante real. En la actualidad, 
la mayoría de los sistemas operativos son 


inmunes a esta intromisión, siemprey cuan¬ 
do el administrador de los equipos se haya 
preocupado de instalar la última versión del 
sistema o haya aplicado a las antiguas el par¬ 
che correspondiente 

En el máodo conoado como Connstion 
Flood parte del prindpiodequetodo servido de 
I nterná orientado a conexión (la mayoría) tiene 
un límite máximo en el número de conexiones 
simultaneas que puede tolerar. U na ve que se 
alcanza ese límite no se admitirán más Así, un 
servidor web puede tener capacidad para Sen¬ 
dera mil usuarios en el mismo momento. Si un 
individuo establece mil conexionesy no realiza 
ninguna páición sobre ellas, monopolizará la 
capacidad del servidor. Éstas van caducando por 
inaáividad poco a poco, pero el Sacante sólo 
necesita intentar conexiones constantemente 
como ocurre con el caso del Syn Flood. 

Afortunadamente eáe Saque implica que la 
conerión tiene que tener lugar o, lo que es lo 
mismo, que se compláa la negociadón en los 
tres pasos de antes. Por eáa razón, la máquina 
agredí da ti ene constancia de I a idarti dad real del 
Sacante Al menos, si sus admi ni áradores mere 
cen su sueldoy saber qué comandos utilizar. 

La defensa 

La respuesta más sencilla y sincera a la 
pregunta de cómo dáenderse es que «no se 
puede>. M uchos de estos Saques de dene 
gación de servicio se basan en fallos de 
diseño inherentes a I nterná, por lo que no 
tienen solución en un plazo breve de tiem 
po. 

Los Saques de Syn F lood ya no son un pro¬ 
blema si seináalaun sistema operSivo actua¬ 
lizado. Mientras, los deConnetion Flood pue¬ 
den ser dáeáados por un administrador de 
sistemas eficientey se pueden filtrar en el cor¬ 
tafuegos corporSivo, siempre que los sitios 
Sacantes sean pocos. 

Por último, en el caso de los A/ á F/ood, la 
red víctima no puede hacer nada. Aunque fil¬ 
tre el tráfico en sus si Semas, sus líneas eSarán 
sSuradascon tráfico malicioso, incapacitándo¬ 
las para cursar tráfico útil. Se puede entender 
mejor recurriendo a la comunicación teláóni- 


ca habitual. Si alguien quiere incordiar, sólo 
tiene que llamar por teléfono deforma conti¬ 
nua. Si se opta por descolgar el teláono para 
que dge de moleSar, el problema es que el 
usuario tampoco puede recibir llamadas de 
otras personas También ocurre lo mismo 
cuando alguien intenta mandar un fax a un 
número de voz. El fax insiste durante horas y 
horas, sin que el usuario llamado pueda hacer 
nada al respecto. 

Con Net Flooding viene a suceder algo 
similar. Aunque se filtre el ataque en nues¬ 
tro cortafuegos, encontraremos que las lí¬ 
neas estarán tan saturadas de tráfico que las 
conexiones auténticas simplemente no pue¬ 
den compáir. En casos así, el primer paso a 
realizar es ponerse en contarto con el opera¬ 
dor que suministra el servicio para que 
intente dáerminar la fuente del ataque y, 
como medida provisional, lo filtre en su 
extremo de I a I ínea (normal mente de bastan¬ 
te mayor capacidad que nuestro extremo). El 
si g u i ente paso consi ste en I ocal i zar I as fuen¬ 
tes del ataque e informar a sus administra¬ 
dores, ya que seguramente se estarán usando 
sus recursos sin su conocimiento y consenti¬ 
miento. Si el áacante emplea IP Spoofing, 



En innumerables ocasiones los administradores 
dejan los sistemas de la empresa abiertos a todo 
el mundo* posibilitando un ataque desdedios. 


eáo puede ser casi imposible 

En muchos casos, la fuente del áaquees, a 
su vez, víctima. El origen último puede ser 
prácticamente imposible de dáerminar. Eáe 
paso puede ser baáante lento y requerir la 
ayuda del personal tánico del carr/er. Si el áa- 
que dura poco tiempo, un par de horas, puede 
resultar i imposible movi I izar los recursos nece- 


m*- 
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Ingenio español 


Frente al dominio de la «pela» virtual todavía nos queda el buen humor hispano 


A pesar de los nuevos aires que invaden la Red, marcados por el e-buslness, 
todavía quedan dentro del Internet hispano muestras Ingeniosas del humor y la 
socarronería que nos ha caracterizado desde siempre Buena muestra de ello es 
la selección que nos ha preparado este mes nuestro Observador, repleta de 
alternativas para arrancarnos una sonrisa. 


El Observador quiere conocer la opinión de los lectores. Para ello admite confidencias y chivatazos sobre webs originales, curiosas o simplemente buenas. 
Si deseas hacer una de esas sugerencias, confidencias, incluso críticas destructivas, envía un mensaje a la dirección observador@bpe.es. 

Si lo prefieres deja tu mensaje en ICQ. Su UIN es el 9465379. El Observador te estará virtualmente agradecido. 


Pepix Labs 

www.owix.net/ 

Chivatazo de Fali, gracias Fali. Estamos en 
plena vorágine cercana a la locura La palabra 
I nternet es un talismán mágico que traducido 
al román paladino, significa pasta, mucha 
pasta Este Observador avisa que no está en 
venta salvo si lo exige el guión. Aviso a los 
tiburones financieros que no me dqaré com 
prar salvo por dinero, mejor dicho por mucho 
dinero. Dicho esto volvamos a la realidad, vir¬ 
tual en este 
caso. Pepix 
Labs tiene 
algo impres¬ 
cindible y 
difícilmente 
encontrado 
en la Red, 
tiene un 
manual de 
i nstrucci o- 


Pei 


Cambios recientes 


Una w& muy personal que x preo¬ 
cupa per enseñarnos a navegar per 
sus pág ñas Algo muy de agradietar. 


nes que; ameno e instructivo a la vez, resumi¬ 
damente nos dice lo que podemos hacer. El 
resumen no es nada del otro mundo, pero algo 
es algo, parece mismamente escrito por A nsón 
cuando A nsón habí a de A na B otel I a y ve en el I a 
«herí das de dudosa prtxed&ida». Está entretenida 
estagüá, pero me pega a mí que ningún grupo 
mediático o de los otros les pague un pastón 
porlamlsma, mismamenteporquenosevende 
lo que vale en estos ti empos 


Profesores chungos 

www.anaelfire.com/ak3/3kQ/index.html 

U na bonita página que arpea a/ocando a 
las madres de los maestros en un gesto emotivo 
y dulce a la par. Cuántas veces nos hemos acor¬ 
dado de las madres de los demás conduciendo, 
en el estadloeindusoen lasoledad de un salón- 
comedor mlentrasvemoslacajatonta Y esque 


las madres 
de los demás 
son, para 
algunos, una 
buena tera¬ 
pia solucio- 
nadora de 

conflictos Las peores profesores de nuestro 
pasaj eros. país recogidos en este escaparate 
Los maes- museo virtual. 

tros mal llamados profesores también lo son. 
En esta documentada página se recogen casos 
auténticos de profesores chungos y algunos jui¬ 
cios de valor sobre los mismos Abstenerse pro¬ 
fesores sensibles 

La Web del Vampiro 

www.aranavwida.com/webdelvamDirQ/ 

Compañeros transilvanos de origen 
milenario. Reyes de la noche y la litur¬ 
gia. Elegantes enemigos de la vulgaridad 
del turista playero. Inacabable fuente 
para gloria del séptimo arte. Los vampi¬ 
ros actuales ya no chupan la sangre de 
sus víctimas, se limitan a chupar sus bol¬ 
sillos y cuentas corrientes. Algo bastante 
vulgar y aburrido, pero que parece gus- 




Los señores de la nochetamblén están presentes 
en la Red. Ten cuidado cuando navegues de 
madrugada. 


tar a un buen número de humanos. En 
estas pági ñas se habí a de I os vampi ros de 
antes y su presencia en el cine, en el arte 
e incluso con biografías de presuntos 
vampiros de otras épocas. 


Biocarburantes 
SolPower 
Plus 

www.solfuerza.com/ 

Chivatazo de 
Nandok. Gra¬ 
das amigo. Son | 
«reactivos poten- 
dadores deaplica- 
dón para vélenlos 
ligeros, furgonetas, 
camiones, maquinaria de 
obras públicas, locomoto¬ 
ras, tractores y maqui¬ 
naria agrícola, bar- 



Un carburante para el 
sigloXXI «madein 
Salamanca». 


eos...» y muchas cosas más. Es un producto 
nacional no derivado del petróleo. Pues mola. 
Los Intentan vender en Salamanca y ahora en 
el mundo mundial a través de Internet. SI 
tienes un barco o locomotora ya sabes. 


La Página de los calvos 

oaaina.de/calvos 

Hace algunos meses Incluí en la sec¬ 
ción Internacional de este artículo una 
página en la que se mostraban señores y 
señoras enseñando literalmente el culo 
como fórmula de protesta amable y que 
en la jerga estadounidense llamaban 
«moonles», lunas. Nada más publicar la 
revista, «Si20» y «PeloCulo» afearon mi 
conducta por ser los autores de una pági¬ 
na de similares características pero de 
origen y nombre español. Así los «moo- 
nies» se convierten en los «calvos». Mi 
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A hora, en la Red, 
a enseñar el culo 
lo llaman «hacer 
el calvo». Pues 
muy bien. Aquí 
encontraréis 
muchos «calvos», 
algunos gordos y 
peludos. 

amigo Fran sigue haciendo «calvos» en 
noches etílicas de despedida de solteros, 
pero pronto se retirará parcialmente para 
hacer lo mismo pero de forma privada. 
Fran, y todos, pueden enviar sus fotos de 
calvos a estos dos señores de nombre sub¬ 
jetivo y muy calificativo que seguro que 
las publican con mucho gusto. 

Senderismo 

members.xoom.can/1 afg/A fidones/SenderismcVS 

enderismghtm 

Chivatazo del mismísimo padre de la 

criatura, gracias Jorge. Un afi- _ 

cionado al senderismo 
también se pasa , 
muchas horas senta- / 
do delante de una / 

MI || 

HB 


pantalla, tam 
bién sabe lo que 
es pulsar «con¬ 
trol+alt+del» 
unas cuantas 
veces y tam¬ 
bién practica 
el Insulto al 
Consejo de 
Administración ' 'X 
de Telefónica con 
asiduidad. Es de los 
nuestros, es decir, es vir¬ 
tualmente candidato 
a un trozo de cielo. 

H a hecho una página 
en la que acumula 
rutas de senderismo 
para que los amantes 


Las cuatro leyes 
espirituales 

www.cod.org/laws'sDanish/ 

Un chivatazo de Alicia, gracias 
amiga. Si empezamos mal, mal acabare¬ 
mos. Título preliminar «¿Has oído las 
cuatro leyes espirituales?», pues no, 
están escritas, no habladas, solo las 
puedo oír si lo leo en 
voz alta y mi educa¬ 
ción y mi costumbre 
me lo Impiden. En los 
colegios de pago nos 
explican que se lee en 
silencio y no en voz 
alta, y también que 
jamás se deben leer 
los periódicos de los 
demás mientras los 
demás lo están leyen¬ 
do. Bueno pero vamos a ello. «D ios le 
ama y tiene un plan maravilloso para su 
vida». Esto de 


¿Ib gafe usted te 


m — - 


C onsulta estas leyes y sigue 
el camino recto 



V 


Alternativas ecológi¬ 
cas para gastare! 
fin desemana soloo 
en compañía. 


del tema puedan 
utilizar. SI tienes un sendero cuéntaselo a 
Jorge; si quieres uno, visítale. 


los planes no 
me hace mucha 
grada, me fas¬ 
tidia un poco 
que me plani¬ 
fiquen salvo el 
director de esta 
revista al que se 
lo autorizo a cambio de unas pesetas, 
léase euros en el futuro, que me da. 

Segunda Ley; «El hombre es 
PECADOR y está SEPARA - 
D 0 de D ios; por lo tanto no 
puede conocer ni experi¬ 
mentar el amor y el 
plan de Dios para su 
vida,». Ya la 
hemos jibao, ni de 
la segunda ley 
paso, pero aquí 
hay algo que no 
cuadra, ¿si Dios 
tiene mi plan y es 
imposible que me 
o de, para que tiene 
un plan? Esto es muy 
raro. Me estoy poniendo 
muy nervioso. Veamos la 
tercera ley: «Jesucristo es la 
UNICA provisión de Dios para el pecador. 
Sólo en El puede usted conocer y experimen¬ 
tar el amor y el plan deD ios para su vida». 
Oye, que lo dicho, que si quieres algo 
dímelo en observador @ bpe.es y que si no 
nos vemos al mes que viene. ¿Por qué 
me llaman de usted? Tórnate algo. 


1/3H. 
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La imaginación on-lineal poder 


La Red es una fuente inagotable de servicios cada vez más imaginativos 


Oportunismo^ ingenio, servidos revolucionarios, predicadores on-Une.. Induso 
un poquito de arte y unas dases de vudú son los ingredientes que definen la 
selecdón internad onal de nuestro Observador este mes. Estúdialascon atendón 

porque no tienen desperdida 


Tahoo 

www.tahoo.ccm 

Sabido es que el 
que suscribe es un 
manazas, sí, que sus 
manos no respon¬ 
den exactamente a 
sus deseos en todas 
las ocasiones, que 
sus dedos se despa¬ 
rraman por el teclado 
con torpeza e impreci 
sión y pone una «o» 
donde tenía que haber una 
«i», y una «j» en donde se 
necesitaba una «k». Así es 
la vida y así acepté hace 
tiempo tener una mente privilegiada 
junto a un cuerpo imperfecto, un ade¬ 
lantado en inteligencia y brillantez y 
un tolili en las virtudes corporales, sin 
hablar, que ése es otro tema, de la 
modestia intrínseca que me caracteri¬ 
za. Pero es muy, pero que muy recon¬ 
fortante saber que el único torpe del 
mundo es uno mismo, vamos que es 
para levantarse por las mañanas y 
decirte a ti mismo «M í mismo, hay más 
como yo», Y los hay, y la prueba más 
palpable de este hecho es esta página 
que responde a los cientos de miles de 
colegas míos que no reparan en la dis¬ 
tancia que en un teclado separa la «y» 
de la «t», apenas milímetros, apenas 
un impulso cerebral de esa neurona 
que patina lo necesario para confundir 
dos consonantes o como decían los clá¬ 
sicos el culo con las témporas, qué 
cosas. Y a alguien inteligente y rápido 
— no buscar paralelismos por favor—, 
se le ocurrió pagar una pasta por el 
dominio «tahoo». Mira tu teclado, 
mira la «y» y la «t», ¡si es que están 
prácticamente juntas!, es muy fácil 
equivocarse, y así lo han hecho varias 
decenas de miles, varios millones de 


Seguramente por equivo¬ 
cación, ya conoces esta 
página. 


ciudadanos de todos los con¬ 
tinentes, de todos los paí¬ 
ses, de todas las razas y 
de todas las religiones. 
Todos ellos han leído 
lo que les dice el ine¬ 
fable autor de Tahoo 
que tú podrás leer 
también solidarizán¬ 
dote con los que per¬ 
tenecemos a este gre¬ 
mio de los torpes 
profusamente representado 
en el planeta tierra. 


Corbis 

www.corbis.com 

Ellos mismos autotitulan su página 
como «la mayor colección del mundo de 


Si tegustan las fotos aquí encontrarás un mues¬ 
trario de quitar el hipa 

arte y fotografía» y es verdad, al menos 
lo parece en una impresionante muestra 
de fotografías de todos los temas. Se 
pueden comprar y se pueden ver, y 
merece la pena darse una vuelta por 
aquí aunque sólo sea en plan «miran¬ 
da». Meló agradecerás. 


Gooey 

www.gooev.cnn/ ariD/hvDernix.html 

N o voy a dar mucha información que 
luego todo se sabe, pero tenía yo una deuda 
en la sección Internacional con mis lectores. 
A Iguna que otra pági na de este cal i bre ya I a 
he dado en N acional, que sólo unos pocos 
lectores avispados han detectado aunque 
luego en otros medios la han plagiado, es 
natural. Ahora os traigo esta avanzadilla. 
Primero fue ICQ, un servicio montado por 
unos locos israelíes que se hicieron de oro 


Un servidopara internautas que dará mudnque 
hablar en el futura 


después de que durante algunos años pare¬ 
ciera que estaban haciendo el primo. Algu¬ 
nos aún nos preguntamos quien financió 
aquello. Ahora es Goo^, y dará que hablar. 


Fred, the 
Voodoo Dolí 

www.unf- 

ulm.de/~ssarsted/voo- 

doahtml 

Entre las múlti¬ 
ples aficiones huma¬ 
nas está hacer vudú. 
ü na de sus manifes¬ 
taciones más conoci¬ 
das es ponerle unos 
alfileresa una muñe- 
quita o muñequito, que debidamente dis¬ 
puesto con unos pelillos de la víctima pare¬ 
ce ser que provoca en la misma efectos 


Sí te quieres i ni dar en el 
Vudu, esta es tu página. 
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El Observador 


perniciosos. Aquí se buscan los métodos 
para destruir a Fred, una muñequita de 
vudú. Fred es más bien horrenda, lo cual 
parece justificar esteintento de destrucción, 
y las formas de destrucción que se les han 
ocurrido están bastante bien documentadas. 

The First Church of the 
Last Laugh (FCLL) 

www.saintstupid.com/ 

Son muchas las disciplinas religiosas 
que utilizan Internet para propagar sus 


creencias. La Primera Iglesia de la Ultima 
Risa es una de ellas. Predican la estupidez, 
y cómo la predican de bien, oigan. De 
momento para poder entrar en sus páginas 
te preguntan si eres «miembro de la raza 
humana» y si lo eres, entonces puedes 
pasar. SI respondes no, el enlace no funcio¬ 
na. Luego nos cuentan sus cosas. 

Wills on the web 

www.g-orobatecom/willshtm 

Este es un sitio para los muy curiosos, 
para I os cu ri osísi mos q ue q u i e- 
ran ampliar su universo de 
información a un nivel que 
supera ampliamente las tertu¬ 
lias radiofónicas, los teledi arlos 
y la prensa de colorido. Porque 
aquí están los testamentos de 
una gran cantidad de famosos. 
La lista la encabeza Diana de 
Gales y la alimentan nombres 
muy conocidos por nosotros y 
otros no tanto: Marilin Mon- 
roe, ElvisPresley, W alt Disney, 
John Kennedy y otros. No 
estaría mal que a pesar de que 
hay un verdadero listón de tes¬ 




A ntes de realizar tu testamenta estudia lasúltimas 
voluntades de las personajes más famosas del mundo 

tamentos y que además I os testamentos no 
suelen ser telegráficos sino todo lo contra¬ 
rio, estudiáramos con meticulosidad de 
notario los mismos, no fuera a ser que nos 
hayan dqado algo alguno de estos ricos y 
famosos y no lo sepamos. Si hay algún 
beneficiado, le ruego encarecidamente se 
ponga en contacto de Inmediato con mi 
banco. Gracias. 


EXl^ El Observador (observador® bpe.es) 


1/4 H. 
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X-Box y PSX 
consolas 


2, las próximas 
del mercado 


La nueva consola X-Box de Microsoft, que se espera para el año2001, tendrá 
que enfrentarse a la segunda entrega de la Playstation ylaD dphin 



H ace ya tiempo que en 
la Red no sedeaba de 
especular con la posi¬ 
bilidad deque Microsoft entrase 
de lleno en el mundo de las con¬ 
solas. Fue durante la «Game 
Developers Conference» (feria 
de desarrolladores de juegos), 
donde se 11 egó a I a confl rmacl ón 
oficial a esos rumores de boca 
del mismísimo Gates. Ya se 
puede decir; Microsoft está 
desarrollando una consola de 
juegos. Este mercado domi¬ 
nado por Sony, Sega y Nin¬ 
tendo contará en breve con 
un nuevo rival, Microsoft y 
su X-Box. Según el famoso 
presidente, se pretende que 
la X-Box se convierta en la 
plataforma de referencia 
para los desarrolladores de 
juegos del mundo. Y parece 
que va por buen camino, ya 
que hay varias compañías que 
están empezando a trabajar en 
algunos juegos para esta plata¬ 
forma, como Electronic Arts, 
Ubi Soft, Activision, Capcom, 
Eidos, Acdaim y Fox, entre 
otras. Por otra parte, ha queda¬ 
do bien claro que los juegos de 
PC no serán compatibles con la 
X-Box, aunque al utilizar un 
mismo sistema será muy senci- 


lloel paso deuna pla¬ 
taforma a otra. 

Por el momento lo 
que se ha hecho públi¬ 
co son sus espeafica- 
ciones, entre las que se 
incorpora la última 
tecnología en sonido y 
gráficos; chips gráficos co-desarro- 
llados con nVidia y que ofrecerá 
más de 300 millones de polígonos 
por segundo y 150 millones de 
triángulos por segundo. 


Echando un vistazo a su confi¬ 
guración tenemos ante nosotros 
un verdadero PC de última gene¬ 
ración dedicado al juego, con 
DVD para películasy conexión a 
I nternet. U n perfecto equipo para 
el entorno familiar lúdico. 

Llegó la japonesa» 

Algo más cercana se 
encuentra la Playstation 


2, aunque todavía tardará en lan¬ 
zarse en nuestro país Tras su pre¬ 
sentad ón en J apon se conoce que 
el corazón de la PSX 2 posee un 
procesador de 300 M H z y de 150 
M H z para los gráficos, una 
memoria de total 38 M bytes, 
lector DVD 2x y tarjeta de 
memoria de 8 M bytes, sin 
conexión a I nternet de serle y 
con controlador en tarjeta de 
memorlaparael DVD. 

Sus característl cas son i nfe- 
riores a las desarrolladas en la 
X -Box, pero no hay que pen¬ 
sar que ésta última pueda 
desbancarla por lo menos en un 
principio, ya que el número de 
usuarios con los que cuenta es 
amplísimo. Además, esta segunda 
entrega permitirá aprovechar los 
títulos de la primera consola con 
lo que la máquina se presenta 
acompañada de uno de los catálo¬ 
gos más amplios del mer¬ 
cado tanto en software 
como en periféricos 



MEE' |i h iM ^ 

www.x-box.com 

www.playstation.com 


Por último, hay quehacerseeco 
de otra de las consolas que saltará 
a la palestra este otoño, la Dolp- 
hln de Nintendo, con la que 
tendrá que competir la primeriza 
X-Box y la PSX 2, sin olvidarnos 
de la oferta de Sega con su Dre- 
amcast. Un mercado que se 
pondrá muy caliente a partir del 
Invierno que vleney en el quelas 
campañas de publicidad, los pre¬ 
cios y los usuarios decidirán hada 
qué lado cae la balanza 


Características 
de X-Box 

La consola de Microsoft 
va a contar con los últimos 
avances del mundo PC; pre¬ 
sentará un innovador y avan¬ 
zado equipo para el mundo 
del ocio y el entretenimien¬ 
to. La X-Box presenta: 

* CPU de 600 MHz 
compatible con x86 

* Chipset gráfico 3D nVidia 

* Procesador audio 3D 

* Disco duro de 8 Gbytes 

* Reproductor DVD 4x 

* 4 puertos para juegos 

* Puerto de expansión 

* Conector A/V propietario 

* 100 Mbps ethernet 

* Soporte DirectX y APIs 
de Win 32 


La saga Ultima continúa con su novena entrega 


Tras la presentación ofiaal a los 
medios de Fórmula 1 2000, Elec¬ 
tronic Arts sigue lanzando nuevos 
títulos para este mes de abril, 
entreellosUltimaIX Ascensión y 
Jungía de Cristal II. Más acción 
para J ohn M dañe que siempre se 
encuentra en el sitio equivocado, 
en este caso Las Vegas, y justo en 
el momento en el queunaseriede 
terroristas deciden atacar la ciu¬ 
dad. JC II combina acción, aven¬ 


tura y simuladón de carreras a la 
vez, en un entorno 3D con más de 
25 niveles Sin embargo es posible 
j ugar a cada uno de los modos de 
forma Independientemente Su 
precio se sitúa en Ias6.990 pesétas 
(42 euros). 

Por otra parte, los amantes de 
los juegos de rol tienen una 
nue/a entrega de la serie U Itima, 
U Itima IX Ascensión. Se trata de 
un nuevo viaje a las fantásticas 



UnodelosesosnariasdeUltima IX. 


tierras de Britannia en un entor¬ 
no 3D, tanto en gráficos como en 
sonido. Una saga que mezcla 


acción, aventura y muchos puzz¬ 
les para resolver. En nuestro 
carril no podremos encontrarnos e 
¡nteractuar con extraños persona¬ 
jes, más de 200, que se han 
Incluido en esta entrega. Criatu¬ 
ras, magia y un montón de carac¬ 
terísticas de personajes comple 
tarán un juego muy esperado por 
un amplio público. 

www.electronicarts.es 
Electronic Arts 91 304 70 91 
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Evolva, el planeta de las mutaciones 


El ADN será vital en un juego en el que nos enfrentamos» en una formación de 
cuatro protagonistas» a un crea ente parásito que Intenta destruir el planeta 


E l planeta está amenaza¬ 
do por un enorme 
parásito que pretende 
destruirlo poco a poco. Acabar 
con á será la misión principal, 
aunque antes tendremos que 
acabar con unas extrañas criatu¬ 
ras guardianas. En nuestra 
arriesgada misión no estaremos 
solos, contamos con tres guerre¬ 
ros en nuestro equipo. En este 
título de Virgin, desarrollado 
por Computer Artworks, ten¬ 
dremos que mangar un equipo 
de 4 «gen ocazad ores» que 
podrán ir mutando según se 
vayan adueñando del ADN de 




sus víctimas, con lo que obtie¬ 
nen de esta forma nuevas armas: 
garras gigantes, aliento de 
fuego..., mutaciones genáicas 
que nos harán más fuertes para 
enfrentarnos en algunas ocasio¬ 
nes, a verdaderos gércitos de 
criaturas de la más diversa 
naturaleza. 

Acción 3D y estrategia tre¬ 
pidante para un título con 
nuevas técnicas para el con- 


«El Niño» promocionará 
Links de Microsoft 




trol, inde¬ 
pendiente y 
estratégico 
de los cuatro 
componentes 
nuestro equipo, 
sistema de mutación 
peonan entey progre¬ 
sivo, y una IA (Inteli 
gencla Artificial) para 
ambos bandos que les 
permitirá aprender y 



evolucionar. Evolva es una 
experiencia visual con 12 esce¬ 
narios diferentes en 3 conti¬ 
nentes, con 10 tipos de armas 
diferentes y 5 niveles de 
potencia, al margen de las infi¬ 
nitas posibilidades de muta¬ 
ción que crean una amplia 
¿ variedad de partidas N ues- 
tros enemigos podrán ser de 
10 especies diferentes, aunque 
podremos encontrarnos con 
diversas criaturas indíge¬ 
nas Respecto a las par¬ 
tidas por Internet y 
LAN, Evolva ofrecen 
la posibilidad de Inter¬ 
cambio de personajes 

www.virgin.es 
Virgin 91 578 13 67 


Las lineas económicas 
de Midas Interactive 


M icrosoft hafichado a la últi¬ 
ma revelación del mundo del 
golf, el español Sergio García, 
para la promoción de su último 
juego de golf, Links, así 
como para que participe 
activamente en su área 
de juego de golf en 
Internet VGA (Asocia¬ 
ción de Golf Virtual), 
grupo que organiza tor¬ 
neos virtuales similares 
a los profesionales y que 
cuenta con premios 
suculentos para los 
ganadores. 


cuparse porque él sólo será 
jugador de exhibición, aún así 
los internautas podrán medir 
sus fuerzas con él. 




El joven golfista español, 
que ha sido invitado para par¬ 
ticipar en el Bay H ill Invita- 
tional 2000 cuyo anfitrión es 
Arnold Palmer, ha firmado 
este acuerdo por ci neo años por 
el que participará en la cam 
paña promocional del producto 
y será portavoz en VG A. Sergio 
también participará próxima¬ 
mente en un tour virtual de 
golf como jugador, aunque los 
participantes no deberán preo- 


Por otra parte, este juga¬ 
dor, junto con Arnold Pal¬ 
mer, «padre» de la primera 
versión de Links, estará 
también en la campaña promo¬ 
cional de Links 2001, para el que 
se han capturado sus movimien¬ 
tos como referencia de estilos 
Este acuerdo también permi¬ 
tirá que los seguidores de «el 
N i ño» puedan seguir su trayec¬ 
toria a través de la web oficial 
que M i crosoft y TeamSergio van 
a desarrollar sobre este joven 
jugador, www.sergiogarda.axn 

www.zone.com 
Microsoft 902 197198 


Con el acuerdo firmado entre 
Midas Interactive y Acdaim 
España, los usuarios de juegos 
de nuestro país podrán benefi¬ 
ciarse de las líneas «económi¬ 
cas» queM idas poseeen el mer¬ 
cado. En realidad el acuerdo de 
distribución abarca a todas las 
plataformas de los productos 
Midas, PC, Playstation, Dre- 
ameast y Game Boy, y tanto a 
novedades como a recopilacio¬ 
nes. Sin embargo, a los usuarios 
de juego PC sólo les afectará 
por el momento las líneas 
económicas. Así, en la línea Poc¬ 
ket pr/ce, a 695 pesetas (4,18 
euros), encontraremos títulos 
como Xenic, Genocide, Dark 
Angel... En el línea Padcs 2 in 
1, por 1.990 pesetas (11,96 
euros), tenemos parqas de jue¬ 
gos como: Castrol Honda 
Superbikes y Test Drive 4, 



U Itra Fighters y Spearhead... Y 
por último, la línea más con- 
densada, AII in me con dos reco¬ 
pilaciones una de acción con 
títulos como Blade Warrior, 
Samurai Spirits, Fatal Fury 3, 
entre otros, y otra de carreras, 
con Final Racing, Test Drive 
Off Road..., a un precio cada 
uno de 5.990 pesetas (36 
euros). 

Ambas compañías han anun¬ 
ciado que en un futuro no muy 
lejano esperan colaborar en 
títulos de muy diverso estilo y 
plataforma. 

www.acclaim.net 


Breves 

bleem! en exclusiva 



El conocido emulador de Playstation para 
PC acaba de cambiar de distribuidor en 
España. Tras Innovadreams ahora será 
Santa Bárbara, mayorista a nivel nacional, 
el que lo distribuirá en exclusiva. Hemos 
de recordar que bleem! es un emulador 
de PSX en el PC y que por ahora permite 
jugar a más de 300 juegos. Santa Bárba¬ 
ra 977 25 09 66. www.santabarbara.es 
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Juegos en red y en español desde Internet 


MSN y Centromail firman un acuerdopara crear una web para juegos en Red 


M icrosoft y Centromail 
han hecho posible al 
aparición de una 
página web en español, MSN- 
Confederadón, dedicada a los 
j uegos en red a través de I nternet. 
La conocida web de juegos de 
Microsoft consigue por fin su 
extensión dedicada a los hispano- 
parlantes coordinada por Centro- 
Mail, tiendas especializadas en 
videojuegos y que en los últimos 
años ha apostado por esta modali¬ 


dad abriendo salas donde los 
usuarios pueden acudir ajugar en 
red con sustituios preferidos 
Por el momento, esta web 
cuenta con un 
total de 19 
juegos, aun¬ 
que esperan 
ampliar la 
lista poco a 
poco, además 
de tener las 
puertas abier¬ 


tas a juegos puramente on-lina 
Para empear, podremos encon¬ 
trar títulos como Half Life 
Quakell, Quakelll Arene Star- 
craft, Age of 
E m pires, 
Sega Rally 2, 
U nreal Tour- 
nament... 

Respecto a 
su cobertura 
hay que seña¬ 
lar queMSN- 


Confederaaón cuenta con servido¬ 
res suficientes para garantizar la 
coneción de hasta 100.000 j ugado- 
resy de gran fluidez probada pues 
la pruebas se han realizado con 
módems de 28,8 K bps La consul¬ 
ta sobre los servidores y el número 
de usuarios coneiados en cada 
juego se podrá haca - di relamente 
desdelaweb. El acceso y di sfrute de 
los servicios de esta página son 
total mente gratuitos 

www.confederad0n.msn.es 

CentroMail 91 380 28 92 



Negocios en Venecia 


La apuesta de Cryo I nteracti- 
ve en el mundo de los juegos 
on-l¡ne es tan decisiva que su 
división Cryo Networks se 
encuentra trabajan¬ 
do a toda máquina 
en proyectos presen¬ 
tes y futuros. Des¬ 
pués de la última 
entrega de Mankind, 

Cryo hace un giro 
total y presenta otro nuevo 
juego on-line, Venecia. 

Y esta ciudad fue el marco ele 
gido por lacompañíapara mostrar 
las características de este original 
programa 3D y en tiempo real 
sobre estrategia económica, 
ambientado en la Venada del siglo 
XVI. Los usuarios podrán intentar 
ascender en el poder político o 
económico, oen ambosalavez, en 
un entorno donde interactuarán 


con otros usuarios Comprar, ven¬ 
der o presentarse a unas elecciones 
será el pan nuestro de cada día 
Cryo N etwork trabaja en sus 
juegos on-line con 
tecnología propia, 
SCOL, la misma con 
la que realiza sus 
proyecto virtuales en 
la Red. Esta no sólo 
permite una fluidez 
muy buena del juego, sino que 
además ofrece una cal idad gráfica 
avanzada. Gradas a esta tecno¬ 
logía, los internautas podrán o 
bien interactuar con el resto de 
jugadores y convertirse en un 
potentado (Dogo) o simplemen¬ 
te pasear por la ciudad. Incluye 
diat en tiempo real y permite un 
número ilimitado de jugadores 

w ww.cryo-networks. com 
F ri en dw are 91 724 28 80 



Gameloft.com: U bi Soft en la Web 

Y continúan los espacios en Internet dedicados a jugara través 
de Internet. En este caso aparece Gameloft.Com fruto de la alianza 
de Ubi Soft y Guillemot y diversos ISPs. En esencia, este centro de 
juegos pretende aprovechar la última tecnología en plataformas y 
redes de banda ancha: cable, ADSL y satélite. Gameloft.Com estará 
en marcha este mes y se estructura 
como un centro de servicios diversos 
y contenido para jugadores, con una 
lista de 300 títulos, entre los que 
estarán los de Ubi Soft y los compa¬ 
tibles con Direct Playydel tipo Quake. La inversión en tecnología y 
en capital humano será muy amplia para lograr liderar el mercado 
de juegos on-line. www.gameloft.comwww.ubisoft.es 



Los juegos on-line 
protagoniza el Milia 2000 


El mercado on-line estuvo en 
el punto de mira en la feria 
M ilia de este año, celebrada en 
Cannes (Francia) del 15 al 18 
de febrero. Protago¬ 
nista de la era mul¬ 
timedia, la red es el 
canal a través del 
cual circularán los 
juegos del futuro, 
tanto para PC como 
para teléfonos 
móviles, televisión 
interactiva y termi¬ 
nales multifunci ona¬ 
les. Sin embargo, nosedieron a 
conocer demasiadas novedades, 
aunque sí algunas previsiones. 
I nfogrames presentó una tienda 
on-line para sus juegos, I nfogra¬ 


mes Store (www.lnfogrames- 
storecom), con servidor seguro, 
chat y secciones de ventas en 
Europa y en Estados Unidos. 
También Sega lanzará 
pronto sus títulos para 
jugar en red en su 
futuro portal Dreama- 
rena. Otras novedades 
Sega mostradas en el 
Milia son Dreameye, 
una cámara que per¬ 
mite incorporar crea¬ 
ciones audiovisuales 
en los juegos. En la sec¬ 
ción de j uegos on-line a concur¬ 
so, el Milia de Oro fue para 
Ultima On-Line. The Second 
Age, deOrigin. 

www.milia.com 



Última On-Line 


Codemasters apuesta 
también por la Red 


Tras las apertura de las ofi¬ 
cinas en Estados Unidos, 
Codemasters ha decidido reo¬ 
rientar su estrategia hacia el 
mundo on-line. Todavía es 
pronto para hablar de produc¬ 
tos, pero esta compañía ha 
dejado claro que va a apostar 
por un mercado cada día más 
en alza. Por esto, el estudio de 
desarrollo norteamericano, 
que liderará este proyecto, ha 
dejado aparcado proyectos 


como N avy Seáis, para comen¬ 
zar este nuevo camino. La 
reestructuración estratégica 
también afectará a componen¬ 
te humano con cambio de per¬ 
sonal. Si bien es cierto que 
todavía no piensan en juegos 
completamente on-line si está 
trabajando para que todos sus 
productos sean totalmente 
compatibles en la Red. 

www.codemastersusa.com 

Codemasters 91 567 84 6 
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Acción y aventura para el otoño 

Pamela Anderson, dinosaurios y el espía John Cord, algunos de los 
protagonistas de los juegos que está desarrollando U bi Soft 



Dincsaur, de Disney. 


S iguiendo los pasos de 
Lara Croft, Pamela 
A nderson será la 
heroína de VIP, en el papel de 
Vallery Irons, una guardaespal¬ 
das al servid o de las estrellas de 
H ollywood. Este nuevo proyec¬ 
to de U bi Soft está i nspi rado en 
la serie de televisión con el 
mismo nombrey protagonizada 
por la «ex vigilante de la 
playa». La puesta a la venta de 
la versión PC está prevista para 
octubre de este año y para 
noviembre en Playstation, PSX 
2, N64, Dolphin, Game Boy 


Color y Advance, Dreamcast y 
X-Box. 

En coproducción con Disney 
Interactive, el desarrollo Dino- 


saur nos remonta 
a la era del Mezo- 
zoico, con el obje¬ 
tivo de restaurar 
la paz con la 
ayuda de dinosau¬ 
rios parlantes. Las 
imágenes, que 
mezclan gráficos 
3D y vídeo, están 
basadas en una 
película que Dis¬ 
ney estrenará en mayo en EE. 
U U. y en N avidades en Europa. 
Estará disponible en los forma¬ 
tos de Playstation, PSX 2, 


Dolphin de N intendo, Drearo 
cast, y para PC, distribuido 
exclusivamente por Disney. 

Por último, el suspense es el 
mayor atractivo de In Coid 
Blood, título realizado en cola¬ 
boración con Revolution Soft¬ 
ware compañía especializada en 
el desarrol I o de j uegos de aven¬ 
turas. El móvil de la acción es 
descubrir quién traicionó al 
agente secreto John Cord, en 
cuya piel nos meteremos a partir 
de septiembre del 2000. La 
cuarta propuesta de U bi Soft es 
U Itimate G olf, un realista simu¬ 
lador 3D en primera persona 

www.ubisoft.es 
Ubi Soft 93 544 15 00 


Proein se prepara para el despegue con Flanker 2.0 



La compañía española ha 
calentado bien los motores, por¬ 
que este mes lanza dos títu¬ 
los dedicados al mundo de 
los aviones. Por un lado 
contamos con la segunda 
versión del simulador de 
combate, Flanker, cuyos 
seguidoresllevan esperan¬ 
do casi tres años La nove 
dad reside en un nuevo 
motor gráfico para las 


imágenes de saté¬ 
lite rusas y terre¬ 
no fotorrealista. El 
sistema de sonido 
3D, la dinámica de 
vuelo y la precisión de 
daños son otras de las 
mgoras que encontrare¬ 
mos, junto con el nuevo 
avión SU-33 naval y 
módulos de misiones, 
aunque sigue contando 


con las sesiones de entrenamien¬ 
to. Incluye editor de misiones y 
combates multijugador para 16 
pilotos en red, local o Internet, 
junto con el chat de voz en tiern 
po real. Su precio es de 8.495 
pesetas (51 euros). 

Airport, por su parte, trata 
de aviones, pero no como simu- 
I ador si no como j uego de estra¬ 
tegia. N uestro objetivo será 
construir y gestionar una aero¬ 


puerto internacional, desde su 
desti nos y I íneas, hasta I os más 
pequeños detalles de infraes¬ 
tructura. Desarrollado en 3D, 
podremos pasearnos por las ter¬ 
minales y vivir momentos de 
caos por las condiciones clima¬ 
tológicas, los retrasos, la con¬ 
gestión... El precio es de 7.995 
pesetas (48 euros). 

www.flanker2.cxjm 
Proein 91 384 68 80 


Trivial y enigmas de Flavas 


En su oferta cultural e infantil, 
Flavas Interactive nos presenta 
Quiz Academy: la Pirámide del 
Saber y La Venganza de Mr. Ruin, 
delacolecdón deTopi yTeo. En el 
primero podremos medir nuestros 
conocimientos culturales, a modo 
de concurso tele/i si vo, con otros 
partí apantes El objetivo del pro¬ 
grama se resume en salvar los 10 
escalones* acertando las preguntas 
clasificadas en 10 categorías; cien¬ 
cias, deporte arte., en total, unas 
5.000 preguntas. Induyeopaón de 
juego a través de Internet. Su pre 
ció esde4.995 pesetas (30 euros). 

Por otra parte La V enganza de 
Mr Ruin, enfocado al público 
infantil, es un juego de acción y 
estrategia y resolución de enig¬ 



mas a través de una aventura que 
ti ene como protagoni stas a T opi y 
Teo. Se caracteriza por un 
ambiente 3D con opción de 
juegoatravésdel nternet. Su pre¬ 
cio es de 3.995 pesetas (24 euros). 


www.havasinteractive.com 


H avas I nteractive 91 383 26 23 


Cooperación y desarrollo 

«Trabajo conjunto de gobiernos y ciudadanos para erradicarla 
miseria, creando un mundo más justo y solidario» es el objetivo 
de Ríos de Solidaridad, un título desarrollado por la ONG Soli¬ 
daridad Internacional, con la financiación de la Agencia de Coo¬ 
peración Internacional. El título pretende difundir la labor reali¬ 
zada por los grupos de solidaridad y cooperación internacional, 
mostrarnos cómo funcionan estos 
proyectos enmarcados en zonas 
pobres: modo de vida del país, 
sueños, dificultades, esfuerzos 
comunes... La explicación incluye 
mapas, vídeos, fotografías y la 
intervención de una cooperante 
que nos cuenta su experiencia. 

Otros apartados son el diccionario 
de términos relacionados con el 
mundo de las ONGs, un listado de éstas y un juego tipo trivial 
para comprobar nuestros conocimientos en este terreno. Soli¬ 
daridad Internacional 91 441 37 37. 
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Silicon Artists inaugura web 

N uevas herramientas de televisión interactiva y mundos virtuales 


V eterana en animación 3D para 
Internet y creación de mundos vir¬ 
tuales, esta empresa madrileña 
acaba de presentar sus dos nuevas herramien¬ 
tas de banda ancha para portales de televisión 
interacti vay para crear mundos virtual es Des¬ 
taca entre sus más red entes traba) osel realiza¬ 
do para el proyecto ImageniodeTelefónica, en 
marcha en nuestro país desde 1999, en 
el que Sil i con Artists se ha encargado de 
desarrollar sus portales para PC y para 
televisión. En ambos casos la utilización 
de líneas de fibra óptica, con altísimo 
ancho de banda en su conexión a Inter¬ 
net, se complementa con servidos de 
televisión Interactiva como vídeo en 
demanda o videoconferencia. 

Por otra parte, los mundos virtua¬ 
les con el sello Silicon Artists tienen 
su mejor ejemplo hasta ahora en 
Mundo de Estrellas, un proyecto de 
comunicación avanzada y juegos com 
partidos dirigido a niños hospitalizados. 
Realizado para el Servido Andaluz de 
Salud, ya lleva dos años en funcionamiento, 
con continuas mqoras, novedades y, lo que 
es más importante, una entusiasta acogida 
por parte de sus pequeños usuarios. El tra¬ 
bajo ha servido, por otra parte, para perfec¬ 
cionar una herramienta propietaria para la 


creación de entornos virtuales que Silicon 
Artists comercial iza. 

También merecelapena visitar lasecdón 
«Silicon Artist Studlo» en su web. Es aquí 
donde podemos hacer un tour virtual y 
divertirnos con sus personajes animados. La 
versión flash nos conduce a un mundo de 
cómic animado, visualizando cada uno de 


los trabajos de esta empresa en una pantalla 
de cine, con su proyector virtual y un gato 
muy juguetón. Entre ellos, destacan los rea¬ 
lizados para grandes compañías norteameri¬ 
canas e Inglesas, como Planet Hollywood, 
Playboy y Sony Playstation. 

www.Silicon arti sts. com 
Silicon Artists 91 446 64 21 



La Casita de J uegos de Maisy, 
nuevo título de TDK Mediactive 


Especi al i zada en j uegos para ni ños, T D K 
Medlactive presenta su primer lanzamiento 
para esta primavera en España, el CD-ROM 


La Casita dejuegos de Maisy. Su protagonis¬ 
ta, una ratoncita que va guiando al niño a 
través de las diversas aventuras, ya es conoci¬ 
da en otros países europeos. El título, dirigi¬ 


do a niños mayores de 3 años, está estructu¬ 
rado en tres niveles de dificultad, para avan¬ 
zar paso a paso en el proceso de aprendizaje. 
Su propuesta son seis juegos 
centrados en el reconocimiento de 
colores y formas, conceptos (Igual y 
distinto), contar del 1 al 10 y otras 
actividades para estimular la imagi¬ 
nación y creatividad de los 
pequeños usuarios. Según TDK 
M ediactive, los objetivos de forma¬ 
ción que persigue este título son 
fomentar la confianza en uno 
mismo, la Independencia, la curio¬ 
sidad y hacer frente a la vida con 
seguridad. Pretende además ser un 
juego ameno y divertido, con sor¬ 
presas que esperan a los niños en el dormi¬ 
torio de M aisy, el cuarto de baño y la coci¬ 
na. 
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www.tdk-mediactive.com 
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Las mejores utilidades 

Regalamos la versión final de las N orton U tilities 4.0 
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Este mes encontrarás una agradable sorpresa en nuestro compacta las Norton Utilities 4.0 en su versión 
completa. Tambiái incluimos la versión gratuita del compilador en línea de comandos Borland C++ 
Compiler 5.5 y dos interesantes utilidades de PowerQuest: Second Chance y Lost & Found. Y por 
supuesto^ juegos, programas comerá ales y mucho Linux. 


macromedia 

FLASH 

. 




N uevo entorno y herramientas 
multimedia en Flash 4. 


Entra en el apasionante mundo de 
«AgecfWcnders» 


C omenzamos nuestra des¬ 
cripción del CD AC¬ 
TUAL 44 con una pri¬ 
micia que nos llega de las manos 
de Borland. Hablamos del Bor¬ 
land C++ Compiler 5.5, un 
compilador completo en línea de 
comandos que esta compañía lí¬ 
der en lenguajes de programación 
nos ofrece de forma gratuita. Lo 
encontraréis en la carpeta «\Bor- 
landC++Compiler» del com 
pacto. También accederéis a más 
información sobre este producto 
en la página web «www.borland. 
es». 

El Borland C++ Compiler 5.5 es 
un completo entorno de desarro¬ 
llo que se compone de vari as i nte- 
resantes utilidades: un compila 
dor de 32-bit, conversor de 
ficheros de proyecto, compilador 
de recursos, preprocesador 32- 
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E ste mes regalamos N orton 
Utilities 4.0 completa 
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D isfruta del espectáculo visual que 
ofrece «Shogun». 


diz 


bit, búsqueda de ficheros, 
enlazador 32-bit, cons¬ 
tructor de librerías, en la- 
zador de recursos, conver¬ 
sor de proyectos desde 
Microsoft Visual C++ 5.0 
y 6.0, vigía de mensajes y 
depurador. Una herra 
mienta imprescindible 
para el programador, tanto 
a nivel principiante como 
profesional. Además, el 
entorno incluye un fichero 
de ayuda para W i ndows en 
el que encontraréis intere¬ 
sante información relacio¬ 
nada con la programación 
C++ y el funcionamiento de este 
estupendo compilador. 

Utilidades PowerQuest 
PowerQuest nos ofrece la versión 
«demo» de Second Chance, un 
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D ale una «segunda oportunidad» a tu PC 
con esta utilidad de PowerQuest. 


en 


programa que actúa contra los 
errores del sistema realizando 
una serie de «instantáneas» del 
sistema a intervalos determina¬ 
dos y registrando automática¬ 
mente cualquier cambio que se 
produzca. Así, cuando tengáis 


Lcst & Found es una herramienta 
impresandibleen cualquier sistema. 

problemas, podréis «dar marcha 
atrás» y recuperar configuracio¬ 
nes correctas para después buscar 
el error. 

Por su parte, Lost & Found es 
otro producto de PowerQuest, 
muy interesante para todo tipo de 
usuarios. En esta ocasión se trata 
de una aplicación que permite 
rescatar datos perdidos en el disco 
duro. Podréis recuperar todo tipo 
de datos, directorios y ficheros 
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Norton Utilities4.0 

Si queras tener siempre a punto vuestro ordenador instalad las N crton Utilities 
4.0 que os regalamos este mes. Os sacarán de más de un apura 



Las Norton Utilities 4.0, todo un clásico entre 
los usuarios informáticos, son una ayuda impres¬ 
cindible para mantener el ordenador en plena 
forma, además de reparar y buscar errores en el 
disco duro, memoria o en el registro de Windows. 

Entre las novedades de esta nueva versión des¬ 
taca el Asistente de rescate y recuperación, 
una utilidad que busca archivos del sistema daña¬ 
dos o que no estén en las carpetas de Windows y 
Windows/System y los sustituye por copias no 
dañadas del disco de rescate. 



Con las nuevas «Norton» podéis obtener información del 
estado del sistema con un simple dic 

También nos encontramos con el Norton Win 
Doctor que lleva a cabo un análisis del sistema 
para diagnosticar y reparar la mayoría de los pre 
blemas de Windows95/98. Además, en esta ver¬ 
sión revisa el registro de Windows previniendo los 
desastres de borrar aplicaciones sin desinstalar. 

Porsu parte, el Norton System Checkcom- 
prueba el sistema por completo con un solo clic 
buscando problemas del disco y de Windows meje 



Impresa odibles para poner a punto todo tipo 
de discos duros. 

rando así el rendimiento del sistema. Otra utilidad 
es el Norton Connection Doctor que os ayudará 
a solucionar la mayoría de los problemas de cone¬ 
xión. Norton Wipelnfoelimina por completo los 
archivos o carpetas seleccionadas del disco duro 
asegurándote de que no hay restos de información 
en el espacio libre del disco duro. Con el Asisten¬ 
te UnErasepodréis recuperar archivos borrados o 
perdidos de forma sencilla. Para ello os mostrará 
una lista de los archivos que se han borrado recien¬ 
temente y con un solo clic serán recuperados. 

También encontraréis en esta suite el Asis¬ 
tente de Optimización Nortonque os ayudará a 
optimizar el sistema y hacer que, junto a Speed 
D i s k se acelere el acceso a disco y obtener así la 
máxima eficacia del equipo. Una de las herra 


mientas más curiosas es I m a g e, que nos ofrece un 
«retrato» preciso de la información critica del disco 
y del registro de arranque, la tabla de asignación 
de archivos (FAT) y los datos del directorio raíz. De 
esta forma podréis recuperar en cualquier momen¬ 
to esta información si sucede algún «desastre» en 
nuestro disco. 

Otra utilidad es Norton Protectionque agre 
ga protección extra para la recuperación de datos 
de la papelera de reciclaje de Windows. Informa¬ 
ción del sistemapermite acceder a la informa 



Las N orton U til i ti es os desvelan todos los secre¬ 
tos de vuestro PC. 

ción sobre los dispositivos detallando toda una 
serie de cuestiones que normalmente Windows no 
nos proporciona. Y si sois «manitas», en Norton 
Registry Editor encontraréis la herramienta per¬ 
fecta para solucionar problemas, modificar o repa- 


con lo que el problema de borrar 
ficheros por error llega a su fin. 
También se trata de una versión 
de evaluación. 

Internet gratis con Telépo- 
lis 

El portal Telépolis nos ofrece de 
nuevo una conexión a Internet 
totalmente gratuita y de gran 
calidad. Con una instalación muy 
sencilla y rápida en cuestión de 
minutos estaréis a punto de 
comenzar una nueva andadura 
por la Red. Además de la cone¬ 
xión, Telépolis proporciona la 
posibilidad de publicar tu propia 
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Utiliza la cabeza y no pierdas la batalla en «Age af Wonders». 


página web perso¬ 
nal. 


A acede a Internet de forma gratuita con Telépolisí 


Lo último 


en juegos 

Este mes os proponemos sumer¬ 
giros en el mundo mágico de 

Age Of Wonders. Allí os 



I mágenes como esta inspiran a 
cualquiera a la ludia. 


enfrentaréis a las fuerzas de las 
sombras utilizando como arma 
vuestra capacidad de estrategia. 
Proein nos trae este título que 
parece ser un duro competidor de 
Age of Empires. Requiere un 
Pentium a 200 MHz con un 
mínimo de 32 M bytes de RAM. 
Además, es aconsejable tener una 
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Utiliza la mejor estrategia y logra la victoria 
en «Shogun: T otal War». 


tarjeta aceleradora en nuestro 
equipo si queremos disfrutar a 
tope de este juego. 

En N ox tendréis que luchar con¬ 
tra la malvada jefa del reino de los 
no-muertos y explorar el peligro¬ 
so mundo de NOX. Este juego de 
estrategia y aventura permite 
acrecentar la diversión jugando a 
través de Internet o red local con 
otros jugadores. Los requerimien¬ 
tos mínimos son un Pentium a 
200 MHz con 32 Mbytes de 
RAM y es aconsejable disponer 
de tarjeta aceleradora. En la 
dirección «www.proein.com» 
encontraréis más información 
sobre este juego. 

Shogun: Total War es un juego 
de estrategia en el que os conver¬ 
tiréis en auténticos estrategas de 
oriente. Controlad los batallones 
de temibles guerreros para derro¬ 
tar al enemigo en una batalla sin 
igual. Electronic A rts nos i nvita a 
participar en esta epopeya con 
este juego que contiene especia 
culares gráficos y sonido. 


Aplicaciones comer¬ 
ciales 

En este capítulo incluimos 
Flash 4, una herramienta 
de autor de Macromedia 
idónea para la Web. Esta 
nueva versión incluye nue¬ 
vas herramientas para la 
programación de páginas 
animadas con gráficos y 
sonido. Lacopiaquesumi- 
nistramos, de evaluación, 
os permitirá comprobar la 
potencia y facilidad de uso 


Ejecución de CD 


de esta aplicación. 

B inarema nos ofrece sus dos ver- 
si ones de demostración de los 
programas EuroConta 4.0 y Fac- 
tuCont 4.0. Con ellos podréis 
realizar cualquier tarea relaciona¬ 
da con la gestión y contabilidad 
de la empresa. 


CD ACTUAL arranca de forma automática en Windows 95/98. Si la opción 
de arranque de tu ordenador está desactivada, ejecuta el fichero 
«cdactual.exe» que está en el directorio raíz del CD. Si durante la ejecución 
del CD experimentas problemas, envíalo a la siguiente dirección y te 
enviaremos uno nuevo: 

BPE 

C\ San Sotero 8, 4^ planta 

28037 Madrid 

Problemas con el CD 

Si tienes problemas para instalar o ejecutar algún programa determina 
do, esto no significa que el CD esté estropeado. Si esto ocurre, comprueba 
que tu sistema cumple todos requisitos para ejecutar el programa en cues¬ 
tión. Por último, te recordamos que CD ACTUAL ha sido comprobado con las 
últimas versiones existentes de antivirus, tarea de la que se encarga la 
empresa especializada Network Associates Aun así y debido a la impe 
sibilidad de estar completamente protegidos contra estos «inquilinos», te 
recomendamos que tomes tus propias medidas. 




Construye aplicad ones para la wéb 
rápidamente con Flash 4. 


Hablar por la Red 
Este mes incluimos 
en nuestra sección 
dedicada al «share» 
varios programas 
sobre los que se hace 
referencia en la revis¬ 
ta. Esperamos que 
sean de vuestro 
interés 

Así, como comple¬ 
mento al artículo 
sobre telefonía IP 
incluimos aplicacio¬ 
nes que os permitirán 
hablar por teléfono 
utilizando Internet. 

Uno de los más utili¬ 
zados es Internet 
Phone5 que, a través 
de un senci 11 o entorno de usuario, 
facilita la comunicación de voz 
con otros internautas. 

Otra alternativa es WebPhone 
ya que permite enviar y recibir 
voz y vídeo al coste de una II ama¬ 
da normal de teléfono; eso sí, 
siemprequelaRed no esté col ap- 
sada. Por último, incluimos 
Speak Freely otra aplicación 
para comunicarse por voz a través 
de I nternet que ofrece varias for- 
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¡Phone posee un sena lio 
entorno de usuaria 


masdecomprimir los 
datos para enviarlos 
de forma rápida a 
través de la red. 

Trackers 

Otra sección que 
complementamos 
con programas es la 
dedicada al sonido. 
Así, hemos incluido 
el sintetizador vir¬ 
tual Buzz. Este pro¬ 
grama consiste en 
una serie de elemen¬ 
tos que se pueden 
interconectar para 
lograr el sonido nece¬ 
sario para nuestras 
creaciones musicales. 
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Atención telefónica 


Si experimentas algún problema con la instalación o eje 
cución de algún programa del compacto, tenemos una línea telefónica abier¬ 
ta para atender tus dudas. El número de teléfono es: 

91 313 79 oo 

y el horario de atención es de lunes a jueves de 10 a 12 horas. 


Crea tus propios temas musicales en cuestión de minutos 

También encontraréis iMesh, un 
programa que te permite com 
partir tus ficheros M P3 o vídeos 
con el resto del mundo y a su vez 
descargaros ficheros en estos for¬ 
matos, y ModPlug, otro «trac- 
ker», pero esta vez para Win¬ 
dows. Admite casi todos los 


formatos de módulo e instrumen¬ 
to conocidos y permite añadir 
efectos de ecualización y reverbe¬ 
ración. 

En nuestra selección no podía 
faltar Fast Tracker 2, todo un 
clásico en la edición musical 
electrónica. Con un entorno grá¬ 
fico muy funcional Fast Tracker 
permite realizar todo tipo de 
efectos gracias a sus múltiples 
opciones. 

Linux 

Como complemento al artículo 
que incluimos sobre emuladores 
para Linux podéis encontrar en el 
CD-ROM de portada todos los 
emuladores comentados en él: 
VMWare, Wine, Win4Lin, Fre- 
emware, Bosch, 
Dosemu y las 
librerías Cygwin 
yTwin. 

Además, tampo¬ 
co queremos 
olvidarnos de las 
nuevas distribu¬ 
ciones de Linux 
que permiten su 
instalación 
directa como 
una aplicación 
más de Win¬ 
dows sin necesi¬ 
dad de preocu- 
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parnos de particiones, arranques 
duales, etc. En la actualidad exis¬ 
ten tres disponibles que se pue¬ 
den descargar de forma gratuita 
desde su sitio web, aunque no- 


Jesús Fernández 
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Especial Shareware 

El mejor software para Windows 95/98, 2000 y NT 


NuestroCD Actual Temático número 15 es una colección deaplicaciones Shareware recopiladas por 
Intercom. Induye, en algo más de 600 Mbytes, aplicadonespara Internet, juegos, gestores de 
in formadón, programas educativos y mucho más que os animamos a descubrir. 


E n el CD-ROM se podrán 
encontrar una amplía 
colección de programas, 
perfectamente ordenados por sec- 
ciones, que se unen a los que 
todos los meses recoge la sección 
«Shareware» de nuestro CD prin¬ 
cipal. 

Los usuarios que ya conozcan la 
página web del grupo Intercom 
encontrarán muy familiar la 
interfaz del CD, puesto que 
ambas son idénticas. Al introdu¬ 
cir el disco compacto en el orde¬ 
nador se ejecuta una pantalla de 
inicio que ofrece varias opciones. 
Para aquel los que no disponen de 
las herramientas necesarias para 
su visualización, se incluyen dos 
enlaces que permiten instalar la 
versión en castellano del navega 
dor Internet Explorer 5.0 y el 
conocido programa W inZip 7.0, 
necesarios para descomprimir la 
mayoría de las descargas. N o obs¬ 
tante, si quieren ahorrarse la ins¬ 
talación del navegador, desde el 
propio explorador de archivos de 
W indows pueden recorrer todo el 
contenido del CD, aunque, eso sí, 
de forma más incómoda. U n ter¬ 
cer enlace da paso a la ejecución 
en el navegador de Ia i nterfaz grá- 
fica de acceso a los contenidos del 
disco. 


Primeros pasos 

A lo largo del recorrido por el CD 
Temático encontraremos una 
serie de símbolos que nos ayu¬ 
darán a saber más acerca de cada 
utilidad. La fecha que acompaña a 
todos los enlaces indica el día en 
que se introdujo en la página 
web. También se encontrarán las 
letras Fw en aquellos que sean de 
distribución gratuita {frea/iare), 
S i/i/ para el Shareware, Dm en las 
versiones comerciales de demos¬ 
tración y/M b! paradistinguirlas 
aplicaciones que los creadores de 
la página recomiendan. Otro tipo 


deinformación adicional indica si 
el software es nuevo, si está en 
castellano y si corresponde a una 
actualización o versión más 
reciente de un programa ya 
incluido en algún otro CD. 

En el margen izquierdo del 
explorador encontramos enlaces a 
las diez categorías en las que está 
clasificado el contenido del disco. 
Además, en la parte superior apa 
rece otro apartado que da acceso 
al software específi - 
co creado para 
Windows 2000. 

Desde cada una de 
estas secciones se 
tiene acceso a otras 
tantas que asignan 
una nueva clasifica¬ 
ción sobre la cate¬ 
goría seleccionada. 

De este modo resul¬ 
ta tremendamente 
sencillo localizar un 
programa en con¬ 
creto sin necesidad 
de pasearnos por 
todos los hipervínculos 
encontremos. 


utilidad para los amantes de la 
genealogía. Con esta versión 
gratuita resulta fácil crear 
árboles genealógicos a los 
que se podrán añadir las 
fotografías de sus miembros. 
Además, facilita su publica¬ 
ción en la red de redes. 

Now you're cooking: Versión 
de evaluación de 60 días que 
faculta la creación de una base de 
datos con nuestras recetas de cocí na 
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Ya es posible probar cua 
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Casa, familia y tiempo libre 
El primer enlace da paso a una 
sección en la que podremos 
encontrar software relacionado 
con el ocio, entretenimiento y la 
gestión de algunos asuntos case 
ros. Así, existen programas en 
distintas subcategorías dedicadas 
a la cocina, bromas, meteoro¬ 
logía, etc. Estas son algunas de 
I as api icaci ones que se i ncl uyen: 
Weatherl: U n hombre del tiem 
po virtual permite, mediante una 
conexión a Internet, conocer el 
clima de nuestra ciudad y el pre 
visto para casi cualquier parte del 
mundo. Su interfaz es total mente 
configurable a través des/c/ns, que 
se pueden crear con el editor que 
incorpora. 

GenoPro: U n programa de gran 


favoritas. Ofrece la posibilidad de 
indicar el número de comensales 
para después imprimir la listadela 
compra necesaria dependiendo del 
número de invitados. 

Maggi 2.0: Programa gratuito 
que nos sitúa en una peluquería 
simulada donde los peluqueros 
somos nosotros. Desde 
nuestro asiento podre¬ 
mos aplicarnos tintes 
para el pelo y diverti¬ 
dos peinados, así como 
distintos ti pos de bigo¬ 
tes o barbas. El resulta¬ 
do se puede imprimir 
para ver sobre papel 
cuál es el look más favo¬ 
recedor. 


das a ciencias tan variadas como 
la astronomía, geografía, música, 
etc. Además, para los más 
pequeños de la casa se incluyen 
juegos para que aprendan a leer, 
así como calculadoras científicas 
para los que comienzan su anda¬ 
dura por el mundo de las 
matemáticas. A continuación se 
resaltan algunos de los programas 
más útiles: 

CyberSky 3.1: Aplicación que 
convierte el escritorio en un pla¬ 
netario con el que aprender a dis¬ 
frutar del cielo nocturno. La ver¬ 
sión incluida en el CD muestra 
cerca de 1.600 estrellas, tan sólo 
un 2 por ciento de las que apare¬ 
cen en la versión completa. Se 
incluyen además constelaciones, 
animaciones y ejercicios educati¬ 
vos para evaluar el conocimiento 


Educación y ciencia 
Esta sección se nutre 
con un amplio surtido 
de aplicaciones dedica 



GeoClock permite conocer en todo momento la 
posid ón relativa del Sol. 
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Mejoras en el escritorio 

Existen en Internet gran cantidad de aplicaciones de escritorio con las 
que se puede personalizar la interfaz del sistema operativo. Además, tam¬ 
bién es posible añadir punteros del ratón, sonido a distintos eventos e inclu¬ 
so cambiar los iconos a los accesos directos más comunes de nuestro PC. 

En la sección «Mejoras escritorio» se pueden encontrar una gran canti¬ 
dad de fondos, iconos, sonidos y todo tipo de punteros del ratón con los 
que se podrá dar un aspecto totalmente nuevo al entorno Windows. Tam¬ 
bién se incluye una aplicación que permite crear nuevas fuentes de letra, 
así como algunos salvapantallas con imágenes de lo más variopintas. Entre 
éstos encontramos un curioso protector que simula la aurora boreal y otro 
que permite colaborar con un proyecto, a nivel mundial, dedicado a la bús¬ 
queda de vida inteligente en otros planetas. 


del usuario sobre los astros. 
EinSTein: Calculadora científica 
que hará las maravillas de los 
estudiantes de cualquier edad. Es 
capaz de resolver todo tipo de 
operaciones, desde sumas y restas, 
hasta las más complicadas con 
números complejos o cálculos 
diferenciales y derivativos. 
Melody assistant: Completo 
asistente que permite componer, 
editar y reproducir nuestras pro¬ 
pias melodías. Posee 
ritmos de acompaña¬ 
miento que se pueden 
añadir a nuestras creer 
dones de una forma 
totalmente automati¬ 
zada. La versión Share¬ 
ware impide la expor¬ 
tación délos resultados 
a ficheros WAV, MIDI 
oAIFF. 

GeoClock: Este pro¬ 
grama simula los 
movimientos del globo 
terráqueo en el ordena¬ 
dor. Podemos visitar cualquier 
punto del planeta y saber la hora 



Con EinSTein seresuelv&i sin pro 
blemas tocio tipo de fundones 
matemáticas. 

que es, así como la posición rela¬ 
tiva del Sol. Además, facilita ver 
en todo momento qué países 
están recibiendo la luz solar y 
cuáles están a oscuras. 


Gestores de información 
La tercera sección del CD esta 
formada por un conjunto de apli¬ 
caciones que nos ayudarán a ges¬ 
tionar todos los datos que habi¬ 
tualmente manejamos. En 
concreto, se trata de una serie de 
utilidades que funcionan como 
agendas personal es con calendario 


o como relojes con alarmas confi¬ 
gurables que van recordando las 
tareas a realizar. Destacan los 
siguientes programas: 
EasyNoter: Completa agenda 
virtual que cuenta con editor de 
textos, un diario, una libreta de 
direcciones y una sección que se 
encargará de recordarnos nuestras 
citas más importantes. Es de dis¬ 
tribución gratuita, por lo que se 
podrá disfrutar de toda su funcio¬ 


nalidad al completo. 

Task Plus: Sencillo pero comple¬ 
to calendario que permite tener 
siempre visibles todas las tareas 
pendientes por realizar. Facilita al 
máximo la asignación dealarmas, 
así como la exportación de los 
datos a un fichero de texto o a un 
documento H TM L. 

Virtual Stopwatch: Versión de 
evaluación de 14 días de este 
cronómetro virtual que, de mane¬ 
ra digital o analógica, contabiliza 
el tiempoqueempleamosen reali¬ 
zar una determinada tarea. Es 
posible asignarle al armas para que 
produzca un aviso cuando transcu¬ 
rran «x» segundos, minutos u 
horas. 

Internet 

El punto fuerte del CD es, quizás, 
esta sección dedicada a Internet. 
Aquí encontramos un gran núme¬ 
ro de api i caci ones reí aci onadas con 
todo lo referente al FTP, e- 
mail, chats, news, etc. 
Además, dentro de cada una 
de estas categorías existe tal 
cantidad de aplicaciones que 
resulta difícil decidirse por 
una en concreto. Aunque 
detallamos algunas de las 
más comunes, el usuario 
debe decidirse por la que 
más le guste. 

I nternet W atcher: U ti I i dad 

traducida al castellano que 
permite, entre otras cosas, 


filtrar cierto tipo de información 
de las páginas web. Por ejemplo, 
eliminasi sequierela publicidad y 
optimizad tiempo de carga de los 
documentos HTML. También 
puede realizar las funciones un 
servidor proxy. 

mIRC 5.7: Nueva versión del 
conocido cliente de IRC para 
Windows 9x. Proporciona el 
entorno idóneo para realizar char¬ 
las a través de Internet y la posi- 
bilidad de enviar y recibir fiche¬ 
ros o entrar en conversaciones 
privadas. Con una 
limitación de 30 días 
de uso, solventa 91 
problemas de los 
encontrados en versio¬ 
nes anteriores. 

CSTiempo 2000: 
Aplicación gratuita 
que contabiliza el gasto 
telefónico de una cone¬ 
xión a Internet. No se 
olvida de aplicar la tari - 
fación correspondiente 
a la franja horaria en la 
que nos encontremos. 

Además, permite configurar una 
opción para poder utilizar bonos 
de Telefónica. 

FTP Serv-U 2.5d: Licencia de30 
días de uso de uno de los mejores 
servidores de FTP. Permite asig¬ 
nar distintos niveles de seguridad 


añadiendo pdsswords, atributos 
(lectura / escritura) y límites de 
espacio por cuenta. Además es 
capaz de funcionar con múltiples 
conexiones simultáneas. 

WebZip 3.5: UtiIidad en español 
de descarga de páginas web com 
pletas o parciales, para después 
almacenarlas en un único fichero 
con extensión ZIP. Presenta una 
limitación de 30 días de uso. 
WinWAP 2.2: Esta versión Share¬ 
ware acerca al usuario a la tecno¬ 
logía WAP sin necesidad de dispo¬ 


ner de un móvil de última 
generación. Facilita la navegación 
por páginasWML desde el ordena 
dor. 

Netscape Communicator 4.51 

Programa gratuito del máximo 
competidor del navegador Internet 
Explorer. La instalación que se 
incluye en el CD cuenta con los 
componentes básicos: el navega 
dor, el serví dor de correo el ect ron i - 
co M essenger y otras utilidades y 
plug-ins. 

J uegos 

La sección de juegos reúne un 
variado surtido detítulosquevan 
desde los juegos de mesa hasta 
algunos de los más conocidos de 
aventuras. Además, podrás 
encontrar juegos de acción, de 



C omprime tus páginas web favoritas con WebZip 
y ahorra gran cantidad de espado en el di seo dura 



que emula perfectamente una agenda oonvendonal. 
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Note quedes atrás y comienza a disfrutar de la 
tecnología WAP desde tu propio PC. 
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deporte e incluso puzzles, con lo 
que disfrutar en solitario. Los títu¬ 
los más destacados son: 

Tomb Raider:Demo jugadle de 
la aventurera más famosa del 
mundo de los videojuegos, Lara 
Croft. En esta ocasión, tendrá que 
encontrar el quinto elemento en 
tierras escocesas, luchando contra 
criaturas prehistóricas. La limiten 
ción del juego resideen el núme¬ 
ro de veces que se puede resolver 
el primer nivel. 

QuakeT rix 1.0: J uego de distri¬ 
bución gratuita basado en el clá¬ 


sico Tetris. Esta vez se deberán 
bajar las piezas haciéndolas enea 
jar con mucho cuidado, ya que 
cuando se complete una fila al 
tiempo que ésta desaparece la 
imagen del juego temblará 
haciéndolo más complicado. 
SeaWar 2.2: Licencia fregare del 
clónico del famoso «Hundir la 
flota». Ofrece la máxima versatili¬ 
dad, puesto que existe la posibili¬ 
dad de jugar contra el ordenador, 
contra otro jugador en el mismo PC 


o contra un oponente que se 
encuentre en otra máqui na conectar 
da a Internet. Permite editar skins 
con los que se podrá configurar el 
entorno como más guste al usuario. 
Freeride Earth 2.0: De nuevo 
destacamos un juego de libre dis¬ 
tribución en el que deberás hacer 
surf sobre pistas de nieve en 
polvo. Lo más curioso es la liber¬ 
tad de movimientos del personan 
j e, que no se ve obl i gado a segui r 
un camino concreto. Podremos 
guiar la partida por donde más 
nos apetezca con á fin de ir des¬ 
cubriendo nuevos 
escenarios. 


M ultimedia y 
diseño 

Sin duda uno de 
los apartados más 
interesantes de un 
PC es su capacidad 
multimedia. La 
posibilidad de 
reproducir audio y 
vídeo de alta cali¬ 
dad, desdeel orde¬ 
nador o Internet, 
llama la atención a 
gran cantidad de 
usuarios. Esta sec¬ 
ción está especial¬ 
mente dedicada a 
ellos, dotándoles de un buen 
número de utilidades para sacar 
el máximo partido a su equipo 
multimedia. 

WinAmp 2.61: En este apartado 
no podía faltar el reproductor de 
MP3 más conocido, el WinAmp. 
Su versión 2.61 añade nuevas 
funcionalidades como la posibili¬ 
dad de crear bookmdrks de nues¬ 
tros canales de radio favoritos 
para poder escucharlos desde el 
PC. 

DVD Pro- 
filer: Apli¬ 
cación fr& 
ware que 
permitirá 
tener siem 
pre bien 
organizada 
la colección 
de DVDs. 
Es Ccpaz de 
funcionar 
o n - I i n e 
haciendo 
uso de una 
base de 
datos q ue se 
mantiene 



J rueba suerte y hunde los barcos de tu contrincante en la 
batalla naval que te propone SeaWar. 
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Las sacudidas del QuakeT rix sóbrela imagen harán 
que te resulte complicado resolver los niveles más 
bajos. 



Saetena Bbí| 


N ueva versión del reproductor de distri ■ 
buaón gratuita más extendida 


en constante crecimiento gracias a 
los propios usuarios. Pera añadir a la 
colección un nue/oDVD queyaestá 
en la base de datos, bastará con pin¬ 
char sobre á para que aparezca en 
nuestra lista. 

CDH Media 


matos de audio, el GoldW ave es 
capaz de aplicar multitud de 
efectos y mostrar los resultados 
en un osciloscopio o analizador de 
espectros. Por cada ejecución del 
programa tendremos limitado el 
número de comandos a 150. 

Full Motion Video: Reproductor 
de audio y vídeo que incorpora 
fundones de edición y retoque. 
Facilita la inserción de audio a los 
arch i vos A VI, así com o I a cread ón 
de efectos especial es en las secuen¬ 
cias de nuestras películas favori¬ 
tas. También es posible aplicar 
estos efectos en fotografías. 


Productividad y negocios 
El mundo empresarial también 
tiene su pequeño hueco en este 
apartado. Aquí se engloban multi¬ 
tud de aplicaciones relacionadas 
con las finanzas, lacontabilidadyla 
organización empresarial. Además 
se adjunta un conjunto de útil ida- 
des que incluyen mqorasen la su/te 


Wizard: Comple¬ 
to reproductor 
multimedia que 
admite los forma¬ 
tos más populares 
de audio y vídeo. 
También es capaz 
de realizar conver¬ 
siones CD-WAV, 
WAV-MP3, MP3- 
WAV y CD-MP3 
y de crear listas de 
reproducción en 
las que se pueden 
insertar archivos 
de cualquiera de 
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N áster Directa Databas. 
Nruter Sludh DnWwui 
N áster Retejer Date bate 
Onine Prolie List 


G radas a la conexión a Internet, el DVD Profiler nos ase¬ 
gura la última ¡nformaaón sobre nuestros DVDs. 


los formatos admitidos. 
GoldWave 4.12: Shar&vare de 
uno de los editores de audio más 
completos del mercado. Con 
soporte para una gran lista defor- 


MS Office. 
Los siguien¬ 
tes ejemplos 
constituyen 
tan sólo una 
pequeña por¬ 
ción del 
total: 

Credit Card 
C hecker: 

Pequeña 
aplicación 
Shareware 
que permite 
validar los 
números de 
las tarjetas 


de crédito. El programa aplica un 
sencillo algoritmo matemático 
que sirve para detectar si el 
número introducido corresponde 
a una tarjeta de crédito válida. 
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Monitor de continuo seguimiento del curso de las transacciones bursátiles 


GS-Calc 5.0: Completa hoja de 
cálculo en versión Shareware que 
se presenta como una buena 
alternativa a Microsoft Excel. 
Mantiene plena compatibilidad 
con este componente de Office, 
es capaz de aplicar más de 180 
funciones matemáticas y de 
soportar hasta 40 
tipos de gráficas 2D 
y 3D. 

Excel Recovery: 

Utilidad de rescate 
para archivos corrup¬ 
tos de Excel. Con 
este pequeño progra¬ 
ma podremos recu¬ 
perar datos que dába¬ 
mos por perdidos en 
ficheros de cualquier 
versión de Excel, ya 
sea 5.0, 95, 97 o 

2000 . 

P.S. Monitor Gold: 

Gestor de bolsa que 


diversos aspectos como la progra¬ 
mación a bajo nivel en ensambla¬ 
dor, Java, Delphi e incluso el uso 
de librerías de enlace dinámico y 
control es ActiveX. 
NTCWavPlayer: Versión de 
demostración de un control Acti¬ 
veX que permite realizar gran 


Shareware de calidad 

Shareware Intercom nació en 1997 con la intención de ofrecer un ser¬ 
vicio de descarga de software íntegramente en español a la altura de webs 
en inglés tan populares como Tucows.com, WinFiles.com o Download.com. 

Tres años más tarde, y después de mejoras continuas, se ha converti¬ 
do en el punto de referencia por excelencia a la hora de descargar softwa 
re tanto para internautas españoles como hispanoamericanos. Actualmen 
te es el portal de software líder que ofrece la mayor recopilación de 
software de prueba y gratuito a los internautas de habla hispana. Cuenta 
con más de 6.000 programas repartidos en más de 900 áreas dentro de 
las plataformas soportadas (Windows 95/98, Windows NT/2000 y Macin 
tosh) y con 45 novedades diarias que hacen que siempre esté al día. 

Todos los programas se pueden descargar gratuitamente, pero además 
ofrece un servicio de descarga privada que permite asegurar una niveles 
mínimos de velocidad de descarga, así como la disponibilidad 100% del 
fichero que se selecciona. 

Desde octubre de 1999 también ofrece CD-ROMs con el mejor softwa 
re de cada mes para que los usuarios se ahorren el coste de la llamada y 
el tiempo de espera que supone descargar los programas. Desde entonces 
se han vendido, tanto en España como en Hispanoamérica, más de 5.000 
unidades únicamente a través de comercio electrónico. Por poco más de 
2.000 pesetas te lo envían a casa o a la empresa en un plazo normal de 
dos días. El CD-ROM temático de Shareware que incluye este número de PC 
ACTUAL es un ejemplo de CD-ROM mensual de Shareware Intercom 
( http://shareware. intercom. es). 
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Con Credit Card Checker podremos validar cualquier tipo de tar¬ 
jeta de crédito. 

utiliza nuestra conexión a Inter- cantidad de operaciones sobre 
net para abastecerse de informa- archivos WAV. Se puede editarlos 
ción bursátil. Es capaz de gestio- visualmente, realizar un zoom 
nar nuestra lista de 


sobre una determina¬ 
da zona, etc. Los 
entornos de progra¬ 
mación que admite 
son todos los que tra¬ 
bajan con ActiveX, es 
decir, Visual C++, 
Visual Basic, Delphi, 
etc. 

EditPIus 2.01: Edi¬ 
tor de textos para 
programadores en 
versión de evaluación 
de 30 días. Tienen 
soporte para arrastrar 
y soltar, teclas rápi¬ 
das, corrección 
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acciones, asignando 
valores máximos y 
mínimos, de modo 
que cuando se sobre¬ 
pase algún umbral 
salte una alarma. La 
versión es operativa 
durante 30 días. 


Programación 
La comunidad de pro¬ 
gramadores encon¬ 
trará en este capítulo 
una recopilación de 
herramientas que les 
puede servir de gran 
ayuda. Trata muy 
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2. Drawthreeframss. In tiefirst draw three option buttons, i r the second, drav# 
two option buttons, and in the third, drarosixcheckboxes Draw two option 
buttons on the forro. Acd hito command buttons. Make things look something 
likethis. 



ortográfica y resalto de errores 
sintácticos. Trabaja con HTML, 
JavaScript, VBScript, Java, y 
C/C++, entre otros len¬ 
guajes. 

Learn Visual Basic: 

Versión Shareware de este 
curso de programación en 
Visual Basic. Se incluyen 
las cuatro primeras lec¬ 
ciones, con los conceptos 
más básicos para la gene¬ 
ración decódigo bajo este 
lenguaje. Para conseguir 
los diez capítulos 
siguientes hay que regis 
trar el producto. 


i. Set the properties cf the 


EI tutoríai de Visual B asic se compone de varios ejemplos y 
documentos de Word 


Utilidades 

En la última sección del 


Maneja todo ti pode di seos Mac desde 
tu PC con la utilidad T ransMac 

disco tienen cabida todas las apli¬ 
caciones que, por pertenecer a 
muy diversas categorías, no pue¬ 
den clasificarse individualmente. 
Se incluyen en este apartado: 

TransMac 4.0: Excelente aplica 
clon para Windows que hace 
compatible la disquetera de nues¬ 
tro PC con los disquetes de un 
Mac. También hace posible la lec¬ 
tura de CDs formateados para 
estos ordenadores. La versión 
tiene desactivadas algunas fun¬ 
ciones como la operación sobre 
directorios o el manejo de archi¬ 
vos de más de 1,4 Mbytes. 
X-WinPro 5.2: Aplicación que 
destaca por emular una estación 
X Window en un PC con Win¬ 
dows 9x. Se incluye el protocolo 
TCP/IP y el software necesario 
para poder realizar FTP yTelnet. 
Lo más sorprendente es la posibi- 
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Santillana 


U n primer vistazo a la Biblioteca 
Multimedia Santillana pone de 
manifiesto que é principal interés 
de este título es servir como material de 
consulta para el público general y estudian¬ 
tes en particular. Su núcleo de contenido 
reúne seis obras de consulta que se distribu¬ 
yen en: «Nuevo diccionario esencial de la 
lengua española», «Dicciona¬ 
rio de dificultades de la len¬ 
gua española», «G ramática de 
la lengua española», «Enci¬ 
clopedia Universal. Datos, 
hechos y nombres», «Atlas 
general», y «Atlas Histórico 
Universal y de España». 

En su primer apartado se 
recogen más de 36.000 entra¬ 
das, 75.000 definiciones, 
expresiones y locuciones, 
americanismos, neologismos, 
términos de argot y extranje¬ 
rismos que abarcan los térmi¬ 
nos más Insospechados. Sólo 
basta echar u n vi stazo al I i sta- 
do de vocablos para encontrar¬ 
nos con el término en comen- 
dería una palabra nada 
usual en el vocabulario 
español pero muy 
común en México y 
Chile para definir a 
una tienda de comesti¬ 
bles. Además del sig¬ 
nificado de los térmi¬ 
nos, el diccionario 
ofrece información 
adicional de las pala¬ 
bras como las etimo¬ 
logías que indican la 
procedencia de las 
voces, ejemplos de 
uso, observaciones 
gramaticales, sinónimos y antónimos, fami¬ 
lias de palabras y cuadros de conjugación de 
los verbos irregulares. 

Con «Diccionario de dificultades de la 
lengua española» se pueden solventar (utili¬ 
zando más de 7.000 términos) las dudas 
más comunes y aquellas dificultades que se 


El saber ocupa lugar en el 
CD-ROM presentado por la 
editorial Santillana donde 
destacan como materias 
primas las letras* la 
geografía y la historia. 
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plantean en el uso 
del español, res¬ 
pondiendo a cues¬ 
tiones como con 
qué preposición se 
construye tal o 
cual verbo, cuál es el plural de un determi¬ 
nado sustantivo, cuándo emplear uno u otro 
pronombre o por qué cierta forma es inco¬ 
rrecta... también existe la posibilidad de 
saber a través de un asterisco (*) que un 
determinado vocablo es incorrecto, mientras 
que con una doble barra (//) se separan las 


distintas acepciones de una palabra y su 
trascripción fonética se conoce por la infor¬ 
mación contenida entre barras (/.../). 

La tercera parte está constituida por una 
síntesis en la que se estudian los aspectos y 
partes fundamentales de la gramática del 
español moderno (fonética, fonología, mor- 
fosintaxis y semántica); un apartado sobre 
I as normas ortográfi cas y de 
puntuación y otro en el que 
se recoge alguna de las 
dudas e incorrecciones más 
frecuentes en el uso de 
nuestra lengua, además los 
artículos contienen ejern 
píos que contextual izan las 
explicaciones, cuadros si¬ 
nópticos etc. Su estructura 
se realiza a modo de árbol 
que se va vertebrando en 
distintas áreas. Sin ir más 
lejos, «Fonética y Fono¬ 
logía» se desglosa en 
«Sonidos y fonemas», éste 
a su vez en «Definición», 
«Sistema vocálico» y «Sis¬ 
tema consonántico», la 
«Sílaba» tiene su 
definición y clases, 
explicación de lo que 
es un diptongo y 
triptongo, hiato y 
siniéresis y así hasta 
llegar a los signos de 
puntuación más bási¬ 
cos. 

El lado frío del arte 

Desdeel punto de vista técnico, la búsque¬ 
da es el máodo principal por el que se accede 
a la información tanto en los dos diccionarios 
como en 1 a «G ramátl ca de I a I engua español a». 
Es más, lo primero que hay que hacer a la hora 
de consultar cualquier materia es elegir el 
modo de búsqueda Entre las opciones se 
encuentra la búsqueda di recta (para temas pun¬ 
tuales) con un menú desplegable que va depu¬ 
rando la localización: «Térmlnosqueempiecen 
por», «Términos que acaben por», «Términos 
que contengan», «En la definición, los térmi- 
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nos», «Los términos que procedan de», «Los 
térmi nos que pertenezcan a I a categoría grama¬ 
tical de», «Los términos que pertenezcan al 
registro idiomático», y «Las voces del español 
meridional y de América». De esta manera y 
al tedear y aceptar una palabra en el campo de 
edición aparecen en el campo de la izquierda la 
palabra o palabras que comienzan con laslétras 
que hemos tecleado. A continuación y pulsan¬ 
do con d ratón en d término que interese se 
accede a su definición. Tampoco es necesario 
que la búsqueda se haga de un modo tan res¬ 
tringido, laopción de búsqueda es aqudlaen la 
que se localizan aqudlos términos que acaben 
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La tecnología humanista 

Periódicos, televisiones, revistas (con la parte de responsabilidad que nos correspon¬ 
de)..., cualquier medio de comunicación no deja de bombardearnos diariamente con el 
aviso de que estamos ante la era de lo tecnológico, del perfil técnico y numérico. Y en 
ningún caso hay que pensar que la sociedad ha elegido mal camino. Más bien todo lo con¬ 
trario, pero no hay que perder la perspectiva de que la ciencia no es nada sin las letras y 
viceversa. En la conjunción de ambos campos está la clave del éxito, y un ejemplo de lo 
que puede llegara serla mezcla de contenidos y técnica es la Biblioteca Multimedia San- 
tillana (editorial de reconocida tradición librera con vocación edu¬ 
cativa y escolar) que ha levantado la voz en defensa de las doctri¬ 
nas más humanísticas y lingüísticas y ha decidido sacar al mercado 
español esta obra que, como hemos visto, combina las disciplinas 
más tradicionales (Lengua, Historia Universal, Histo¬ 
ria del Arte y Geografía) con las nuevas tecnologías 
multimedia (el CD-ROM). 
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por un grupo de caracteres o que lo contenga 
En é caso de la «Gramática de la lengua 
española», las opaones de localización que 
encontramos son por el índice (que permite 
acceder al árbol temático) y por palabra a través 
delacual el programa localiza cualquier palabra 
o expresión en todos los textos de la gramática 
En definitiva se trata de una délas opcionesque 
rebajan lamonotoníaen el proceso de búsqueda 
un logro que también se consigue con los hipe 
renl aces entre pal abras por losque con un doble 
«dio sobre cualquier palabra del texto, seacce 
de a I os tamas en I os que ésta se encuentra 

El núcleo central 

El cuarto eslabón del título lo compone lo 
que parece ser el grueso de la biblioteca: la 
«Enciclopedia Universal», que recopila cerca 
de 40.000 artículos 
con datos, nombres y 
hechos desde los oríge 
nes de la civilización 
hasta el ataque de la 
OTAN a Yugoslavia 
en 1999. Todo un 
cúmulo de informa¬ 
ción que resulta en 
ocasiones complicado 
de digerir porque se 
informa sólo con texto 
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B iblioteca 
M ultimedia 
Santillana 

Precio: 7.950 pesetas 
(47,7 euros). 

Fabricante: Editorial 
Santillana. Torrelaguna, 
60. 28043 Madrid. 

Tfn: 902 350 400. 

Web: www.santillana.es 
Contenido 4,5 
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e i imágenes ¡ dentifi cadas con 
el ¡cono de una cámara 
fotográfica; incluso a veces 
se llega a echar en falta una 
«voz si- off» quenarrealgún 
acontecimiento histórico o 
vídeos que hagan más 
ameno y mgoren la facili¬ 
dad de comprensión del 
título. Los hipertextos y la 
interactividad de las pala¬ 
bras también podrían haber 
dado mayor juego en el CD, ya que ciertos 
nombres propios títulos de obras y aconteci¬ 
mientos históricos se 
citan en este título sin 
ningún comentario o 
referencia acerca de el los 

El mundo en cifras 
Estamos hablando 
de «Atlas General» y 
«Atlas Histórico Uni¬ 
versal y de España», 
con un minucioso y 
actualizado estudio 
del medio físico y 
político del mundo, 
con datos demográfi¬ 
cos, económicos y 
sociales a través de 
180 mapas, i I ustraci o- 
nes y cronologías. Dos 
atlas que permiten la 
localización inmediata 
de cualquier topónimo 
y el estudio de mapas temáticos. También se 
puede obtener i nformaci ón sobre la realidad 
representada en los mapas y sobre algunos 
de los conceptos relacionados con éstos 
como escala, símbolosy leyendas al pulsarla 
opción «Cómo leer un mapa» del botón 



«Ayuda» de la barra de herramientas, situa¬ 
da ésta a lo largo de toda la aplicación en el 
margen inferior de la pantalla que cuenta 
con las opciones imprimir, copiar, guardar, 
archivar los enlaces a la información que se 
están consultando en ese momento, abrir un 
campo de texto en el que se pueden escribir 
comentarios a la información consultada, 
además de los clásicos de ayuda y sal ida del 
programa. Por otra parte, los iconos situa¬ 
dos en la parte superior derecha delapanta- 
lla sirven para tener acceso, en el caso del 
botón «H istorial», a las consultas que han 
ido realizando, ya que guarda los distintos 
enlaces a las obras de la 
más reciente a la más 
antigua. En el caso del 
«Menú», su utilidad 
viene por ser el único 
punto de acceso a las 
distintas partes del 
título, lo que a veces se 
hace algo monótono y 
lento (se podría haber 
solucionado con iconos 
por los que se accediera 
directamente a cada 
una de las partes que 
componen el título). 

En definitiva, esta¬ 
mos ante un título 
que, a pesar de sus 
pequeñas carencias no 
deja de ser una com 
pleta obra de consulta 
para el público escolar 
y curioso por el mundo délas letras. Aun¬ 
que se mantiene en un nivel básico-medio 
en el grado de los conocimientos mostra¬ 
dos hay que señalar, eso sí, que no está 
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Son cuatro los CD-ROMs que componen la serie 
editada por IPS para los amantes de los animales. 
Desde un bacteria microscópica hasta un elefante. 

T odavía se desconoce si llegará el 
día en el que gradas a la bio¬ 
logía y la genálca podrán 
«construirse» templares de especies 
que poblaron alguna vez el planetaTie 
rra. Como de momento no podemos 
echar marcha atrás, tenemos que recu- 
rrir a distintas fuentes para conocer la 
historia de nuestros orígenes. En el caso 
de I os cuatro CD - R O M s editados por I a 
casaIPS, ningún animal sehadgadode 
lado, Incluso aquellos que ya han sido 
exterminados por la evolución natural 
de la cadena animal o, mucho peor, por 
la mano del hombre Todos tienen su hueco en 
El Reino Animal, de la A a la Z y teniendo el 
mar, la tierra o el áre como hábitat naturá. 

La compañía I PS se estrenó en esta colección 
con la familia de los «Marmíferos» a finales de 
1998, Posteriormente y en interváos de tres 
meses, los elegidos fueron «Las Aves» en marzo 
de 1999 y «Peces. Anfibios y Reptiles» el verano 
pasado. En esta ocasión, la nue/a incorporación, 
ya disponible en el mercado español sellama«Los 
Invertebrados; N uestrosOrígenes». 

En cada CD-ROM aparecen árededor de 
600 especies dentro de cada familia, 100 víde¬ 
os y más de 1.000 fotos e ilustraciones, por lo 
que resulta un buen manuá para conocer 
águnas curiosidades del rano animal. Para 
ello, los programas de los cuatro CD-ROMs 
mantienen una misma estructura, que queda 
divididaen primer Iugaren unaIntroducción 
donde por medio de esquemas y de repro¬ 
ducciones de vídeo se muestran las carac¬ 
terísticas anatómicas comunes de cada 
grupo (su aparato respiratorio, órganos de 
los sentidos, circulación de la sangre..) en 
segundo lugar, el apartado «Categorías» nos 
permite I ocal izar el animá deseado lie 
gando a á por una pura aproximación 
de caracteres. Está destinado a aquellos 
que prefieren una aproximación menos 
científica del título. 

En la sección «De la A alaZ» pode 
mos consultar todo lo relativo a un ani¬ 
má. El modo de acceder a la Información 
es el águiente dentro de un glosarlo de 
nombres, tanto los comunes («malaria») 
como la raíz latina («hemosporldos»), pin¬ 
chamos el términoquequeremos consultar 
y a continuación la pantála se divide en 
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Precio: 4.990 pesetas 
cada CD-ROM (30 
euros). 

Fabricante: I PS 
(Innovación de 
Productos y Servicios). 

Distribuidor: Casa de 
Software. Villarroel, 
180. 08036 Barcelona. 

Web: www.ipssl.com 
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dos mitades, el margen Izquierdo 
con su i magen y el derecho con una 
ficha descriptiva del qemplar. 

Quien quiera saber sobre aspectos 
curiosos o peculiaridades de la 
cadena biológica (nacimiento, cre¬ 
cimiento y reproduc- 
aón y muerte) tiene 
que dirigirse a una de 
las partes más entrete¬ 
nida de todos los títu¬ 
los, la denominada «¿Sabías qué?», donde 
conoceremos desde el rituá de apareamiento 
de I as mari posas hasta el red el aj e de basura de 
un escarabaj o peí otero. A sí se I lega a I os j uegos 
«Mamíferos» está ambientado en un safari 
fotográfico, en este caso hay que colocar en su 
hábitat a cada uno de los ani mal es que van apa¬ 
reciendo en la pantála, con límite de tiempo y 
de errores permitidos (10 fálos). Todo un 
m&odo para poner a prueba los conocimientos 
adquiridos Para las «Aves» la prueba a superar 
conásteen le/antar una carta con un animá y des¬ 
cubrir a qué especie pertenece. Fiñámente un 
puzzle con casillas ocultas es la meta a conseguir 
en el CD-ROM «Peces»; si se logra adivinar de 
qué animá se trata, se recompensa con un vídeo 
del protagonista en cuestión. Imágenes en movi¬ 
miento que van acompañadas de una «voz en off» 
y que resultan ser lo mqor de los cuatro títulos, 
por I a ani maci ón que aportan, su contení do y ree 
l¡sino. Todo dio en 15 segundos que se pueden 
reproducir, parar, adelantar o retrasar tan¬ 
tas veces como se desee 

El último en llegar 

Y no por ello menos importante ya 
que «Los Invertebrados; N uestros O rige 
nes» nos remonta a los primeros eslabones 
de la cadena animá y las formas primarlas 
de vida. En é, y debido al tamaño 
microscópico de muchos de sus componen¬ 
tes, predominan las ilustraciones destacadas 
por su precisión. Como si asistiéramos a de 
sesen el colegio, un pizarra virtuá nos repro¬ 
duce toda clase de bacterias y organismos 
celulares que desvelan sus características si pin¬ 
chamos encima de ellos. Además se trata de una 
investigación que podemos Imprimir si pulse 
mos el botón del margen Inferior derecho de la 
pantála. Su juego consiste en asociar un vídeo 
con una de las seis fotografías que aparecen tras 
un signo de interrogación. 

En definitiva, estamos ante una aproxime 
dón multimedia que lección tras lección, en 
esta ocasión, pantalla tras pantála, nos dqa 
tomar contacto con la esencia más naturá. 
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Los Pigmeos 

El título nos acerca a un modo de vida muy 
alejado al nuestro, el de los pigmeos A ka en el 
corazón de la selva africana. 

S egún palabras de su introducción, «es el conven¬ 
cimiento profundo de que estos modos de vida 
ancestrales en vías de desaparición tienen mucho 
que enseñarnos sobre las relaciones duraderas en 
las sociedades humanas y la selva ecuatorial, lo 
que ha llevado a Investigadores a tratar de cono¬ 
cer! os mq or y darlosa conocer». 

La imagen principal nos recibe con la foto de 
una selva de la que van saliendo voces, risas y 
música de la tribu, al mover el ratón sobre ella 
Podemos pinchar directamente sobre la Invita¬ 
ción sonora que más nos apetezca aventurándo¬ 
nos a explorar la vida de los Aka sin brújula ni 
esquemas previos La intuición y el oído serán 
nuestros guías si elegimos este camino, pasando 
de un tema a otro al pinchar en las secciones que 
más nos motiven de las sucesivas imágenes sono¬ 
ras que nos encontraremos. 

Si lo que queremos es saber a dónde vamos, tendremos 
que probar con la pestaña (parte superior izquierda) en la 
que se estructuran las diferentes secciones: «taller: compo¬ 
ner», «músicas», «taller: analizar», «crónica pigmea», 

«relatos» y «consulta de curiosidades». Encima de esta pes¬ 
taña, un menú inicial 
¡nduye la opaón «Los 
pigmeos y nosotros» 

(junto con créditos, 
volumen y salir), que 
nos conduce a una relato 
acompañado de fotos 
sobre la historia de los 
pigmeos y en especial de los Aka, desde las primeras noti¬ 
cias que tenemos de ellos por los escritores griegos, en los 
que se los describía como seres mitológicos, compañeros de 
cíclopes y gigantes 



El «Taller musical» 
nos permite conocer y 
jugar con las voces. 




Los primeros amores casi siempre acaban en 
matrimonio. 


M úsica Aka 

De vuelta en la pestaña podemos entrar al «Taller», para 
componer nuestras proplasmúsi cas partiendo de vari as vocesdis 
poní bles en cuatro pistas sobre diferentes melodías A ka Con el 
ratón sdecclonamoslas voces ai el tianpo, paraqueentrai afa¬ 
mar parte de nuestra composidón. La llbatad de creadón está 
muy limitada pero la propuesta no deja detener su atractivo. La 
opaón «M úsicas» recopila22 candonesorigindes grabadas pa 
miembros delatribu Aka Cadacandón evoca ddemni nada face 
ta de su vida y costumbres y es la indicada para cada momento. 
Así ha/canciones de cuna penuria trampeado, ritual delamid, 
anbarazo, ama conyugal, adivinadón, caza étc. 

Según vamos avanzando en el título, un entramado de 
relatos acompaña nuestra exploración, con la posibilidad de 
enlazar a cada momento con historias noveladas que contex- 
tualizan canciones objetos y costumbres dentro de un modo 
de vida Porgemplo, lacanaón de cuna nos permite acceder 


Los Pigmeos 

Precio: 4.995 pesetas 
(30 euros). 

Fabricante: 

Montparnase 

Multimedia. 

Distribuidor Havas 
Interactive. Avda. 

Burgos, 9. 1 Q Oficina 2. 
28036 Madrid. 

Tfn: 91 383 26 23. 

Web: 

www.havasinteractive.es 
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a narrad ones sobre I as edades de I a vi da y I a pequeña i nfand a, 
acompañadas de imágenes (fotos y vídeo), audio y en algunos 
casos textos explicativos La de amor conyugal nos remite a 
otras músicas y varios reídtos, entre el Ios uno contado en Ien- 
gua A ka por uno de I os and anos de I a tri bu. O tra fama de 
acceder a los relatos es en la pestaña con el mismo nombre 
Están aganlzados en tres bloques para pasar de uno a otro 
tenemos que mover el rdtón en la imagen. Adereadas con 
fotos vídeo y audio, 18 narraciones dea/elan 
diferentes aspectos de este pueblo que vive 
ajeno a las prisas y las necesidades del «primer 
mundo». N omadismo y territorio, los place¬ 
res de la vida cotidiana el ritmo de las esta 
dones vínculo y parentela tabúes juegos 
coana pigmea él mundo de los espíritus y 
tradición y modernidad... 9 on sólo algunos de 
ellos Se retoma aa la fama de enseñar típica 
de I as sal edades tribales, depueblosy aldeas 
de todo el mundo, en las que la tradición oral 
guarda el tesao de su cultura 

El tesoro de la cultura oral 
La saxión «Taller: analizar» nos invita a comprender la 
músi ca A ka con vari os ti pos de danzas y cana ones estudiadas 
en fundón delosdistintosinstrumentosqueintervienen, cada 
uno dlferenaado en una pista A continuaaón, el apartado 
«Crónicas Pigmeas» nos presenta una interesante propuesta: 

conaer lo que es ser y vivir como 
pigmeo, por boca de dos niños, un 
hombre y una mujer adultos y un 
anciano. Cada uno nos cuenta su pro¬ 
pia historia sobre su familia lo que 
lesgusta cómo están en latri bu... Las 
narraciones están acompañadas de 
imágenes, tomadas desde las mismas 
misiones de Africa Central, con su 
detallado pie de foto. Al igual que 
con las demás imágenes del CD- 
ROM, podemos grabarlas cuando aparece en el puntero del 
ratón aparece una mano, arrastrándola hasta la opción «Gua¬ 
daño de campo» en el menú inferia izquierdo. También 
podemos guardar aquí toctos y músicas 

Por último, la sección «Consulta de curiosidades» nos 
presenta una foto para explorar en 180 grados una habita¬ 
ción llena de objetos Al pinchar en cada uno, obtenemos 
una descripaón, con imágenes y enlaces a relatos reí alona¬ 
dos En el mismo menú que parece el «Cuaderno de 
campo», encontramos la opción volver, un índicey la enci¬ 
clopedia con todos los temas abordados del CD-ROM. 

En condusión, estamos ante un título muy hermoso, 
impregnado de música, narraiones e imágenes que consi¬ 
guen trasládanos al mundo de los pigmeos Aka, al I á por I a 
selva africana A veces la lógica de la navegaión no queda 
muydaaen losmenúsqueapaecen en la pantalla pao es 
senci 11 a e i ntuiti va, sobre todo cuando es casi mq or pada- 
se por la selva dejase lle/a por los sonidos y las imágenes 
alahoradeelegir nuestro camino con el ratón. 

Laura C. de Rivera 










T itulos CD-ROM 




Crónicas de África Indómita 

Activa el vídeo y disfruta del documental 
televisivo adaptado al mundo multimedia sobre 
la vida salvaje en el corazón de África. 


S in lugaradudas, la serie de vídeos incluida en 
esta colección, con un total 
con seis CD-ROMs en 
tres títulos diferentes, es la baza 
más importante del programa. 

Rodada en Tanzania, en el parque 
del Serengueti y dirigida por Frédé- 
ric Lepage, fue emitida en nuestro 
país en la segunda cadena deTelevi- 
sión Española. Por tanto no es un 
estreno el documental propiamente 
dicho, pero sí su adaptación a CD- 
ROM, con las posibilidades de 
ampliar información a través de 
diversos apartados y con dirección de 
I nternet propia, sobre la serie y sus especies. 

A pantalla casi completa y de gran calidad los vídeos 
duran, dependiendo de los casos, casi una hora. La serie 
completa se encuentra estructurada en 12 episodios, 
aunque en el programa estos se ha dividido en muchas 
más partes por dos motivos: uno para que podamos sal¬ 
tar de un tema a otro con facilidad, sin tener que ir 
buscándolo, y otro para que podamos realizar nuestros 

H istorias de África 


Ubicado en el corazón de Africa, el Parque Nacional del Serengueti en Tanza¬ 
nia es el escenario de este documental televisivo adaptado para esta colección 
de CD-ROMs realizado por la compañía francesa Montparnasse Multimedia. 

Esta serie cuenta con un sinfín de protagonistas, con nombres propios, 
como Douma, el guepardo, Simba la leona, Haraka la elefante o Keny el 
pequeño impala, entre otros muchos. Cada uno tiene su propia historia y entre 
todos abarcan la vida completa de la sabana: nacimientos, luchas por la super¬ 
vivencia y la muerte. 

El ciclo de la vida en un ecosistema único que pervive en el tiempo, a 
pesar de las inclemencias meteorológicas, aunque sin los efec 
tos negativos que suele producir la intervención de la mano 
del hombre. 

Teniendo en cuenta que cada CD-ROM está formado 
por dos discos, podremos disfrutar de más de 6 horas de 
documental puro. Todo un lujo, ya que como hemos seña¬ 
lado se presentan a pantalla casi completa y con una cali¬ 
dad excepcional. 

Pero la sabana de Masai Mara no termina 
en estos títulos, ya que cuenta con una 
página web propia: www.itw.fr/ 
afrique/indexus.htm. Otra opción rela¬ 
cionada con Internet es la de mandar 
postales digitales con las fotografías 
de estos espectaculares animales 
desde el propio programa. 


propios montajes a partir de 
secuencias, más o menos 
pequeñas, ya delimitadas. 

Por lo tanto nuestra libertad 
de montaje está un poco mermen 
da, sin embargo se pueden 
realizar un «álbum» de 
secuencias bastante intere¬ 
santes y de forma muy sen- 
cilla, arrastrar y soltar, tras 
previamente haber guarden 
do las secuencias oportu¬ 
nas, durante el visionado 
del la serie. 


Crónicas de Africa 
Indómita 

Precio: 4.995 pesetas 
cada uno (27,02 
euros). 

Fabricante: 

Montparnasse 

Multimedia. 

www.montparnasse- 

net.com 

Distribuidor: Havas 
Interactive España. 

Avda. Burgos 9, 1 Q Of.2. 
28036 Madrid. Tfn: 91 
383 26 23. 

Web: 

www.havasinteractive.es 
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Estudiar a los animales. 

Pero a pesar de que 
los vídeos sean la parte 
más interesante de esta 
colección y cuente con la 
posibilidad de crear 
nuestros propios docu¬ 
mentales, el título ha 
incluido unaseriedeapar- 
tados que completan la 
información de la serie, 
aunque sin un gran 
despliegue de 
gráficos. 

Conocer las 
características 
generales de 
los animales y 
poder compa¬ 
rarlos con otros, 
así como cono¬ 
cer sus ecosiste¬ 
mas, son las principales 
opciones que ofrece el programa. Con un diseño bastan¬ 
te sencillo en 2D, estos apartados están planteados con 
gran variedad de dibujos y un texto muy breve. Sólo en 
el caso de la clasificación se ha incluido una ficha técni¬ 
ca sobre las especies con un amplio texto e ilustración. 
Aunque el título no ofrece ninguna clase de dificul¬ 
tad para recorrerlo, se han incluido varias herramien¬ 
tas que hacen muy sencilla la búsqueda de informa¬ 
ción sobre un determinado animal. Cuando hablamos 
de «información» nos referimos tanto a texto, dibu- 
os y fotografías, como a las secuencias de vídeo 
referencia a á, aunque no sea el pro- 
ista. 

En resumen, un producto de gran calidad 
los vídeos, pero que se queda escaso en 
apartados complementarios que podrían 
estado mgor. Aunque los elementos 
dónales incluidos son muy prácticos y están 
escogidos. 

Esperanza Navas 
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Rugrats. ¡Al rescate de Reptar! 


Angélica ha tirado a Reptar a la basura, los Rugrats 
tiene la misión de rescatarlo a través de mucha 
imaginación y lógica en un mundo de adultos. 


C on serie de televisión y película propia, los 
pequeños personaj es de R ugrats 11 egan ahora al 
mundo de los ordenadores con dos títulos desa¬ 
rrollados para niños entre 6 y 10 años. J uegos y Desafíos 
y ¡Al rescate de Reptar¡ son los títulos de estos progra¬ 
mas que pretenden desarrollar la creatividad, la lógica y 
toma de decisiones del niño. 

Estos dibujos para toda la familia gozan degran éxito 
en Estados U nidos, y en nuestro país se pueden ver sólo 
por canales de pago, aunque no hace mucho tiempo su 
película se estrenó en nuestros cines ¡Al rescate deRep- 
tar¡, título que analizamos, ofrece por un lado una com 
pleta aventura gráfica, y por otro, una serie de actividades, 
a las cuales se pueden acceder o bien desde la propia aven- 
turaobien desde el menú del programa La historia se basa 
en que Angáica, la hermana mayor, ha hecho otra de las 
suyas y ha tirado a Reptar, el muñeco preferido de los 
Rugrats a la basura, en el exterior de la casa. 

EI ni ño tendrá como misión ayudar a Ios R ugrats antes de 
que el camión de la basura se lo lleve para siempre Aunque 
las ayudas serán constantes, el ingenio y la memoria serán 



Los personajes 
protagonis¬ 
tas de Los 
Rugrats 


PC ACTUAL 


Rugrats. ¡Al rescate 
de Reptar! 

Precio: 4.950 pesetas 
(29,75 euros). 

Fabricante: The 
Learning Company. 

Distribuidor: Softvision. 
Fuerteventura, 15. I 2 B. 
28700 San Sebastián 
de los Reyes (Madrid). 
Tfn: 91 651 90 11. 

Web: 

www.learningco.com 
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muy importantes para encontrar por 
toda la casa losobjetos necesarios para 
lle/ar a cabo la misión. 

Con perspectiva de niños, el usua¬ 
rio podrán recorrer todas las habita 
dones de la casa en la que curioseará 
en armarios, cajones... En cuanto a su 
herramientas y navegación, es un 
juego bastante sena11o; es vital la 
forma y el color del puntero para des- 
plazarsey para coger objétos, queasu 
ve se guardarán en el inventario, el 
pañal de uno de los bebés y se utili¬ 
zarán cuando sean necesario. 

Quizás la parte más pesada del programa es que al no con¬ 
tar con escenarios 3D, los desplazamientos entre habitaaones 
son muy lentos, aunque ©<¡ste la opción de«llorar» paraquea 
los Rugrats los lleven directamente al 
corralito, en la primera planta La partida 
se guardará automáticamente para reto¬ 
mar laaventura dónde se cerró. 

Mucho humor y jugabilidad para 
esta aventuraqueaunqueno cuenta con 
una gran calidad gráfica, sí entretiene y 
ofrece muchas horas de diversión. Se 
encuentra completamente en castellano. 

Tñ 



Una déla habitadonesdela casa por 
donde se ma/erán nuestros amigos 


Toy Story 2 

Los personajes de Pixar vuelven a la carga y lo hacen 
con más estilo y clase que nunc^ cualidades que 
incluso resaltan en el juego de acción de D isney. 

C omo viene siendo habitual en los últimos 
años, a todo lanzamiento cinematográfico de 
la factoría D Isney le acompaña su correspon¬ 
diente versión digital, preparada para los entornos 
lúdicos electrónicos más usados del momento. Para la 
plataforma PC, Toy Story 2 (la película) viene de la 
mano de varios títulos CD-ROM: la verdad es que 
cabría decir lo contrario, son los programaslosque vie¬ 
nen a rebufo del filme Un Estudio Gráfico, un Centro 
de Actividades y un J uego de Acción, el que nos ocupa 
aquí en esta página, completan la oferta digital de Dis- 
n^ en torno a I os entrañabl es personaj es creados por Las 
seter y los suyos Tal y como sucedió en su día con la pri¬ 
mera entrega deToy Story, el género en el que se enclava 
el juego de Disney es la plataforma, pero ahora, gracias al 
avance de I os ti empos tecnológicos, esa pl ataforma se d i s- 
fruta en una visión tridimensional. Efectivamente: los 
gráficos de la aventura (y es que también posee ciertos 
elementos que le asemejan con algunas aventuras gráfi¬ 
cas ya vi stas en el mercado) se presentan en 3D, y a pesar 
de la dificultad que entraña una visión un tanto «distin¬ 
ta y cambiante» de los escenarios, no cabe duda de que 


PC ACTUAL 


Toy Story 2 



Precio: 5.990 pesetas 
(36 euros). 

Fabricante: Disney 
Interactive. 

Distribuidor: Proein. 
Edificio Euromor. Avda 
de Burgos 16 D -l 2 . 
28036 Madrid. 

Tfn: 91 384 68 80. 
www.proein.com. 

Web: 

www.disney.go.com 
Contenido 4,5 
Diseño 5,5 


Precio 


8 | 


las imágenes en tres dimensiones 
de Toy Story 2 son mucho más 
atractivas para el niño usuario. 

El protagonista esta ve, esBuzz 
Llghtyear, quien tendrá que ir a la 
búsqueda de su amigo, el 
muñeco vaquero W oody, tal 
y como sucede en la pelícu¬ 
la Losobstáculosqueapare- 
cen a lo largo de los escena 
riosson vari adosy B uzz, con 
la ayuda del pequeño de la 
casa tendrá que sortearlos 

_ por medio de su capad dad 

de salto, de vuelo, su láser (que a 
dlferenaadeen el filma aquí sí sirve de algo), y una facili¬ 
dad para girar tan rápidamente que su cuerpo podrá servir 
incluso como arma Los al id entes para el chaval se encuen¬ 
tran en la posibilidad de conseguir más armas (un escudo 
protector, unas botas hiperveloces...) cada ve que consiga 
superar una fase la visión de determinados fragmentos de 
la magnífica película de Pixar y algo que siempre atrae al 
pequeño jugador: moverse con Buzz por los escenarios de la 
casadeAndy, el jardín de su casa, la juguetería.., es decir, 
todo lo que el ni ño ha visto en el ana., y eso, sin duda es, 
junto con la música de Ne/vman, lomqordel título. 

Jen 
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Casper 






Casper y sus amigos son los encargados de dar 
vida a este título con variadas actividades 
enfocadas a la lectura. 

uizás la presencia de uno de los fantasmas más 
conocidos del público infantil, es el mayor reda¬ 
mo de este título de la colección «Pequeños lec- 
deTDK Mediactive Los protagonistas de la película 
de la Universal llega al formato CD-ROM para acompañar 
al pequeño usuario, a través de lasdiferentesactividadesque 
se plantean sobre nuestro idioma 

Casper, W endy y el resto de los fantasmas 
son los divertidos personajes que darán las 
instrucciones de las actividades de este 
título enfocado a niños entre 5 y 7 años. 

El programa cuenta en total con siete 
tipos de ejercicios diferentes, a través de 
los cuales se intentará que los usuarios den 
sus primeros pasos en el mundo de la letras. 

Para que el título de un poco más de sí, se ha incluido 
tres niveles de dificultad para que los pequeños puedan ir 
avanzando poco a poco. Conocer la letras y la estructura de 
lastrases, así como ampliar vocabulario, son quizáslospun¬ 
tos donde hace mayor hi ncapi é este programa. EI manq o es 
incrablemente sencillo y aunque cada ejercicio cuenta con 
una introducción sobre cómo realizarlo, existe un botón de 

Babe y sus amigos 

En esta ocasión será una aventura por la ciudad 
la que enseñará los principios de la lectura, y con 
la compañía de Babe y otros animales. 

Y de fantasmas a animales parlantes con el títu¬ 
lo del cerdito que hizo furor en la gran panta¬ 
lla, Babe. Esta vez acompañados de sus amigos 
emprende una gran aventura a la «metrópol i» para ayu¬ 
dar a otros animales necesitados. 

Pertenecí ente también a la colección de pequeños lecto¬ 
res deTD K M edi active este título aborda las técnicas esen¬ 
ciales de la lectura desde una histo¬ 
ria con protagonistas de lujo, como 
BabeylaocaFernandoyqueenesta 
ocasión se presenta para un público 
entre4 y 7 años. U na historia lineal 
que nos lle/ará página por página 
hasta el fi nal de la aventura 
La mayoría de las panta 
lias presentan el texto de la 
historia para ser escuchado o 
ledo, con tres niveles de difi¬ 
cultad de rápido acceso. La 
principal diferencia entre 
ellos es la utilizaaón de un 
vocabu lariomásamplioycon 


Casper 

Precio: 5.900 pesetas 
(35,46 euros) 

Fabricante: Sound 
Source Interactive & 

TDK Mediactive. 

www.tdk- 

mediactive.com 

Distribuidor: GTI. Edificio 
Europa 2 S Planta. Parque 
Empresarial San 
Femando. 28830 Madrid. 
Tfn: 91 660 08 30. 


Contenido 4 
Diseño 3 


n 7 


Babe y sus amigos 
Precio: 5.900 pesetas 
(35,46 euros) 

Fabricante: Sound 
Source Interactive & 
TDK Mediactive. 
www.tdk- 
mediactive.com 

Distribuidor: GTI. 
Edificio Europa 2 S 
Planta. Parque 
Empresarial San 
Fernando. 28830 
Madrid. Tfn: 91 660 08 
30. 



Babe es un cerdito -feliz. Todos sus amigos 
han venido al Hotel de Pulgas. Esta es la 
primera reunión del Club Manos Generosas. 


Babe se pone loco de alegría cuando todos 
sus amigos de la ciudad so presentan en el 
Hotel de Pulgas. Ésta es la primera reunión 
del Club Manos Generosas. 
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Babe está cmodonadfeimo: todos sus amigos 
de la ciudad han venido al Hotel de Pulgas. 
Ésta es la primera reunión del Club Manos 
Generosas. 


ayuda de fácil acceso con más infor¬ 
mación. Su visita es bastante reco¬ 
mendable, pues no sólo permite 
conocer cómo realizar la actividad, 
sino que además enseña de forma 
muy sencilla los conceptos que se 
tratan, y eso que gráficamente ésta 
pantalladeayudaofrecemuy pocos 
datos y es bastante sosa 

El programa en conjunto 
está muy logrado, aunque hay precio 3, 
que tener en cuenta que sólo servirá para dar los pri¬ 
meros o para mejorar algunos aspectos de nuestra 
lengua. El apartado gráfico es el típico 2D del 
mundo infantil, aunque cuenta con algunas 
animaciones llamativas en 3D y vídeos de 
la película, de tamaño ciertamente 
reducido, los cuales sólo se podrán ver 
cuando consigamos los puntos necesa¬ 
rios por medio de las actividades. 

En definitiva ejercicios con letras, palabras 
y frases, rodeados de los protagonistas de Cas- 
per en un entorno agradable, sencillo y diver¬ 
tido para el niño, aunque con limitaciones a la 
hora de avanzar en la materia, a pesar de los 
tres niveles que incluye. 

Tñ 


estructuras más compilas 
en 1 as oraciones 

Las interactividades, 
junto con las 26 láminas 
imprimibles, dan avidaa 
estas pági ñas que quizás no sean tan amenas' 
como las actividades pero poseen un gran trasfondo edu¬ 
cativo. Como aclaración, las láminas no son otra cosa que 
el dibujo de una létra con un qemplo escrito y un objéto 
que lo simboliza. 

H abrá que esperar hasta la mitad del programa para 
poder acceder a las cinco actividades referentes a las lelura 
Létras y pal abras son I as pri nci pales el ementos para trabajar; 
identificarlas, memorizarlas realizar rimas., son algunas de 
lascosasquelospequeñostendrán quehacer parairsuperán- 
dolasy hastaqueno loconsigan no podrán continuar con la 
historia. Un incentivo quequizás motive; o no, al pequeño. 
Los tres niveles de dificultad de la lectura también son apli¬ 
cables a las actividades del programa 

En resumen, los «pércidos» que incluye son 
muy si mi lares a los del resto de títul os de I a col ec- 
ción, lo único que cambia es la historia y sus per- 
sonajesy losgréficoscontinúan en 2D sin grandes 
alardes de calidad. Por otra parte no permite el 
acceso rápido a las actividades y no cuenta con 
expl i caci ones de conceptos 

Tñ 
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Mi Primera Aventura con la Lectura 



El nuevo lanzamiento de Zeta Multimedia combina 
dos CD-ROMs con juegos y actividades de fácil 
qecución para fomentar la lectura entre los niños. 


H ubo una época (no muy Igana) en 
la que el método tradicional para 
enseñar a leer a los niños era la 
memorización del alfabeto y la repetición de 
frases tipo «mi mamá me mima». También 
por aquella época la suma y la resta se reali¬ 
zaban con los dedos de la mano. Seguro que 
para muchos el haber repetido estos gestos 
hasta la saciedad, hace que permanezcan 
todavía hoy presentes en la memoria. 

Lgos de quedarnos anclados Zéta M ultimedia ha pre 
sentado dostítulosCD-ROM, Aprendo a Leer y ¡Y aséleer!, 
combinados de tal maneraqueel niño puede comenzar por 
famili arizarse con I os conceptos más básicos para progresar a 
su ritmo en el aprendizaje de la lectura El primero de el los 
está destinado a edades comprendidas entre los tres y los 
cineo años, por lo que parece incráble que a éstas edades sea 
posible mangar el ordenador. Sin embargo, el niño cuenta 
con la ayuda en todo momento de dos mascotas ya conoci¬ 
das en otros juegos de Zeta: Polo y Pingüi. Además, siena 
pre existe un aviso luminoso que Indica dónde pulsar para 


J uega con las Ciencias 

Zeta Multimedia ha elaborado este título para que 
los niños conozcan disciplinas científicas 
a través del juego y la práctica. '— 


S iguiendo la línea del anterior título, la casa 
Zeta fomenta la curiosidad y el afán investiga¬ 
dor entre los más pequeños a base de ensayos y 
descubrimientos. Se trata de una especie de laboratorio 
interactivo dedicado al público de entre 7 a 11 añosque 
está dividido en tres escenarios. En «La cabaña en el 
árbol deRosa» aprenderá biología como si investigase el 
cuerpo humano, las plantas, los animales y el medio 
ambiente a través de juegos del tipo ubicar 
a cada animal en su hábitat natural para que 
el niño sepa quién es quién en el reino ani¬ 
mal (la rana en un charco, la trucha en el río, 
el camello en el desierto...); y todo con la 
máxima facilidad a la hora de ¡nteractuar 
con el ordenador, para que los más pequeños 
no se vean obstaculizados en su aprendizaje 
con muchas objeciones de tipo técnico. 

Además, en esta parte, los hiperenlaces en 
algunas palabras como «hábitat», «ártico» o 
«selva» familiarizan al niño con tecnicismos 
científicos. En «La tienda en casa deMo», el 
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continuar con el juego. Así se llega 
a cuatro juegos que en caso de ser 
superados, otorgan al niño copos de 
nle/e canjeables por un adhesivo 
para completar el álbum de cromos 
y así poder escuchar la «Super- 
canción». Todo con distintos 
niveles de dificultad. También, 
de la mano de Polo y Pingüi los 
pequeños emprenden nuevas 
aventuras que tienen como objetivo perfeccionar lo ya 
aprendí do I a pri mera parte E n este caso, elCD-ROM ¡Ya 
sé leer! es un título mucho más Interactivo que el anterior 
ya que por una parte sus destinatarlos oscilan entre Ios 5 
a 7 años, y el propósito en cuestión es practicar con todo 
lo asimilado antes: fomentar la habilidad para establecer 
relaciones létra-sonido, deducir informadón de las imáge¬ 
nes, adivinar el orden gramatical de una frase, 
desarrol lar la capad dad de escritu- 
?7 ra y aumentar la compren- 
/ sión de las reglas de puntua¬ 
ción. Lógicamente no se trata 
de tareas que se aprendan a base 
I de repetición y memorización, 
por lo quelatotalidad desu con¬ 
tenido es mucho más práctico. 

Te 


segundo de los escenarios, los 
jugadores tienen la oportunidad 
de convertirse en verdaderos 
científicos, al tiempo que toman 
conocimiento de 
fenómenos 
como la fuer¬ 
za de la grave¬ 
dad o distintas 
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: clases de energías (calor, luz, electrici¬ 
dad...). Para ello cuentan con la ayuda 
de «Norma-Nitas», que Indicará al 
niño qué es lo que debe hacer a conti¬ 
nuación. Su «voz en off» explica cuál es 
el modo de salvar con éxito todos losjue- 
gos (aunque también cuentan con la 
opción de ayuda de la barra de herramien¬ 
tas). «La cocina de Al» es el tercer compo¬ 
nente que cierra el CD-ROM, todo una 
laboratorio de química donde se puede dar 
rienda suelta a la Imaginación al mezclar 
materiales, probar con diferentes tempera¬ 
turas y crear fórmulas secretas o pócimas 
mágicas... algo que, la mayoría de los 
padres y por temor a salir volando por los 
aires, restringen bastante a los niños. 

re 































Juegos 



el poder 
corona 


IZAR, 

de la 


F iel a su cita FX Interactive nos pre¬ 
senta un mes más» otra novedad. En 
esta ocasión letocaaTZAR, unjuego 
de estrategia en tiempo real. Se trata de una 
aventura de Infinitive Loop, que rememora el 
desarrollo de los grandes clásicos del genero, 
TZAR nos sumerge en una historia de imagi¬ 
nad ón y tantas a en laqueal mando de nuestros 
hombres deberemos le/antar un reino y luchar 
contra las fuerzas de la oscuridad que nos ace¬ 
chan constantemente M ¡entras vamos comple¬ 
tando misiones seremos testigos de una oscura 
y complqa trama Tendremos que hacer frente 
a numerosos enemigos antes deque nuestra tie¬ 
rra recobre la paz de antaño, y en el camino 


nuestros recursos. 

Pero en esta mezcla de lo medieval y lo 
fantástico aparecerán ciertos factores nue¬ 
vos, entre los que se encuentra unas miste¬ 
riosas puertas que permiten traer a nuestro 
mundo a ciertas criaturas mágicas. Estos 
seres invocados servirán al dueño de la puer¬ 
ta, por lo que se producirán grandes batallas 
para tener el control de las mismas. Tam 
bién en muchos escenarios aparecerán una 
serie de objetos que podremos recoger y uti- 
Iizar en el momento más adecuado, ya que 
nos aportarán desde hechizos hasta minoras 
en el combate 

Detodaslasunidadescon lasque pode 


hasta el objetivo final se unirán bajo nuestra 
bandera grandes héroes que combatí rán a nues¬ 
tro lado. Estos personajes tendrán habilidades 
especiales y serán vitales en muchas de las 
misiones 

En el universo creado para el j uego se mecía 
la Edad Media «histórica» con grandes toques 
de fantasía: castillos, granjas y campesinos se 
mezdaran con enanos oras y otros seres que 
darán gran variedad al juego. Podremos lle/ar 
desdesoldados de infantería a magos, dentro de 
un amplio abanico de unidades diferentes 

Formas clásicas 

Inspirado en juegos como Warcraft o 
Age of Empires, TZAR sigue las líneas 


Tras la muerte 
del rey, las 
fuerzas de la 
oscuridad 
han cerrado 
su puño 
sobre 

nuestra tierra. Prepárate 
para hacer frente a la 
amenaza y llevar tu reino 
de nuevo a la gloria. 

marcadas por estos clásicos. De esta forma 
tendremos que recoger una serie de recur¬ 
sos diseminados por los diferentes escena¬ 
rios, con los que iremos construyendo nue¬ 
vas edificaciones y unidades. Además, 
investigaremos tecnologías que nos permi¬ 
tirán mqorar o crear nuevas unidades, y 
cuenta con una fuente de obtención de 
recursos alternativa, las Tabernas. En ellas 
podremos apostar, contratar mercenarios, 
pedir prestamos o intercambiar algunos de 


mos contar destacan los magos, que pueden 
aprender hasta 15 hechizos diferentes: desde 
la siempre útil invisibilidad hasta la posibi¬ 
lidad de invocar devastadoras lluvias de 
fuego. Además, pueden crear unidades 
mágicas. 

Tres culturas 

En TZAR disponemos de tres civilizacio¬ 
nes, cada una de ellas con un desarrollo dife¬ 
rente y con edificios propios y unidades 
especificas. Podremos jugar con árabes, asiá¬ 
ticos y europeos Para ello tendremos que 
aprender rápidamente las posibilidades de 
cada una de nuestras unidades y conocer bien 
a nuestras tropas para 11 evarl as a I a vi ctori a. 




M«PIA 





TZAR 

Criaturas de 


En TZAR, además de 
las clásicas unidades de 
la Edad Media, mediante 
las puertas mágicas y nuestros 
magos traeremos a nuestro 
mundo una serie de criaturas 
que combatirán a nuestro 
lado. Aún así tienen un punto 
débil, los sacerdotes. 

Puertas mágicas. En algu¬ 
nos escenarios encontraremos una 
serie de puertas que abren el paso a 
criaturas hasta nuestro mundo. 
Estas unidades son comunes a 
todas las culturas, ya que las podrá 
invocar el que controle la puerta. 
Esqueletos. Se trata de la peor 
unidad del juego, incluso peor que los 
campesinos. Puede que la visión de un 
muerto viviente induzca algo de 
temor, pero serán derrotados muy 
fácilmente. 

Fantasmas. Algo mejo¬ 
res que los esqueletos, 
tampoco suponen un gran proble¬ 
ma a la hora del combate. Aún si 
tenemos el control de la puerta no merece 
la pena pagar el coste para invocarlos. 

Enanos. Resistentes, no se echarán nunca atrás. 

Estos habitantes del interior de la tierra aguantan 
gran cantidad de ataques. Ideales para atacar y des¬ 
truir edificios o defender puentes o pasos hasta que lle¬ 
guen unidades mejores. 


Orcos. Estas 
repugnantes cria¬ 
turas tienen una 
gran capacidad de 
ataque. Su punto 
débil es su escasa 
resistencia. Segu¬ 
ramente el enemi¬ 
go acabe matándole, pero no antes de que 
se lleve algunas unidades por delante. 

Magos. Cada cultura puede crear magos. 

Éstos, además de ser una buena unidad de 
combate debido a sus hechizos, pueden invocar 
a criaturas muy poderosas, que varían según la cultura del hechicero. 

Alfombras mágicas. (Cultura árabe) No tienen valoren combate. 
Esta unidad sirve para transportar a otras unidades rápidamente a 
cualquier zona del mapa. 

Genios. (Cultura árabe) Son la unidad más poderosa que pueden 
tener los árabes. Lo único que has de temer, como todas las demás 
criaturas mágicas, es a los sacerdotes. 

Dragones. (Cultura asiática) Los magos asiáticos sólo pueden invo¬ 
car una criatura, pero se trata del temido Dragón. Rápidos y 
poderosos, por desgracia su punto débil son los arque¬ 
ros, aunque no morirán sin incinerar a unos cuantos. 
Murciélagos. (Cultura europea) Muy rápidos, 
ideales para explorar el escenario. No tienen casi 
poder de ataque, por lo que una vez terminada la 
exploración no sirven más que para molestar. 

Golems de piedra. (Cultura europea) Sin duda 
la unidad más mortífera del juego. Cuesta mucho 
tiempo crearlos, pero merece la pena. Si consigues 
un nutrido grupo nada podrá pararte (bueno quizás 
otros Golems). 




rienda puede llegar a convertirse en un 
héroe y mejorar en gran medida su valor 
en combate. Otras formas de mejorar 
nuestras unidades es entrenarlas, mejorar¬ 
las mediante descubrimientos tecnológi¬ 
cos e incluso equiparlas con algunos obje¬ 
tos que encontremos. Así, conseguiremos 


Además del combate, la diplomacia y el 
comercio tienen un papel de igual impor¬ 
tancia en el desarrollo del juego: las alianzas 
pueden decantar la guerra a nuestro favor, y 
tener un comercio fuerte puede proporcio¬ 
nárnoslos materiales para expandir nuestros 
territorios rápidamente. Otro factor a tener 


en cuenta es la reli¬ 
gión, ya que los mon¬ 
jes no sólo se limitan 
a sanar a nuestras tro¬ 
pas, sino que son la 
mejor defensa contra 
las criaturas mágicas, 
debido a su fe. Según 
consigamos desarro¬ 
llos religiosos, estos 
nos permitirán crear 
unidades de fanáticos 
y convocar cruzadas o 
guerras santas contra 
nuestros enemigos. 


El valor de la experiencia 

N uestras unidades pueden ser mejora¬ 
das de diversas formas. Q uizás la más i nte- 
resante sea la consecución de experiencia 
en las campañas. Si una unidad sobrevive 
lo suficiente como para acumular expe- 
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Forjando historias 


U na de las mqores características del TZAR es su 
compldto editor demisionesy campañas Deformasen- 
cilla con un poco de tiempo e imaginación, podremos 
crear nue/as campañas o escenarios para partidas multi- 
jugador, con gran variedad de recursos y un alto grado 
de personalizad ón. N o sólo podremos adaptar I os textos 
de introducción, sino también los gráficos de persona¬ 
jes, sonidos, voces y música. Además, hay que destacar 
la flexibilidad que facilita el editor, que permite deter¬ 
minar conversaciones, a/entos, efectos climatológicos, 
actuación de los personajes y demás factores U na ve 
creemos las misiones pueden ser unidas, con mayor 
facilidad si cabe en el creador de campañas Teniendo 
en cuenta el tipo de unidades y la variedad podemos 
crear campañas enmarcadas en la Edad M edia históri¬ 
ca. Con la misma facilidad pueden desarrollarse nues¬ 
tras historias en un trasfondo fantástico, con objetos 
mágicosinduidos Una prueba del potencial del editor 
la podemos encontrar en la web de FX Interactive 
donde podremos conseguir la campaña «La Conquista 
deValencia», y jugar con el mismísimo Cid. 


LaWebdeFX Interactive i nduye la 
campaña «La conquista de Valencia» 
para jugar con el C id. 


que con un pequeño grupo de hombres 
veteranos y bien entrenados podamos 
hacer frente a un enemigo muy superior 
con total efectividad, lo que se torna de 
vital importancia en muchas misiones de 
la campaña. A pesar de todos estos facto¬ 
res, el juego tiene un manejo muy sencillo 
e i ntuiti vo, y además ind uye una campaña 
de aprendizaje. En ella aprenderemos a 
controlarlo todo rápidamente. Mas, si ya 
eres un experto en este tipo de juegos no 
será necesario que la juegues. 


Grandes posibilidades de juego 

TZAR cuenta con unos gráficos detalla¬ 
dos y coloristas en alta resolución. Los 
mapas son amplios y de gran variedad, 
tanto en lo que se refiere a ti pos de terreno 
(ardientes arenas del desierto o grandes 
batallas navales) como a objetos y edi¬ 
ficaciones que podemos encontrar¬ 
nos. Además tiene capacidad de 
sonido 3D y EAX. 

En las músicas podemos 
optar por usar M idis o un CD. 

Los acordes son de inspiración 
medieval, junto con sonidos de 
unidades y edificios, que 
ambientan perfectamente el 
juego. Dispondremos de 55 unida¬ 
des diferentes, más de 60 tipos de edi¬ 
ficios y hasta 84 avances tecnológicos que 
podremos desarrollar. Ind uye efectos meteo¬ 
rológicos y el paso del día a la noche, que se 


Regalamos 50 T Z A R 


G radas a FX I nteractive, este mes regalamos ni más ni menos 
que 50 juegos TZAR. Basta con responder a tres cuestiones (en d 
cupón al final de la revista) y podrás participar en un sorteo para 
conseguir disfrutar en vuestra casa de las apasionantes aventuras 
de este juego. Para que os resulta más fácil responder, os addan- 
tamos que una de las respuestas sólo podrá ser encontrada en la 
página web deTZAR, enwww.fxplanet.com. Suerte. 


1) ¿Quétres civilizaciones aparecen desarrolladas en TZAR? 

a) La árabe, la visigoda y la romana, b) La europea, la árabe 
y la asiática, c) La eslava, la griega y la egipcia. 

2) ¿Cuál es la unidad más mortífera del juego? 

a) Los magos, b) Los sacerdotes, c) Los golems de piedra. 

3) ¿Cuántas páginas tiene el manual deTZAR? 

b) 85 páginas, b) 52 páginas, c) 98 páginas. 


Faustino Pérez 


tienen en cuenta para la visión y d 
movimiento de nuestras unida- 
■, des. Las posibilidades de juego 
son muchas, ya que además 
de la historia, en d modo 
«Campaña», contará con 
opciones de «Batalla» y 
«M isión», así como la posi¬ 
bilidad de jugar en modo 
multijugador, en d que se per¬ 
mite la participación de hasta 
ocho jugadores por mediodered local 
o Internet. En estos modos de juego se nos 
da la posibilidad de degir entre las tres civi¬ 
lizaciones. TZAR disponedeunacuidadalA 
que controlará a las unidades enemigas 
según su ti popara sacar¬ 
les d máximo provecho. 
Si a todo esto le unimos 
la alta jugabllidad de 
este tipo de títulos, 
obtenemos un resultado 
muy completo. 

La presentación es 
realmente buena. En la 
caja encontramos un 
manual a color y trípti¬ 
cos de cada una de las 
culturas, con todas las 
unidades, teclas y desa¬ 
rrollos que podemos 
conseguir. El juego está 
completamente tradu¬ 
cido y doblado al caste- 
11ano y salea la venta al 
reducido precio al que FX Interactive nos 
tiene acostumbrados Así, TZAR quiere 
abri rse un hueco entre I os grandes j uegos ya 
consagrados que tiene este género. 
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Juegos de rol 


Final Fantasy VIII 

La lucha de Squall y la batalla entre el bien y el mal 


La saga continúa con la 
octava entrega para PC de 
éste conocido juego de rtíl, 
que cuenta con gráficos y 
argumentos mejorados. 


Y continuará todavía durante mucho 
más tiempo, porque ahora mismo en 
J apon se ha termi nado red entemen- 
te I a novena entrega y se está empezando a tra¬ 
bajar en la décima y undécima. Final Fantasy 
es hoy en día una de las series más famosas de 
todoslostiemposenaventurasderol paracon¬ 
sola y también para PC gracias a las versiones 
adaptadas, como la que aquí revisamos 
La entrega anterior, laséptima vendió 
millones de coplas en todo el 
mundo y se caracterizó por ser 
muy adlctiva y tener una 
buena historia argumental. 

Ahora, tras haber salido 
previamente en consola, 
i I ega a nuestras manos esta 
octava entrega para PC, en 
la cual no parece haberse 
aprovechado en absoluto las 
características y posibilidades 
de los ordenadores compatibles y 
I as potentes acel eradoras gráfi cas exis¬ 
tentes. 

Aunque en la aventura no hay ningún 
parecido a nivel argumental respecto a la ante¬ 
rior entrega, se siguen manteniendo ciertos 
aspectos que marcan al título como una aven¬ 
tura más de Final Fantasy. Tanto la historia 




como los personajes son 
nuevos y el personaje 
principal del juego, 

1 Squall un joven de 17 
años perteneciente a una 
organización de mercena 
rios, deberá convertirse en un 
luchador profesional. 

Como suele ser habitual en la 
serie volveremos a estar de parte del bien, 
buscando otra vez la forma de acabar con cier¬ 
tas fuerzas maléficas y así salvar el mundo. 
Además, también tendremos en el argumento 
de la aventura bastantes dosis de novela 
romántica a diferencia de partes anteriores. 


Personajes muy caracterizados 
Squaresoft sigue presentando juegos 
de rol con personajes muy definidos a 
nivel de carácter, forma de ser y com 
portamiento. Esto le da sin duda un 
toque muy particular al producto y le 
hace ganar mucha fuerza al argumen¬ 
to. Nuestro protagonista, Squall, 
posee una personalidad bastante Intri¬ 
gante y particular. Su carácter es algo 
Introvertido y a lo largo de la aventu¬ 
ra se verá envuelto en una auténtica 
historia de amor que le hará cambiar 
sus propios Intereses. El amor de 


Squall será para Rlnoa, una joven de largo y 
liso cabello maduro. Otro de los person^es 
importantes será Safer, de carácter pretencio¬ 
so y que se convertirá en el rival constante de 
Squall durante toda laaventura 

La entrada en el juego se produce previa 
visuali zaci ón de i ñera bl es secuenci as de vídeo, 
quenohacensino mostrarnos I a excel enci a del 
trabajo realizado en esta área Fl ay una parte 
de una de estas secuencias, cuando se ve rom 
per unaolaen laorilladeuna playa quemues- 
tra claramente lo que menciono. 

Por otra parte el movimiento que pude 
observar en los modelos de los personé es, los 
detalles de movimiento del pelodealgunosde 
ellos y los gestos faciales, son dignos de ala¬ 
banza y de lo mqor visto hasta el momento. 

U na vez que entramos en el menú princi¬ 
pal nos damos cuenta de la gran dqadez que 
ha habido a la hora de hacer la versión de PC. 
Losmenúsdel juego se basan en un sistemade 
fuentes bastante vulgar, que se utilizan para 
crear las diferentes opciones a elegir. En este 
sentido no existe ningún factor estético más, a 
lo largo del juego. 

Puestos ya manos a la obra en la aventura 
vemos que F FV111 es un j uego en tercera per¬ 
sona, en el cual personajes tridimensionales, 
con un número aceptable de polígonos y que 
se mue/en sobre escenarios prerendenzados, 











Juegos de rol 


El sistema de combate 


Los personajes del juego tienen cuatro 
factores de interés que marcarán sus anda¬ 
duras durante el juego: agilidad, inteligencia, 
fuerza y magia. El nivel de los mismos pue¬ 
den servirnos para alzarnos como victorio¬ 
sos, o no, frente a nuestro oponentes. Al 
igual que en todo juego de rol, estos niveles 
irán creciendo según aumenta el número de 
veces que entremos en combate durante la 
partida. Hay que tener en cuenta, que aun¬ 
que la magia es un factor importante, deja 
de ser algo primordial para poder ganar un 
combate, dejando paso a la utilización de 
otro tipo de armas. Además, cada persona¬ 
jes tendrá ciertas particularidades sobre la 
utilización, en algunos casos restringida, de 
algunas armas. 

Dentro de este sistema de combate, que 
al principio puede echarnos un poco para 
atrás debido a la complicada apariencia que 
posee, podremos combinar diferentes hechi¬ 
zos con las habilidades de un personaje, 
para así poder realizar ataques especiales. 

Dedicándole un poco de tiempo a este 
sistema veremos que se convertirá en una 

quellegado el momento se convierten 
en secuencias de vídeo. La diversi¬ 
dad de los escenarios es bas¬ 
tante amplia y nos coloca 
en diferentes localizacio¬ 
nes geográficas a las que 
llegaremos en ocasio¬ 
nes gracias a algunos 
vehículos especiales 1 
destinado a esta fun¬ 
ción. En este sentido la aven¬ 
tura es algo lineal y nos introducirá 
secuenci al mente en cada uno de I os 
escenarios en los que por supuesto, 
tendremos que realizar nuestro 
cometido antes de diarios atrás. 



herramienta muy completa y que da mucho 
juego al producto. 

Para conseguir hechizos deberemos 
arrebatárselos a nuestros contrincantes 
durante el combate, para luego utilizarlos 
en aumentar nuestra habilidades o bien 
para lanzarlos durante el combate. El com¬ 
bate ocurre en tiempo real, aunque no del 
todo, ya que deberemos estar esperando a 
que la barra de energía del personaje vuel¬ 
va a llenarse antes de dar el próximo golpe. 
Sin duda, aquí se ha hecho un buen traba¬ 
jo, habiendo mejorado bastante el sistema 
de combate de Final Fantasy Vil, con la 
inclusión de novedo¬ 
sas posibilidades. 



El apartado gráfico 
Como ya he mencionado antes el 
juego cuenta con una serie de 
secuencias de vídeo animadas de 
gran calidad, pero quiero profundi¬ 
zar un poco más en todo lo relativo 
al aspecto visual del producto, En 
cuanto al sistema de montee escénico 
utilizado podemos diferenciar dos com 
ponentes, uno basado en modelos poli¬ 
gonales en 3D, formada por los diferen¬ 
tes personajes y que cuentan con 
bastantes animaciones de buena cali¬ 
dad, como son algunos de los gestos 



corporales que realizan. Y otro 
formado por los escenarios que no 
son rendenzadosen tiempo real y queala 
vez forman parte de animaciones, apa¬ 
reciendo en el momento 
oportuno. Es decir, pode¬ 
mos estar caminando 
tranquilamente por un 
escenario, cuando de 
repente perdemos la 
i interactividad sobre 
< nuestro personaje y 
pasamos a ver como éste 
se integra en el escenario 
para observar una secuen¬ 
ci a animada. 

Por otro lado, también 
podemos decir que las texturas 
de I os model os de I os personaj es 
son de cal i dad suficiente Desde 
mi punto de vista vuelvo a 
recalcar, podría habérsele sacado 
un poco más de jugo a la plataforma de 
PCs y sus aceleradoras gráficas, que se 
habríatraducido en la inclusión de efectos 
visuales y atmosféricos y en consecuencia 
mayor calidad al producto en el apartado 
gráfico. 

Donde no cabe duda alguna del gran 
esfuerzo gráfico realizado es las diferentes 
secuencias de vídeo. La calidad es alarman¬ 
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te creo que supera a casi todo lo visto hasta el 
momento dentro del sector del entretenimien¬ 
to, situando por lo tanto el listón muy alto en 
este sentido de cara a las siguientes entregas. 

J ugabilidad e interfaz 

Otro aspecto que es ¡ nteresante tratar es el de 
la jugabilidad. A nivel de aventura ésta entre¬ 
ga es bastante nue/a, pudiendo acceder a 
di versos escenarios, a la vez que i nteractuamos 
con diferentes personajes mediante un sistema 
de conversación. Los diáogos preestablecidos, 
en los que obtenemos información de valor 
vital para seguir adelante en la partida, posee 
en ocasiones demasiada linealidad en el desa¬ 
rrollo de estas acciones 

La i nterfaz de usuario es bastante si mple, y 
aunque no permite el uso del ratón, algo bas¬ 
tante sorprendente en un j uego de estas carac¬ 
terísticas, es fácil hacerse con á. 

La IA (Inteligencia Artificial) de los ene¬ 
migos no es especialmente sofisti¬ 
cada, pero sí es suficientemente 
era ble, con lo que este apartado 
queda también bien cerrado de cara 
al jugador. Algo similar ocurre con 
el apartado sonoro, buena música, 
aunque sin singulares efectos sono¬ 
ros, pero de calidad suficiente para 
dar el ambiente necesario al juego. 

Como nota especial cabe maicio- 
nar que como ya ocurría en anterio¬ 
res entregas de Final Fantasy, en este 
caso también se incluyen otros jue 
gos además de la aventura pri nci pal. 
En esta ocasión han sido dos, uno es 
un j uego de cartas que nos recuerda 
al juego deMagic, yotroqueseqe 
cuta directamente desde W indows, 
quesellamaChocobo W orid, en d nos ponemos 
al mando de un pollito. 

Final Fantasy VI11 vuelveasorprenderalos 
amantes del rol con un producto renovado 
tanto a nivel gráfico como argumental, frente 
a su anterior entrega y que seguro hará las 
delicias de muchos jugadores 

immmm 
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Juegos de rol 


Baldur's Gate + Tales of the Sword Coast 




Si hay que señalar a algún juego de rol como el 
más destacado de la era posterior al D iablo, ese 
juego es sin duda Baldur's Gate. 

L a verdad esquedesdeel principio lo tuvo todo 
para triunfar: basado en las reglas del juego de 
rol más famoso del mundo (Advanced Dunge- 
on & Dragons), ambientado en el mundo de más éxito 
del ADSíD (Los Reinos Olvidados) en el que ya se han 
ambientado algunos de los juegos de ordenador de rol 
más influyentes de Ia historia (como la serie Eye of the 
Beholder), y con el nuevo enfoque de cámara exterior 
de Diablo aplicado a un grupo en el que los personajes 
se podían mover deforma indi¬ 
vidual, aprovechando las últi¬ 
mas tecnologías en el campo de 
los gráficos tridimensionales y 
con el detalle final déla posibi¬ 
lidad dejuegoen red, era impo¬ 
sible que no resultase un éxito. 

Y mientras esperamos el inmi¬ 
nente Baldur's Gate II, en Inter- 
play nos consuelan con una ree¬ 
dición del juego original que 
incluye un nuevo CD (con lo 
que son seis) con una nueva zona 
de los Ranos Olvidados: La 
Costa de la Espada. 
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El conjunto de seis discos que 
componen el paquete resulta una 
joya en todos ¡os sentidos, aunque 
hay quecomentarlaen fundón délo 
que aporta en 
comparad ón con 
la primera edi¬ 
ción. Y aporta 
bastante. Tene¬ 
mos nuevaszonas 
que explorar, se 
corrigen errores 
de programa¬ 
ción, los persona¬ 
jes pueden subir 
dos niveles más (lo que permite a 
magos y hechiceros acceder a trein- 
tay cinco hechizos adicionales), hay 
al gunos monstruos nue/os y vari os obj etos mági eos más. E n 
realidad, hace todavía mejor un juego que ya era muy 
bueno. U na gran cantidad de aventuras en un mundo que 
puede resultar i nti mi dante por grande una gran vari edad de 
monstruos, de obj étosyde hechizos; posibilidad dejugaren 
red; efectos del comportamiento sobre el personaje (si un 
personaje paladín se porta mal o consiente injusticias per¬ 
derá las ventajas de la profesión); traducido y doblado al cas¬ 
tellano... Muy difícil desuperarysindudaideal paralosque 
no llegaron atiempo. 

Javier Sevilla 


Personajes mitológicos 

Basado en el juego de rol AD&D, la cantidad de posibilidades en la creación es enorme. 

Razas. Hay seis razas, cada una con sus ventajas y sus desventajas: humanos, enanos, elfos, gno¬ 
mos, halfling y semielfos. 

Clases de personaje. Así se llaman las profesiones en el AD&D, y son muchas: 

* Guerreros: luchador, el mejor experto en armas aunque carece de capacidades mágicas 

* Explorador: aunque no son tan efectivos como los luchadores tienen algo de magia, capacidades 

especiales y no tienen las restricciones habituales al llevar dos 
armas. 

* Paladín: defensores del bien y la justicia, combinan las habi¬ 
lidades de armas con capacidades especiales y magia de sacerdote. 

* Sacerdotes: Clérigo, es un sacerdote con poderes centrados normalmente en las tareas de sana¬ 
dor y protector; y Druida: sacerdote con poderes especiales muy ligado a la naturaleza. 

* Bribones: Ladrón, no sólo es especialista en robar, también los asesi¬ 
nos pertenecen a esta clase sin magia pero con muchas capacidades espe¬ 
ciales; y Bardo ; el clásico personaje polivalente, tiene capacidades espe¬ 
ciales, magia y se defiende con las armas. Sabe de mucho pero no es el mejoren nada. 

* Magos: personajes que manipulan las energías mágicas. Vulnerables en el cuerpo a cuerpo pero temibles 
en niveles altos. Se pueden especializar: Abjuradores, especialistas en magia de protección; Conjuradores, invo¬ 
can criaturas y objetos; Adivinos, señores de la magia de detección y adivinación; Encantador, manipuladores de 
mentes; Ilusionistas, creadores de percepciones ilusorias; Invocadores, especialistas en invocaciones y evoca¬ 
ciones; Nigromantes, estudiosos de la muerte; y Transmutadores, que alteran la realidad. 

Y si esta variedad no es suficiente, los personajes no humanos pueden combinar diferentes clases en lo que 
se llama categoría múltiple (Luchador/ Ladrón) y los humanos pueden cambiar de profesión con el tiempo apro¬ 
vechando las ventajas de la categoría dual. 






























Juegos de rol 


Age of Wonders 



PC ACTUAL 


Age of Wonders 



La estrategia tiene una continuación con este título 
con clara inspiración en conocidos títulos de este 
estilo y sin grandes requerimientos técnicos. 

L os juegos de estrategia por 
turnos tienen un público 
fiel y esa los que se dirige 
Age of Wonders Paraconseguir lla¬ 
mar su atenci ón ha copi ado I as carac- 
terísticas de algunos de los juegos 
más exitosos del género en su rama 
fantástica. El sistema de magia es 
muy similar al deMastersof Magic, 
con seis esferas de magia diferentes; 
la gestión de unidades, su produc¬ 
ción y ciertos aspectos del combate 
están daramenteinfluidos por Iad4 
sica serie de juegos Warlords mien¬ 
tras que la interfaz principal y el 
aspecto de la conquista de 
recursos recuerda inevita¬ 
blemente a Heroes of 
Mightand Magic. 

Para jugar tenemos 
todas las opciones que 
podemos esperar: dos 
campañas diferentes, un 
escenario tutorial, la 
posibilidad dejugar esce¬ 
narios sueltos, posibili¬ 
dad de juego en red, 
hasta 8 jugadores, y un 
editor de escenarios para que no se nos 
acabe la diversión prematuramente. 

Las campañas se componen de 
escenarios y los dos bandos entre los 
que podemos elegir llegan de la fan¬ 
tasía más tradicional y maniquea. Por 
un lado, el de los keqaers, los cascos 
azules del mundo, y por otro, las fuer¬ 
zas de las tormentas, que son los malos 
malísimos. Para empezar tendremos 
que definí reí héroe principal que nos 
representa, muy en I a I ínea de M áster 

El equipo necesario 

Desde luego, este es uno de los juegos que más diferencias tiene entre el 
equipo recomendado y el equipo mínimo. Lo menos que pide es un Pentium 
166 con 32 Mbytes de RAM y 300 Mbytes de disco duro, que no es mucho. 
Pero lo que recomienda teneres un Pentium II a 266 MHz. La verdad es que 
tanta diferencia de microprocesador nos hace pensar que el equipo mínimo 
quizás es demasiado mínimo y el equipo ideal posiblemente también podría 
ser más modesto, especialmente si tenemos 64 Mbytes de RAM o más. 
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of M agic, para ello podremos ele¬ 
gir: la raza entre varias diferentes 
(humano, elfo, enano, halfling, 
azrac y hombre lagarto), el retrato, 
de gran variedad y bastante cali¬ 
dad en los dibujos, y las caracterís¬ 
ticas del héroe. 

Tendremos 25 
puntos para aumen¬ 
tar nuestras estadís- 
ticasy adquirir habi¬ 
lidades especiales y 

también podremos elegir tres de las seis 
esferas de magia, que serán las que apren¬ 
deremos a dominar. El desarrollo de cual¬ 
quier escenario va a ser 
consecuencia de la fusión 
de estilos que ha dado 
lugar al juego. 

En el mapa principal 
mueves a los héroes con 
sus qércitos tal y como lo 
hacías en Heroes of Might 
and Magic, tomando 
recursos y conquistando 
ciudades Cuando hay una 
batalla podemos elegir 
entre una resolución rápi¬ 
da o el modo táctico, que son las 
opciones que teníamos en H eroes of 
Might and Magic y es aquí donde 
tanta mezcla empieza a chirriar. El 
modo rápido es demasiado rápido, 
muyen la línea del combate en War- 
lords, mientras que el modo táctico 
es tremendamente lento, los mapas 
de combate son inmensos recordan¬ 
do a la escala de Rageof M ages, aun¬ 
que por turnos El resultado es que 
acabaremos acudiendo al modo rápido casi siempre con lo 
que I a d ave será I a cal i dad de I as tropas y no nuestra habi - 
lidad dirigiéndolas 

Juego rápido, juego en red 

El apartado técnico también está muy cuidado, los 
gráficos están muy bien diseñados, el escenario se puede 
ver afectado por los hechizos, los sonidos aguantan sin 
problemas cualquier examen y el problema de los turnos 
en las partidas en red está admirablemente resuelto con 
un sistema de turnos simultáneos, que aumenta la rapi¬ 
dez de forma asombrosa. Quizás el mayor problema que 
tiene es que el ordenador no es precisamente una lum 
brera, permitiendo las clásicas técnicas de rodillo. 

En general es un juego dirigido a aquellos que disfru¬ 
taron con losjuegos que inspiran el diseño, con la ventaja 
que pide unos requisitos modestos y un sistema de juego 
en red muy adecuado. 


Javier Sevilla 



































Juegos de rol 


Nox 



PC ACTUAL 


Nox 



Todo un mundo medieval lleno de magia se abre 
ante los ojos del usuario, que en este caso, estará 
reencarnado en un joven americano, en principio, 
ataviado con una camiseta y vaqueros... 


D lablohasidounodelosjuegosque 
ha marcado un antes y un después 
y que ha creado un subgénero muy 
determinado dentro de los juegos de rol: el 
rol de acción. Este género se basa en llegar 
hasta el extremo el planteamiento circular y 
adicti vo de «conti núo para ser más poderoso 
y necesito ser más poderoso para conti nuar». 

Pero claro, como parece que no se deciden a 
sacar el Diablo II, otras casas intentan que¬ 
darse con un trozo del pastel. Primero fue 
Darkstoneyahoraletocael turnoaNox, un 
juego con muchas cosas que dedr. 

El argumento es 
bastante simpático, 
somos el típico joven- 
cito americano de 
clase baja que vive en 
una caravana con la 
mala suerte de tener 
encima de la tele un 
artefacto arcano que 
necesita la bruja 
Hecubah para domi¬ 
nar el mundo de Nox. 

Así las cosas, nos 
vemos atrapados en el 
conjuro detrasladón que lleva el artefacto a manos de la 
bruja y a nosotros a un mundo medie/al lleno de magia. 
Y en camiséta y vaqueros.. 

A partir de aquí tendremos que Intentar volver a 
casa y parar a H ecubah mientras nos vamos adaptan¬ 
do a un nuevo mundo y nos esforzamos en la tarea más 
Importante de todas: sobrevivir. 
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blo dándole importancia a la 
astucia y al sigilo. Pero esto es en 
el modo de un jugador, con sus 
once niveles. SI mezclamos esta 
capacidad de ver sólo lo que se 
puede ver, las trampas, el entorno 
«deformable» y el soporte de 
juego en red, las posi¬ 
bilidades son deliciosa¬ 
mente ¡mpredecl bles. 

El apartado técnico 
El aspecto gráfico es 
otro punto fuerte que 
complementa perfecta¬ 
mente al innovador sis¬ 
tema de visualizaci ón 
con gráficos tridimensionales de una calidad 
excelente. Los sonidos mantie¬ 
nen el nivel para hacer de este 
apartado el punto fuerte del 
juego. No le falta de nada, ni 
siquiera juego en red. 

En conjunto, la Impresión 
general del juego es bastante 
buena. N o destaca por la historia 
aunque tampoco es el camino 
que ha elegido para triunfar y, en 
cambio, sí que resulta espectacu¬ 
lar en todos los demás aspectos: 
es divertido, esadlctlvo, es inno¬ 
vador y estupendo para jugar en 
red. Los que esperan el Dlabloll 
ranqullos. 

Esta vez la máquina necesaria está en conso- 
nandacon lacalidad gráfica: al menosun Pentium 
a 200 M H z, con 32 M bytes y 300 M bytes de espa¬ 
cio en disco duro, aunquefuncionarámqorcon un 
Pentium II a266 MHzy 64 M bytes de RAM. En 
red admite hasta 32 jugadores y necesita la confi¬ 
guración óptima para actuar como servidor. 


Javier Sevilla 


El juego 

El planteamiento es el típico, con diversas misiones 
para desarrollar hasta llegar al enfrentamiento final pero, 
aunque la parte argumental es buena sin excesos, la 
parte técnica sí que es un lujo lleno de ¡deas nuevas en 
el género. 

La interfaz es similar a la que pudimos ver en Diablo 
pero completada con unos cuantos detalles que aumen¬ 
tan notablemente el detalle de la simulación. En primer 
lugar hay que destacar que la luz no ilumina deforma 
puramente radial, los obstáculos la bloquean, y si no 
abrimos del todo una puerta sólo podremos ver a través 
de la rendija correspondiente. Además, podemos inte 
ractuar con el entorno y preparar trampas mecánicas o 
mágicas y tender emboscadas. Desde luego parece que se 
alga un poco de la fórmula de poder en bruto del Día- 


Personalización del 
jugador 


Muyen la línea de Diablo, sólo tenemos tres clases 
de personajes: el Guerrero puro y duro sin magia pero con 
habilidades especiales, el Mago débil en la lucha aunque 
devastador, y el Conjurador, mezcla de los dos anteriores 
y que puede convocar criaturas para que le ayuden en la 
batalla. El aspecto innovador es que permite diseñar 
visualmente el personaje, desde el color de piel o pelo 
hasta el de las zapatillas con las que llega al mundo. Un 
detalle sin duda gracioso. 























Juegos 


Delta Forcé 2 


PC ACTUAL 


Delta Forcé 2 




Prepárate para llevar a cabo las más arriesgadas 
operaciones militares en misiones por todo el 
mundo, como miembro de las fuerzas especiales. 


E n la segunda parte de Delta Forcé 
tendremos que volver a demos¬ 
trar nuestra valía como miembro 
de las fuerzas especiales estadounidenses. 

Podremos jugar en 19 misiones o acabar 
dos campañas, lo que nos llevará a com¬ 
pletar 40 misiones más. Viajaremos alre¬ 
dedor de todo el mundo, enfrentándonos a 
terrori stas y g ru pos parami I i tares, e i nten- 
taremos salir victoriosos de las más varia¬ 
das situaciones en las que el enemigo será 
siempre más numeroso, por lo que el sigilo será nues¬ 
tro mejor aliado. También coordinaremos a nuestros 
hombres para realizar asaltos combinados o cubrirnos 
las espaldas. Por supuesto, llevaremos todo el mate¬ 
rial necesario. 


Armería 

A nuestra disposición tendremos el armamento 
más moderno, más de 15 armas para todo tipo de 
misiones. Usaremos fusiles de asalto con lanzagrana- 
das, pistolas con silenciador o designadores láser 
para la artillería. Además, también dispondremos 
de gran variedad de equipo material del que 
haremos uso: chalecos antibalas, gafas de 
visión nocturna o cámaras de apoyo. Todo 
este armamento y equipo es el que utilizan 
real mente los grupos especiales y ha sido 
reproducido con gran fidelidad. El sis¬ 
tema de mira telescópica utilizado es 
muy bueno, ya que veremos si multánea- 
mente el objetivo de la mira y el resto 
del escenario, lo que evita que el enemigo nos coja 
por sorpresa. 

Los escenarios son muy variados y nuestras operacio¬ 
nes nos llevarán desde las frías 
tierras antárticas o a las selvas 
sudamericanas, pasando por de¬ 
siertos y paisajes escarpados, con 
total libertad de movimiento. 

Además los escenarios pueden 
ocultar trampas que debemos 
evitar o posiciones ventajosas de 
las que podemos sacar partido. 

Las condiciones climáticas también serán muy variadas 
y algunas de las misiones son nocturnas. 


Evolución técnica 

El desarrollo del juego es el mismo de la primera 
parte, pero se han i ncorporado al gunas mej oras técni cas 
como los del apartado gráfico. Los escenarios muestran 
una gran variedad de entornos, destacando los efectos 
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meteorológicos, aunque cuando 
utilizamos los prismáticos estos 
desaparecen. 

Podemos elegir una perspec¬ 
tiva en primera o tercera persona 
durante el juego y aunque los 
diseños de los escena¬ 
rios están bastante 
cuidados, los persona¬ 
jes resultan demasiado 
poligonales y sus 
movimientos son poco 
convincentes. A pesar 
de utilizar una pro¬ 
fundidad de color de 32 bits, no se le saca 
todo el partido que cabría esperar a las tar¬ 
jetas aceleradoras. 

El sonido tiene un buen nivel, creando una atmós¬ 
fera de tensión muy adecuada. La dificultad es bas¬ 
tante elevada, debido principalmente al alto grado de 
realismo, y las posibilidades de acción son muchas, lo 
que conlleva un elevado numero de teclas para con¬ 
trolar a nuestro soldado. Por este motivo nos costará 
un poco hacernos con el juego. También podemos dar 
órdenes a los miembros de nuestro equipo hablando 
con ellos o mediante el mapa del capitán, aún así, la 
IA (Inteligencia Artificial) no es muy buena y nues¬ 
tros hombres ignoran al enemigo para dirigirse al 
punto que le indicamos. 

Sin duda lo mejor es el juego en red. Las posibili¬ 
dades del modo multijugador son muchas, desta¬ 
cando la posibilidad de jugar 50 personas a la vez 
por medio de I nternet, con opción de conversa¬ 
ción por medio de voz en esta modalidad. La 
jugabilidad es bastante alta, aunque hay 
ciertos factores que se echan en falta, como la 
posibilidad de controlar a otros miembros 
de nuestro equipo o configurar el material 
de nuestro comando. Además, a pesar de la 
variedad de misiones casi siempre todo se 
reduce a limpiar la zona de enemigos. 

Un buen juego que podría haber sido 

excepcio¬ 
nal si se 
hubieran 
cuidado 
más cier¬ 
tos aspec¬ 
tos técni¬ 
cos. A 
pesar de 
las mejo¬ 
ras tendremos la sensación de estar 
jugando la primera parte, sólo que en 
nuevas misiones. Parece que estas 
fuerzas especiales llevan armas de 
fogueo, lástima. 

Faustino Pérez 

























Juegos 



Armored Fist 3 

N ovalogic le sigue sacando partido a su 
tecnología Voxel Space en la tercera entrega de 
su simulador de guerra basado en tanques. 

P arecequeel matrimonioVoxel Space- N ovalogic 
sigue dando nuevos frutos para este año. La tec¬ 
nología propietaria de N ovalogic 
ya hacía de las suyas allá por la época de 
Comanche 3 y, todavía hoy en día, sigue 
dando guerra. N unca mgor dicho. 

N ovalogic es una empresa con gran expe- 
rienciaen los simuladores de combate tanto 
de helicópteros como de cazas o de tanques, 
como es el caso. El M1A2 Abramsesel carro 
de combate que se controla en esta tercera 
entrega de Armored Fist, y que cuyas funcio¬ 
nalidades y capacidades vienen muy bien 
detalladas en un estupendo manual que acompañad juego. 


Ante todo realismo 

Como ha ocurrido siempre en los si muí adores de Nova 
logic la nota predominante que podemos encontrar es el 
red ismo. Y esta es una deci sión que debe tomarse antes del 
inicio del desarrollo de un juego: ¿quéesloquequeremos, 
un simulador muy redista, o mgor dgo más arcade? 

En este caso, N ovdogic lanza un producto muy com 
pleto, pero que a la vez más compilo en su mango. Para 
ello vuelvea utilizar su tecnología Voxel Space, que en este 
caso parece que da una forma renovada y con mgoras den¬ 
tro del propio motor gráfico del juego. Sin embargo hay 
que tener en cuenta que todavía siguen utilizando la API 
de DirectX 3, y encima no utiliza aceleración hardware 
con lo que desde luego nos hacen dudar frente a las posi¬ 
bilidades reales que puede 
ofrecer su renovado aigine 

Como detdles gráficos de 
importancia nos encontramos 
con la posibilidad de que los 
tanques del juego vayan 
dgando huellas a lo largo del 
terreno que pisan. U na opción 
que debemos desestimar den¬ 
tro del menú deconfiguración 
del vídeo, si queremos que el 
juego no vaya demasiado 
lento. Otro caso parecido es el 
de los efectos de humo, aun¬ 
que también es optativo. Y es 


tura del manual y con la ayuda de la 
plantilla de teclas que viene con el 
juego, llegaremos a un nivel más 
que aceptable en el dominio del 
mismo. De todas formas, siempre 
podemos hacer uso de las opciones 
de j uego que nos permiten aj ustar el 
nivel de dificultad en el mango del 
tanque Son varias y merece la pena 
echarles un vistazo tranquilamente 
En cuanto a las vistas del tanque 
contamos con las internas, desde la 


Armored Fist 3 

Precio: 7.450 pesetas 
(44,78 euros). 

Fabricante: Novalogic. 
Distribuidor: 

Friendware. Francisco 
Remiro, 2. Edif. A. 
28028 Madrid 
Tfn: 91 724 28 80. 
www.friendware- 
europe.com 

Web: www.novalogic.com 

Jugabilidad 4,5 
Diseño 5,5 


Sonido 

Gráficos 


7,4 


Precio 


2,9 



que parece mentira que con el nivel de texturas y número de 
polígonos empleado en el producto necesitemos tanta 
máquina para poder jugarlo con holgura, si bien la respues¬ 
ta, como ya he mencionado antes, la encontramos en lafalta 
de uso de aceleración 3D por hardware 

Juego y misiones 

El mango del M1A2 desde la Interfaz es algo complica¬ 
do, aunquetras algún ti empode aprendizaje una buenalec- 



Algunasdelasvi stas i n ternas dé 
tanque que induyeArmcred FU 3. 


¡ estadón de disparo y la estación del comandante y varias 
externas en tercera persona y desde la posición del conductor 
del vehículo. Aunque hay que tener en cuenta que el M1A2 
es un tanque para al bergar a cuatro personas, cada una de el las 
con su función propia 

Los tipos de juego a los que podemos acceder son los 
típicos modo campaña o bien de una batalla en concreto, y 
aquí se debe recalcar el gran esfuerzo que se ha empleado 
en el diseño de misiones, al que nos viene acostumbrando 
Novalogic en sus productos. Recordemos que el motor 
gráfico no lo es todo. 

Voz por Internet 

También contamos con un modo de 
juego en red que nos permite hasta 32 
jugadores desde el servidor de Novalogic 
en Internet y que además cuenta con la 
posibilidad de transmitir mensajes de voz 
entre los diferentes contrincantes. Exis¬ 
ten además multitud de modos de parti¬ 
da dentro del juego en red que van desdeel clásico d&th- 
match o juego de captura de bandera, hasta vari os modos 
dej uego cooperativo. 

A lo largo de las diferentes misiones nos encontrare¬ 
mos con multitud de objetivos a destruir, y con la recre¬ 
ación de muchos objetos: barricadas, torres de vigía, cen¬ 
trales de energía, etc., que conforman un decorado muy 
amplioy degran vistosidad a nivel gráfico. Este aspecto 
sumado al realismo en el mango del tanque hacen de á 
un buen simulador de carros 
de combate La gran pega es 
que no utilice aceleración 
por hardware, imperdonable 
y sobre todo cuando hoy en 
día cualquier ordenador de 
gama media i nd uye una tar¬ 
jeta aceleradora 3D entre sus 
componentes principales. El 
apartado gráfico, por lo tan¬ 
to, dga bastante que desear. 
Como N ovalogic no renueve 
de verdad su tecnología de desarrollo a nivel de motor 
gráfico, será una pena pero nos quedaremos sin algunos 
de los mgores simuladores de combate que potencial¬ 
mente podrían salir al mercado. 

J osé Luis R i bailo 































Juegos 


Panzer Elite 


PC ACTUAL 


Panzer Elite 



La II Guerra Mundial es el escenario donde 
podremos combatir estratégicamente con 
nuestro tanque tanto en tierras africanas o 
italianas, como en la mismísima Normandía. 


M uchos creyeron que la 
guerra mundial de 1914 
sería la guerra que aca¬ 
baría con todas las guerras, la Gran 
Guerra la llamaron. Pero se equivo¬ 
caron. Apenas tránta años después 
empezó la guerra más salvaje, san¬ 
grienta y despiadada de la historia 
de la humanidad. En sólo seis años 
murieron, sólo en Rusia, veinte 
millones de personas, las atrocida¬ 
des fueron comunes en ambos ban¬ 
dos y, no podía ser de otra manera, 
la humanidad avanzó más que en 
los treinta años anteriores. 

Fue la guerra de los des¬ 
cubrimientos y de los avan¬ 
ces, la guerra de la aviación y 
del radar, delaBlitzkriegy de 
los ataques a objetivos civi¬ 
les, la guerra de los submari¬ 
nos y de los portavlones, la 
guerra de las bombas atómi¬ 
cas pero, sobre todas las 
cosas, en Europa fue la guerra 
de los blindados. 

Los bl I ndados se convi rti e- 
ron en uno de los factores decisivos que 
decidieron la guerra. Francia cayó por¬ 
que sól o D eG aul I e sabía para qué servía 
un tanque, Alemania cayó porque no 
pudo competir con miles de los mejores 
tanques de la guerra, el T-34. La guerra 
se decidió, en su aspecto militar, gracias 
a los tanques. 


Frentes de combate 


Documentación 
extensa en inglés 


acabar con el enemigo. «Escena¬ 
rio», aquí las cosas se complican 
un poco más con objetivos y con 
tecnologías prefijadas y «Cam 
paña», el juego de verdad. Con 
tres campañas diferentes, África, 
Italia y N ormandía, 
se pueden jugar 
desde el punto de 
vista alemán o esta¬ 
dounidense y, a su 
vez, de una en una, 


Precio: 6.990 pesetas 
(42 euros). 

Fabricante: Psygnosis. 
Distribuidor: Virgin. 
Hermosilla, 46. 2 Q 
Deha. 28001 Madrid. 
Tfn: 91 578 13 67. 
www.virgin.es 
Web: 

www.psygnosis.com 

Jugabilidad 4,9 
Diseño 5,2 


Sonido 

Gráficos 


Precio 


de dos en dos o lastres campañas seguidas. 
También cuenta con el modo de juego en 
red, en el que vari os jugadores pueden reu¬ 
nirse para colaborar o competir en un esce¬ 
nario. 

Con un buen control y las opciones ade¬ 
cuadas de juego, lo 
único que queda ver es 
el envoitorio. Y tampo¬ 
co falla éste, pues los 
gráficos están bastante 
bien, el sonido es muy 
bueno aunque sin 
doblar (y no dqadeser 
curioso que los alema¬ 
nes hablen Inglés con 
acento alemán) y el con¬ 
trol, como ya hemos 
comentado es excelente. La capacidad de juego en 
red no hace si no redondear un producto exce¬ 
lente para los aficionados a los tanques y a la 
Segunda Guerra Mundial que sólo flojea por el 
descuido de la versión española, que no esté 
doblado es perdonable, pero que uno de los 
manuales, el más extenso, esté sin traducir no 
tiene excusa. 


Y ahí es donde nos coloca Panzer Elite, en un tanque 
de la Segunda Gran Guerra, que tampoco acabó con las 
guerras. Y lo hace de forma que resulta sorprendente¬ 
mente sencillo encargarse de manejar esos monstruos 
acorazados que llevaban normal mente cinco tripulantes, 
lo que tiene su mérito. Y todo gracias a un sistema que 
se han inventado y que se llama mousetank. Además, el 
jugador no tiene que ocuparse exactamente de todas las 
fundones del tanque, pues tiene su propia tripulación. 
Y en el modo campaña, la tripulación va mgorando, 
consiguiendo habilidades y pudiendo funcionar en dife¬ 
rentes puestos con garantías. 

Los modos de juego son los de siempre. «Acción Ins¬ 
tantánea», sin complicaciones y sin otro objetivo que 


Un aspecto importante de cualquier juego de la Segunda Guerra Mundial 
que se precie es la documentación. En este caso tenemos que mezclar el entu¬ 
siasmo con la decepción. Con el juego viene un libro estupendo que nos da 
cantidades ingentes de información sobre la historia de los tanques y sobre 
las capacidades de las unidades que nos vamos a encontraren el juego. 

El problema es que este libro no está traducido..., ¿porqué?. A pesar de lo 
exhausto y lo fiel de la información debería alegrarnos, si no fuera porque sólo 
abarca dos países, los dos únicos que aparecen en el juego: Estados Unidos 
y Alemania. Una vez más nos toca añorarlos toscos y efectivos tanques rusos 
que ganaron la guerra en el Este, porque no nos equivoquemos, la única gue¬ 
rra de verdad en Europa fue la del frente ruso, el flamante ejército de Nor¬ 
mandía apenas era el error de precisión del ejército rojo y las tropas alemanas 
iban al frente occidental a descansar. 
















Juegos 


Pandora's Box 

El creador del Tetris, Alexey Pajitnov, vuelve a la 
carga con un juego de puzzles innovadores y 
espectaculares, inmersos dentro de una aventura. 


L a caja de Pandora se ha abierto y las siete 
figuras místicas encerradas en su interior 
han escapado y andan sueltas por la Tierra 
con un solo objetivo: la venganza. La Tierra puede 
sumirse en un caos si no se devuelven a la caja a 
cada de uno de estos malignos personajes. 

Este es el argumento con el que los nuevos puzz¬ 
les Ideados por el creador del TetrisAlexey Pajitnov 
cobran vida. El usuario tendrá la posibilidad de 
resolver cada uno de ellos en las ciudades donde se 
encuentran repartidos las partes y los personajes de 
la caja. De esta forma, el viaje que nos plantean se 
realizará con un mayor interés, pues al margen del 
objetivo final existen desafíos intermedios. 

N o obstante, ésta no es la única modalidad de juego 
que ofrece Pandora's Box, pues se puede acceder a todos 
los puzzles para realizarlos en el orden que deseemos y 
sin tiempo. De todas formas, en ambos modos el juego 
es todo un reto para nuestra inteligencia. 

Innovadores puzzles 

En total, estejuego cuenta con 350 puzzles dife¬ 
rentes divididos por ti pos y por niveles, de aumen¬ 
to progresivo en su dificultad. En algunos casos 
el número de las piezas incrementará y 
reducirán su tamaño, en otros, la 
complejidad vendrá dada por el 
dibujo y en el peor de los casos se 
presentarán ambas a la vez. 

A todo esto hay que unir 
que las piezas de estos puzz¬ 
les no son las típicas, pues 
Pajitnov ha diseñado nuevos 
modelos de puzzles donde la distorsión, el 
3D y la perspectiva 
son algunas de sus 
carácteríst i cas 
principales. Cada 





uno de los puzzles 
cuenta con su pe¬ 
queño manual ex¬ 
plicativo para cono¬ 
cer su funcionamiento, aun¬ 
que hay que señal ar en detri mentó del 
programa que se encuentra en inglés. U n gran fallo. 

Cuadros, esculturas, grabados, fotografías de autores 
conocidos u anónimos relacionados con la ciudad que se 
visite son los motivos de estos 350 puzzles de piezas cir¬ 
culares, distorsionadas, formadas en capas, esculturas 
troceadas... M uy variados como se verá y con un compo¬ 
nente cultural importante 
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Pandora's Box 

Precio: 3.990 pesetas 
(24 euros). 

Fabricante: Microsoft. 
Centro Empresarial 
Euronova. Ronda de 
Poniente, 10. 28760 
Tres Cantos (Madrid). 
Tfn: 91 807 99 99. 

Web: 

www.microsoft.com/ ga 
mes/ pandorasbox/ 

Jugabilidad 5,2 
Diseño 4,8 

Sonido 4,5 

Gráficos 4,7 


7,9 


Precio 


3,1 


Los amantes de los puzzles tienen ahora nue¬ 
vos desafíos con estos originales puzzles de di¬ 
versa dificultad y para todos los gustos. La cali¬ 
dad gráfica es buena, aunque sinceramente no 
es lo más importante del programa. 

Esperanza Navas 


Completar el heptaedro 

Si se opta por resolver los puzzles a través 
de la historia que ofrece el juego habrá que 
tener en cuenta otros factores, ausentes en el 
modo de juego libre. Los bonos, las pistas y las 
comodines son algunas de las ayudas con las 
que se puede contar a lo largo de la partida para 
conseguir capturar a los siete personajes. Antes 
de cazarlos habrá que conseguir las piezas de cada una de las caras del hep¬ 
taedro que forman la caja de Pandora. 

Estas lógicamente se conseguirán resolviendo los puzzles, un total de 10 
en cada una de las ciudades y entre los que están escondidos dos comodines, 
uno de pista y otro para resolver un puzzle directamente, y una parte de la caja. 
Una vez que se encuentre ésta se podrá acceder a otra ciudad, se haya o no 
resuelto los 10 puzzles o encontrado los comodines, cuyo estratégico uso 
queda a decisión del jugador. 

Una vez reunidas todas las partes de una cara habrá que superar una prue¬ 
ba con un nivel de dificultad mayor, en la que está bien emplear alguno de los 
comodines almacenados para realizar el puzzle en el menor tiempo posible y 
conseguir encerrar a nuestro primer personaje. Tras la primera captura habrá 
que continuar con los siguientes personajes y caras de la caja, que funciona 
con la misma dinámica, aunque cada vez de forma más compleja. 
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Juegos 


Bust-a-Move 4 

Las burbujas son las protagonistas de este juego 
que podría considerarse una mezcla del Tetris 
con toques de los dibujos manga japoneses. 


H asta ocho personajes diferentes podre¬ 
mos encarnar para jugar en las múlti¬ 
ples opciones de este juego en el que 
tendremos que utilizar una lanzadera para dispa¬ 
rar burbujas, de modo que cada vez que logremos 
juntar tres del mismo color desaparecerán. SI nos 
distraemos, las poleas que sujetan las pompas irán 
cayendo progresivamente, vencidas por el peso 
hasta acabar con gol peamos en I a cabeza y hacer¬ 
nos comenzar de nuevo. 

Para comenzar, podemos elegir entre el «Puzz¬ 
le», «J ugar contra el Ordenador» o «J ugar contra 
otroj ugador» y el «Reto». SI optamos por el pri¬ 
mero, dudaremos ahora entre la versión arcadeo la 
historia. La primera es el simplejuego de las bur¬ 
bujas, pasando de pantallaapantalla, a medidaque 
va aumentando la dificultad. La segunda pretende 
Introducirnos en el mismo tipo de juego a través 
de un relato que ¡remos leyendo en la pantalla, y 
que como el resto del programe está en inglés. 

U na carta del tarot ha desaparecido, y si no I a reco¬ 
bramos, los poderes maléficos se desatarán causan- 



Bust-a-M ove 4 

Precio: 4.990 pesetas 
(30 euros). 

Fabricante: Agetec. 
Distribuidor: Virgin 
Interactive. Hermosilla, 
46, 22 Deha. 28001 
Madrid. 

Tfn. 91 578 13 67. 
Web: www.virgin.es 
Jugabilidad 4 


Diseño 

Sonido 

Gráficos 


3,8 

4 

3,8 


6,9 


Precio 


do verdaderos estragos sobre la Tie¬ 
rra ¿Cómo evitarlos? Tendremos 
que i r encontrando I as di sti ntas car¬ 
tas, en cada una de el 1 as j ugaremos 
d neo fases, y al superar! as ya podre¬ 
mos conti nuar con otro nai pe 
En la opción de «J ugar contra 
el Ordenador», otro de los ocho 
persona) es se enfrentará a nosotros, 
bien siguiendo una historia, para 
cuya consecución nos pondrá múl¬ 
tiples obstáculos, o a través de un concurso entre d y 
nosotros. Las mismas opciones tendremos en el modo 
«J ugador contra J ugador». 

SI lo que nos apetece es un «Reto», las reglas son las 
siguientes: hay que Ir superando todas las pantallas, sin 
Importar el resultado hasta que hayamos ter¬ 
minado todas. 

Bust-a-M ove pretende ser una opción más 
divertida del Tetris. Incluyendo la Icono¬ 
grafía de los dibujos japoneses. A su favor 
cuenta con una música que ayuda a dar ritmo 
al juego, y en su contra, con cierta simplici¬ 
dad tanto en los dibujos como en lajugabili- 
dad, que hace que nos parezca enfrentarnos a 
un juego Infantil. Además, el no haber sido 
traducido no ayuda. 

Jm 


Pong 


El mítico juego tipo frontón se renueva con 
un escenario en 3D y ambientes glaciares, 
deportivos, etc. 

L i gado a I as pri meras consol as de tel e- 
visión, es un juego al que todos nos 
hemos enfrentado. A los que necesi¬ 
ten refrescar su memoria les recordamos que 
una bola entra en movimiento y una barra a 
cada lado tiene que evitar que se salga del 
marco de juego. Su evolución ha sido cons¬ 
tante: desde unos en los que las barras crecen 
o aumentan de velocidad al coger puntos de 
bonificación hasta otros en los qu e sólo hay 
una barra que se mueve por la 
parte inferior de la pantalla evi¬ 
tando que la bola se salga. 

Esta nueva versión dota de 
vida propia a los barrotes, que 
tendrán que hacerse val eren dis¬ 
tintos escenarios: el primero de 
ellos es un ambiente polar en el 
que jugamos con bolas de nieve. 

Sólo hay un inconveniente, cada 
vez que una de ellas pega a los 
molestos pingüinos que pasean 



por el centro, aquella se multipli¬ 
ca, con lo que la dificultad 
aumenta proporcional mente En 
compensación, de vez en cuando 
caen diamantes, y si 
los cogemos podremos 
aumentar la velocidad 
r de nuestra barra. 

El juego va discu- 
í 1 rriendo por «Zonas», 
de modo que cada vez 


Pong 

Precio: 5.995 pesetas 
(36 euros). 

Fabricante: Atari. 

Distribuidor: Proein. 
Avda. de Burgos, 16 - 
D, 12. 28036 Madrid. 
Tfn: 91 384 68 80. 
Web: www.proein.com 

Jugabilidad 5 
Diseño 5 


Sonido 

Gráficos 


4,8 

4,8 


7,9 


Precio 


que superemos al barrote contrincante caro 
biaremos de escenario, y aumentará la difi¬ 
cultad. Así, la segunda pantalla pasa a ser un 
campo de fútbol y el modo de juego semeja 
bastante a un Fútbol ín, ya que hay una barra 
adelantada y otra en la portería. Los partidos, al igual 
que en el resto de las pantallas, se resuelven a 10 pun¬ 
tos. Mas, sin en el caso del fútbol, se produjera un 
empatea9 habría que decidir el ganador en una tanda 
de 5 penaltis. 

N os encontramos, por tanto, ante una acertada reno¬ 
vación deestejuego, que aprovecha la última tecnología 
3D para ganar en escenarios gráficos lo que no puede 
lograren jugabilidad, consiguiendo una divertida expe¬ 
riencia que dota de actual ¡dad a este adictivo juego. 

Jm 
























Juegos 


The Next Tetris 

Los seguidores de los puzzles del Tetris tiene 
ahora la oportunidad de enfrentarse a nuevas 
modos de juegos en tres dimensiones. 


N 


ua/os modos dej uego y un entor¬ 
no 3D son la principales carac- 
terísti cas deesta entrega del cono¬ 
cido Tetris A ritmo frenáico de tecnq los 
jugadores se enfrentarán a los nue/os retos 
de las geométricas piezas. 

Las pieas y sus efectos son las claves de 
esta nua/a versión. Destaca sobre todo, el 
efelo de gravedad, que actúa únicamente 
sobre las pieas multicolores Éstas son tan 
estratégicas que, bien colocadas pueden hacer desaparece un 
gran número delíneaseinduso llegar de gol pe a I a I í nea f¡ nal. 
Y en realidad esees el objétivo: alcanzar lalíneafinal tresveces 
en cada nivel; toda ve que se logre se subi rá de nivel. R ango 
que es como un handicap que permitirá el acceso a niveles más 
complejos y medi rse con otros oponentes 

La estrategia y el buen conocimiento de este efecto es fun¬ 
damental en The N ect Tdtris Las partidas de entrenamiaito 
son perfectas para entender la filosofía de los nua/os modos de 
juego, no está nada mal echar un vistazo, y aunque no hace falta 
complétarlos, en algunos casos pueden ser un verdadero deslío. 

Jugar solo, competircon otro jugador a pantalla dobleo 
entrar en la sesión de maratón son algunos de los nuevos 
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modos que propone esta entrega 
del Tetris Aunque si tanta novedad 
es demasiado para los clási¬ 
cos, también 
podemos 
acceder al 
modo de 
toda la 
vida del 
juego: 
fundir líneas, 
conseguir puntos 
y subir niveles 


The Next Tetris 

Precio: 3.995 pesetas 
(24 euros). 

Fabricante: Hasbro 
Interactive, 
www.hasbrointeractiv 
e. com 

Distribuidor: Proein. 
Edificio Euromor. 

Avda de Burgos 16 D - 
le. 28036 Madrid. 

Tfn: 91 384 68 80. 
www.proein.com 

Web: www.tetris.com 
Jugabilidad 5 
Diseño 4,4 


Sonido 

Gráficos 


4,7 

4,3 


7,6 


P recio 



Por otra parte, este juego no ofrece la posi¬ 
bilidad de jugar a través de Internet, por el 
momento, aunque permite la conexión a la web 
_ www.tdtris.wm, para descargarnos los resultados de 
otrosjugadorese incluir nuestros propios records 
Se puede jugar con joystid y no pide unos reque¬ 
rimientos altos en el sistema. 

The N ext Tetris ofrece, en definitiva, nuevas 
formas para el clásico juego y a la vez mantiene 
la esencia del título original, es decir, que es 
igual o más adictivo que su predecesor, sobre 
todo después de que el usuario capte la nueva 
dinámica de las piezas. Aunque puede que los 
más puristas no estén de acuerdo... 

Tñ 
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Imagen 


"UAHBípi* 


■Club PC ACTUALI 

La sección más lúdica y participativa de la actualidad informática 


La actualidad del mundo del odo y el entretenimiento 
recoge los mejores libres* vídeos* juegos* DVD, música, 
y te invita a partid par enviando tus imágenes 
o resolviendo nuestros pasatiempos. 


Imaaenes 


ganadora del mes 


Marc Ratés Laplana nos envía esta imagen realizada a 
base de mucho sacrificio, como él mismo nos comenta, 
ya que dispone de un Pentium II a 266 MHz, con 128 
Mbytes, y con la ayuda del programa 3D Studio Max 
2.5. Nuestra enhorabuena para Marc por su interés en 
el mundo del diseño gráfico y la animación en 3D. 




Otras 

imágenes 

concursantes 


Francisco Contreras Garrido 
Jaén 


Dulcinea Molina Rodríguez 
Valladolid 


Álbum de fotos 



De esta guisa nos manda una foto Ricardo 
Ontañón Castañeda. Como si de un verdade¬ 
ro emperador chino se tratase posó con 
nuestra revista en una de las habitaciones 
del Palacio de Verano, dentro del Teatro de la 
Ópera de Pekín. Felicidades, Ricardo. 


Creaciones propias realizadas con cualquier software que 
deben enviarse en formatos TI F, GIF, BM P, PCX y TGA. 
Los premios pueden ser libros, juegos, títulos CD-ROM o 
programas. Pueden sugerirnos el obsequio que prefieran y 


Bases del concurso de imágenes 

haremos lo posible por complacerles. El tema informático se 
tomará especialmente en cuenta, pero no es indispensable 
tratarlo. 

Las imágenes ganadoras, además de aparecer en esta sección, 


podrán reproducirse en la revista, con la firma del autor, sin 
que obtenga más derechos por la reproducción que el premio 
correspondiente. Se puede participar cuantas veces se desee. 
Los originales no se devuelven. 
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Club PC ACTUAL 


Recomendaciones 


VIDEO 


Los comienzos de 
Star Trek 

Una oportunidad perista para 
que los «trekis» tengan la posibili¬ 
dad de hacerse con los capítulos orí - 
ginalesdelaserie En esta ocasión, la 
Paramount ha editado dos volóme 
nes; el primero con los capítulos 
«¿Quién llora a Adonis?» y «La 
Epoca de A mok», y el segundo, «La Máquina 
del J uiao Final» y «U n Lobo en el Redil». El 
precio de cada entrega es de 1.495 pesétas 
(8,99 euros). Paramount 91 326 01 20. 


DVD 



Disney DVD 



Los segui dores de D isne/ ti eie 
este año la oportunidad de 
adquirir algunos de sus dásicos 
dedlbujos animados en DVD. A 
un precio de 3.995 pesáas (24 
euros) podremos volver a ra/ivir 
los momaitos má6 intensos de El 
Libro de la Selva Pinocho, LaSire- 
nita H érculesy LaDamay el Vaga¬ 
bundo, 101 Dámátas y Muían. 
Warna" Heme Video 91 384 06 00. 
Precio 3.995 pesetas (24 euros), 
www.warnffhv.s 


Battlefield Earth 

Roger Christian es el encar¬ 
gado de dar vida al argumento 
del best-seller de ciencia ficción 
deL. Ron H ubbard, Battlefield 
Earth, cuya historia está 
ambientada en un planeta Tie¬ 
rra que entra en el año 3000 
totalmente desolado. Los 
Psychlos, unos alienígenas, se han hecho 
fuertes en la Tierra y aprovechan para explo¬ 
tar todos los recursos mineros que quedan. 
U n irreconocible J ohn Travolta protagoniza 
el filme, www.battltfiddeatrh.can 



Resultados 


Promoción Electronic Arts 

Las respuestas correctas a las preguntas de esta promoción son 
las siguientes: l.c. River Phoenix. 2.a. La Torre de Babel. 3.a. 
Arcadecon toques de aventura gráfica. Y los concursantes ganado¬ 
res de los 20 Indianajonesy la Máquina Infernal son: 

CAMPOS REY, Eduardo; CASTELLOTE VILAR, Samuel; 
GANDIA HERNANDEZ,Javier;GARCÍA MARTIN,David; 
GARCÍA LOPEZ, Antonio; GARDEÑES DALFÓ, Blai; 
GONZÁLEZ ABIETAS, Alberto; ENCUENTRA GARRIDO, 
Francisco; MANOVEL MUÑOZ, Modesto; MARTINEZ Pl, 
Josep; MARTINEZ CORTÉS, Francisco; MONTOYA 
GARCÍA, Javier; MUÑOZ CARRANZA, Oscar; NOVA 
POZUELO, Manuel; ORTEGA, Ricardo; REIRIZ RODRI¬ 
GUEZ, José Manuel; RODADO VILLAR, Jaime; USÚA 
MELLADO, Víctor Manuel; VALVERDE GÓMEZ, Manuel y 
VELASCO RAMÍREZ,Javier. 


Promoción Dinamic Multimedia 


Las respuesta correcta a la pregunta de esta promoción es: 
Cinco. Y los concursantes ganadores de los 25 modelos Burago de 
coleccionista son: 

ALONO RODRIGUEZ, José Raúl; AYERDI CARDO, 
Juan Félix; BEAS BERTOMEU, José Manuel; CABALLERO 
MICO, Martín; CASADO, Martín; CERDÁN QUERO, 
Manuel; CIFUENTES RODRIGUEZ, Rafael; FERNÁNDEZ 
NEGRETE, Teodoro; ELIAS ERRO, Eduardo; GARCIA 
GARRIDO, Jorge; GARCÍA GÓMEZ, José; GAMA DÍAZ, 
JoséA.;GIL PEDERNAL,Jorge; MARTÍN LADRA, Ismael; 
MARTÍN MORRO, José M.; MARTINEZ RODRÍGUEZ, 
Carlos; MÉNDEZ PÉREZ,JoséM.; PALOMO DEL BLANCO, 
José A.; MUÑOZ RODRÍGUEZ, Pedro; PÉREZ DACOSTA, 
Bienvenido; PIQUERAS, Elias; PULIDO ÁLVAREZ, Pablo; 
RUIZ LEJARRAGA, Asier; SEGARRA ESTEBANEZ, José 
Miguel y ZAPATA, David. 


Promoción Zeta Multimedia 

Las respuestas correctas a la preguntas de esta promocl ón son las 
siguientes: l.c. Profesor Gambérrez. 2.a. Está nevando. 3.b. Supe¬ 
rintendente de la TIA. Y los concursantes ganadores de los 30 
Mortadelo y Filemón son: 

BUSTOS POLO, Ramón; CAROL TOMÁS, Francesc; 
COSTA BENACH,Carlos;CRUZ GÓMEZ, Macarena; DE LA 
TORRE VIALÁS, Jonatan; DIAZ GÓMEZ, José Manuel; 
FERNáNDEZ basanta, germán; GARCÍA DÍAZ, Jacobo; 
GARCÍA GAMERO, Ignacio; GARCÍA LÓPEZ, Pedro L.; 
GARCÍA LUPIÓN, José L.; GONZÁLEZ FERNANDEZ, 
Roberto; GUZMÁN ESPINOSA, Luis; HIDALGO, Cristina; 
PEREZ LEANDRO FUENTES, Julián David; LECHUGA 
ORTIZ, Demetrio; LÓPEZ BARRERA, Javier; LOPEZ 
URBANETA, Juan; MARCOS FERNÁNDEZ, Antonio; 
PAN PLIEGA PÉREZ, José M.; PARRA RUIZ, José A.; 
PÉREZ GARCÍA, Francisco; PÉREZ SEBASTIÁN, MMel 
Carmen; PULIDO ÁLVAREZ, Pablo; SÁNCHEZ LÓPEZ, 
Isabel; SEPÚLVEDA SALIDO, Ernesto José; SORRIBES 
MONFORT, Javier; TARREGA ALFONSO, Juan; VILLA 
LÓPEZ, Evay VILLAR MEDINA, Alicia. 


Promoción Pinnacle 

Los tres ganadores de las tres tarjetas Studio DC 10 Plus déla 
promoción realizada entre PC ACTUAL y Pinnacle, son : 

GARCÍA PÉREZ, Francis¬ 
co Javier; LORENTE VILLA- 
DA, Juan Ramón y SÁENZ 
DE SANTAMARÍA LÓPEZ 
DE TORRE, Mario. 

Los ganadores de los 2 DV 500 son: 

QUEROL PUGNAIRE, 

Daniel y MONTES SEGOVIA, 

Rafael. 






















